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PREMESSA

Nella scuola odierna, il concetto di competenza é il criterio regolativo del sistema di istruzione. L'adozione
della competenza come criterio regolativo prefigura un cambiamento sostanziale nelle finalita del sistema
di istruzione. L'obiettivo della formazione scolastica tradizionale era fornire allo studente un insieme piu o
meno ampio e variegato di conoscenze e abilita, con il presupposto che lo studente cosi formato avrebbe
poi saputo applicare autonomamente queste risorse alla risoluzione di problemi nuovi.

Ma oggi per affrontare in modo ottimale le sfide che la vita propone non basta "avere tanti saperi". |
problemi tipici della vita reale non sono mai identici a quelli proposti a scuola e, soprattutto, cambiano
continuamente.

Cio che la vita ci chiede ¢ di usare le nostre capacita per gestire efficacemente una molteplicita di
situazioni, comprendendole, affrontandole e riflettendo sul nostro operato per adeguarlo a imprevisti e
condizioni mutevoli. L' applicazione dei saperi acquisiti a scuola a problemi della vita reale non e
automatica, ma e l'esito di una opportuna azione formativa che insiste sull'autonomia e sulla responsabilita
dello studente.

Una formazione scolastica che punti a costruire autonomia e responsabilita dello studente deve

quindi lavorare sulle capacita dello stesso di assumere iniziative, scegliere tra alternative possibili,
formulare progetti e portarli a termine, valutare il proprio operato, documentare e argomentare
deguatamente l'intero processo,senza ovviamente tralasciare la costruzione di un buon bagaglio di base di
conoscenze e abilita ( se non vi sono saperi nel bagaglio dello studente, non vi sara nulla da mobiltare in
risposta a una situazione- problema).

E' per questo che ci apprestiamo considerare il nostro curricolo, in un ottica verticale, per usare al meglio
il tempo scuola a disposizione, razionalizzando e organizzando nel modo migliore le attivita formative del
primo ciclo;

per esplicitare traguardi, obiettivi di apprendimento, obiettivi specifici con formulazione operativa

e valutabilie, scelte metodologiche- didattiche (da defnire in questo anno scolastico) della

comunita professionale dei docenti dell . C. Tortona A. Il modello di possibile traduzione operativa che
I'Istituto ha elaborato, parte dall'individuazione preventiva di obiettivi di apprendimento e traguardi per lo
sviluppo delle competenze elaborate in base

alla Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 18.12.2006 e ai criteri delle Indicazioni
Nazionali per il Curricolo 2012, concretizzati in competenze che siano osservabili, misurabili,

trasferibili.
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Fonti di
legittimazione

Raccomandazione
del Parlamento
Europeo e del

Consiglio.
18/12/2006

COMPETENZE CHIAVE EUROPEE PER
L'APPRENDIMENTO PERMANENTE

* Comunicazione nella
madrelingua

* Comunicazione nella
lingua straniera

* Competenze di base

in matematica, scienze
e tecnologia

* Competenze digitali

x*Imparare ad imparare

* Competenze sociali e
civiche

x Spirito di iniziativa e
imprenditorialita

* Consapevolezza ed
espressione culturale




Fonti di
legittimazione

Indicazioni
Nazionali per il
Curricolo 2012

FINALITA":

SVILUPPO ARMONICO ED INTEGRALE
DELLA PERSONA ALL'INTERNO DEI
PRINCIPI DELLA COSTITUZIONE
ITALIANA EDELLA TRADIZIONE
CULTURALE EUROPEA

* Sviluppo delle
competenze di
base

* Educazione alla
cittadinanza

* Accompagnamento nel
processo di costruzione e
consolidamento della
propria identita

* Acquisizione
dell'autonomia




Competenze chiave Europee

| campi di esperienza - Le discipline

COMUNICAZTONE NELLA MADRELINGUA

I DISCORSI E LE PAROLE
ITALTANO

COMUNICAZIONE NELLE LINGUE STRANIERE

I DISCORSI E LE PAROLE
INGLESE

COMPETENZE DI BASE IN MATEMATICA, SCIENZA E

TECNOLOGIA

LA CONOSCENZA DEL MONDO
MATEMATICA

SCIENZE NATURALI
GEOGRAFIA

TECNOLOGIA

COMPETENZE S0CIALI E CIVICHE

ILSEE L'ALTRO- TUTTII CAMPI DI
ESPERIEMNZA

CITTADINANZA E COSTITUZIONE — TUTTE LE
DISCIPLINE

IMPARARE A IMPARARE

TUTTII CAMPI DI ESPERIENZA
TUTTE LE DISCIPLINE

COMPETENZA DIGITALE

TUTTI I CAMPI DI ESPERIENZA
TUTTE LE DISCIPLINE

SPIRITO DI INIZIATIVA E IMPRENDITORIALITA"

TUTTII CAMPI DI ESPERIENZA
TUTTE LE DISCIPLINE




COMPETENZA CHIAVE EUROPEA :
COMUNICAZIONE NELLA MADRELINGUA

La comunicazione nella madrelingua & la capacita di esprimere e interpretare
concetti, pensieri, sentimenti, fatti e opinioni in forma sia orale sia scritta
(comprensione orale, comprensione scritta ed espressione scritta) e di interagire
adeguatamente e in modo creativo sul piano linguistico in un‘intera gamma di
contesti culturali e sociali, quali
istruzione e formazione, lavoro, vita domestica e tempo libero.Aggiungi sottotitolo




COMPETENZA CHIAVE EUROPEA :
COMUNICAZIONE NELLE LINGUE STRANIERE

La comunicazione nelle lingue straniere condivide essenzialmente le principali abilita
richieste per la comunicazione nella madrelingua. La comunicazione nelle lingue
straniere richiede anche abilita quali la mediazione e la comprensione
interculturale. Il livello di padronanza di un individuo varia inevitabilmente tra le
quatro dimensioni (comprensione orale, espressione orale, comprensione scrita ed
espressione scrita) e tra le diverse lingue e a seconda del suo retroterra sociale e
culturale, del suo ambiente e delle sue esigenze ed interessi.




COMPETENZA CHIAVE EUROPEA :
DI BASE IN MATEMATICA, SCIENZE E TECNOLOGIA

La competenza matematica & |'abilita di sviluppare e applicare il pensiero matematico per
risolvere una serie di problemi in situazioni quotidiane. Partendo da una solida padronanza
delle competenze aritmetico-matematiche, ['accento € posto sugli aspetti del processo e
dell’attivita oltre che su quelli della conoscenza. La competenza matematica comporta, in
misura variabile, la capacita e la disponibilita a usare modelli matematici di pensiero
(pensiero logico e spaziale) e di presentazione (formule, modelli, schemi, grafici,
rappresentazioni. La competenza in campo scientifico si riferisce alla capacita e alla
disponibilita a usare l'insieme delle conoscenze e delle metodologie possedute per
spiegare il mondo che ci circonda sapendo identificare le problematiche e traendo le
conclusioni che siano basate su fatti comprovati. La competenza in campo tecnologico &
considerata 'applicazione di tale conoscenza e metodologia per dare risposta ai desideri o
bisogni avvertiti dagli esseri umani. La competenza in campo scientifico e tecnologico
comporta la comprensione dei cambiamenti determinati dall’attivita umana e la

consapevolezza della responsabilita di ciascun cittadino.




COMPETENZA CHIAVE EUROPEA:
CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE
CULTRALE

Consapevolezza ed espressione culturale riguarda l'importanza dell’espressione creativa
di idee, esperienze ed emozioni in un'ampia varieta di mezzi di comunicazione, compresi la
musica, le arti dello spettacolo, la letteratura e le arti visive. La consapevolezza ed
espressione culturale € la competenza che piu contribuisce a costruire 'identita sociale e
culturale attraverso la capacita di fruire dei linguaggi espressivi e dei beni culturali e di
esprimersi attraverso linguaggi e canali diversi. La storia vi concorre in modo
fondamentale rispondendo alle domande “Chi siamo?”, “Da dove veniamo?”, le artie la
musica permettendo di fruire e agire modi espressivi diversi, ma anche per riconoscerli
come beni culturali che fanno parte del nostro retaggio, da conoscere, tutelare e
salvaguardare. L'educazione fisica, che pure concorre alle competenze scientifiche, sociali
e civiche, apporta alla costruzione di questa competenza la capacita di utilizzare il
linguaggio del corpo e tutte le sue capacita espressive. Per maggiore praticita la
competenza é stata disaggregata nelle sue principali componenti: identita storica,
patrimonio ed espressione artistica e musicale, espressione motoria.



COMPETENZA CHIAVE EUROPEA :
COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE

Le competenze sociali e civiche includono competenze personali, interpersonali e interculturali e
riguardano tutte le forme di comportamento che consentono alle persone di partecipare in modo
efficace e costruttivo alla vita sociale e lavorativa, in particolare alla vita in societa sempre piu
diversificate, come anche a risolvere i conflitti ove cio sia necessario. La competenza civica dota le
persone degli strumenti per partecipare appieno alla vita civile grazie alla conoscenza dei concetti e delle
strutture sociopolitici e all'impegno a una partecipazione attiva e democratica. Le competenze sociali e
civiche sono quelli su cui si fonda la capacita di una corretta e proficua convivenza. E forse la
competenza piu rilevante, senza la quale nessun altra puo ritenersi costruita. Ne fanno parte, infatti, le
dimensioni fondamentali di cui si sostanzia la competenza, ovvero l'autonomia e la responsabilita;
implica abilita come il saper lavorare in gruppo, il cooperare, il prestare aiuto, sostenere chi € in difficolta,
riconoscere e accettare le differenze. Anche in questo caso, ['approccio per discipline scelto dalle
Indicazioni non consente di declinarla conle stesse modalita con cui si possono declinare le competenze
chiave nelle quali trovano riferimento le discipline formalizzate. Le competenze sociali e civiche si
costruiscono attraverso la predisposizione di un clima scolastico equilibrato e cooperativo, attraverso la
lettura critica dei fenomeni sociali nell'ambiente di vita e in quello piu allargato; attraverso un’azione
diretta di educazione alla solidarieta, all'empatia, alla responsabilita e proponendo esperienze
significative che consentano agli alunni di lavorare esercitando in prima persona la cooperazione,
'autonomia e la responsabilita.



COMPETENZA CHIAVE EUROPEA :
IMPARARE AD IMPARARE

Imparare a imparare € |'abilita di perseverare nell’apprendimento, di organizzare il proprio apprendimento
anche mediante una gestione efficace del tempo e delle informazioni, sia a livello individuale che in
gruppo. Questa competenza comprende la consapevolezza dl proprio processo di apprendimento e dei
propri bisogni, l'identificazione delle opportunita disponibili e al capacita di sormontare gli ostacoli per
apprendere in modo efficace. Questa competenza comporta l'acquisizione, ['elaborazione e
I'assimilazione di nuove conoscenze e abilita come la ricerca e l'uso delle opportunita di orientamento. Il
fatto di imparare a imparare fa si che i discenti prendano le mosse da quanto hanno appreso in
precedenza e dalle loro esperienze di vita per usare e applicare conoscenze e abilita in tutta una serie di
contesti: a casa, sul lavoro, nell’istruzione e nella formazione. La motivazione e la fiducia sono elementi
essenziali perché una persona possa acquisire tale competenza. Imparare a imparare € una competenza
metodologica e meta cognitiva fondamentale per poter acquisire, organizzare e recuperare
I'apprendimento. Va eseguita con sistematicita e intenzionalita fin dai primi anni di scuola, affinche le
abilita che vi sono coinvolte possano essere padroneggiate dagli alunni in autonomia nell’adolescenza.
Anche per questa competenza, |'approccio per campi di esperienza e discipline scelto dalle Indicazioni
non consente di declinarla con le stesse modalita con cui si possono declinare le competenze chiave nelle
quali trovano riferimento le discipline formalizzate. Infatti le strategie dell'imparare a imparare debbono
essere impiegate in tutte le azioni e le procedure d'apprendimento, in tutte le discipline. Tutti gli
insegnanti e gli insegnamenti sono coinvolti nella sua costruzione; il possederla non solo contribuisce al

successo nell'apprendimento, ma anche al senso di fiducia, autostima e autoefficacia degli allievi.
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COMPETENZA CHIAVE EUROPEA :
COMPETENZA DIGITALE

La competenza digitale consiste nel saper utilizzare con dimestichezza e spirito critico le
tecnologie della societa dell'informazione per il lavoro, il tempo libero e la
comunicazione. Esso implica abilita di base nelle tecnologie dell'informazione e della
comunicazione (TIC): l'uso del computer per reperire, valutare, conservare, produrre,
presentare e scambiar informazioni nonché per comunicare e partecipare a reti
collaborative tramite internet. La competenza digitale é ritenuta dall’'Unione Europea
competenza chiave, per la sua importanza e pervasivita nel mondo l'oggi. L'approccio
per campi di esperienza e discipline scelto dalle Indicazioni non consente di declinarla
con le stesse modalita con cui si possono declinare le competenze chiave nelle quali
trovano riferimento le discipline formalizzate. Si ritrovano abilita e conoscenze che fanno
capo alla competenza digitale in tutte le discipline e tutte concorrono a costruirla.
Competenza digitale significa padroneggiare certamente le abilita e tecniche di utilizzo
delle nuove tecnologie, ma soprattutto utilizzarle con “autonomia e responsabilita” nel
rispetto degli altri e sapendone prevenire ed evitare i pericoli. In questo senso, tutti gli
insegnanti e tutti gli insegnamenti sono coinvolti nella sua costruzione.

"



COMPETENZA CHIAVE EUROPEA :
SPIRITO DI INIZIATIVA E IMPRENDITORIALITA'

Il senso di iniziativa e l'imprenditorialita concernono la capacita di una persona di tradurre le
idee in azione. In cio rientrano la creativita, 'innovazione e ['assunzione di rischi, come anche la
capacita di pianificare e di gestire progetti per raggiungere obiettivi. E la competenza che aiuta
gli individui, non solo nella loro vita quotidiana, nella sfera domestica e nella societa, ma anche

nel posto di lavoro, ad avere consapevolezza del contesto in cui operano e a poter cogliere le
opportunita che si offrono ed & un punto di partenza per le abilita e le conoscenze piu specifiche
di cui hanno bisogno coloro che avviano o contribuiscono ad un’attivita sociale o commerciale.

Essa dovrebbe includere la consapevolezza dei valori etici e promuovere il buon governo. Lo

Spirito di iniziativa e intraprendenza é la competenza su cui si fonda la capacita di intervenire e
modificare consapevolmente la realta. Ne fanno parte abilita come il sapere individuare e
risolvere problemi, valutare opzioni diverse, rischi e opportunita, prendere decisioni, agire in
modo flessibile e creativo, pianificare e progettare. Anche in questo caso 'approccio scelto dalle
Indicazioni non consente di declinarla con le stesse modalita con cvui si possono declinare le
competenze chiave nelle quali trovano riferimento le discipline formalizzate. Anche questa
competenza si persegue nei i campi di esperienza e in tutte le discipline, proponendo agli alunni
lavori in cui vi siano situazioni da gestire e problemi da risolvere, scelte da operare e azioni da

pianificare. E una delle competenze maggiormente coinvolte nelle attivita di orientamento. E

anch’essa fondamentale per lo sviluppo dell’autoefficacia e della capacita di agire in modo

consapevole e autonomo. 12



Scuola Infazia
| campi di esperienza




Traguardi di sviluppo delle
competenze (IN 2012)

Il bambino gioca in modo costruttivo e
creativo con gli altri...

Sa argomentare, confrontarsi,
sostenere le proprie ragioni con adulti
e bambini.

Sviluppa il senso dell'identita
personale, percepisce le proprie
esigenze e i propri sentimenti, sa
esprimerli in modo sempre piu
adeguato.

Sa di avere una storia personale e
famigliare, conosce le tradizioni della
famiglia, della comunita e le mette a
confronto con altre.

Pone domande sui temi esistenziali e
religiosi, sulle diversita culturali, su
cio che & bene o male, sulla giustizia e

ha raggiunto una prima
consapevolezza dei propri diritti e
doveri, delle regole del vivere insieme

Scuola dell'infanzia
CAMPO DI ESPERIENZA: IL SE E L'ALTRO

Obiettivi
Anni 3

Eseguire giochi con materiali presenti
in sezione.

Effettuare giochi accettando la
relazione con gli altri.

Realizzare giochi condividendo i
materiali comuni.

Identificare se stesso come parte di
un gruppo diverso da quello
famigliare.

Percepire la propria identita sessuale.
Riconoscere le proprie esigenze
manifestandole all’adulto.

Cogliere eventi e abitudini di vita
famigliare.

Riconoscere alcune tradizioni della
propria cultura.

Accettare e rispettare le regole di
convivenza della scuola.

specifici di

Anni 4

Organizzare giochi in modo costruttivo

con gli altri.

Ideare giochi rispettandone le regole.
Superare conflitti nel gioco attraverso
la richiesta della mediazione
dell’adulto

Riconoscere la propria identita di
genere.

Identificare se stesso come parte del
gruppo classe e del gruppo dei pari.
Riconoscere le proprie esigenze
comunicandole all’adulto.

Riconoscere e descrivere elementi e
ruoli di alcune tradizioni di vita
famigliare e della propria cultura.
Identificare le azioni buone e cattive.
Dimostrare di rispettare le regole per
stare bene a scuola.

apprendimento

Anni5

Progettare giochi stabilendo ruoli e
regole.

deare giochi in modo creativo con
materiali strutturati e non
condividendone le regole.
Motivare la scelta di un gioco.
Superare conflitti nel gioco
argomentando le proprie ragioni e
rispettando quelle dell’altro

Identificare se stesso come persona
unica e pensante.

Dimostrare le proprie emozioni (rabbia,
gioia, paura, tristezza).

Motivare le proprie esigenze all’adulto e
ai compagni.

Confrontare e riconoscere elementi e
ruoli delle diverse tradizioni e culture

Individuare le azioni positive e negative.
Attribuire il giusto valore alle regole del
vivere insieme per riflettere sul senso e
le conseguenze delle proprie e altrui
azioni.
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Traguardi di sviluppo delle
competenze (IN 2012)

Riflette, si confronta, discute con gli
adulti, con gli altri bambini e comincia
a riconoscere la reciprocita di
attenzione tra chi parla e chi ascolta.

Si orienta nelle prime generalizzazioni
di passato, presente, futuro e si muove
con crescente sicurezza e autonomia
negli spazi che gli sono familiari,
modulando progressivamente voce e
movimento anche in rapporto con gli
altri e con le regole condivise

Riconosce i piu importanti segni della
sua cultura e del territorio, le istituzioni,

i servizi pubblici, il funzionamento delle  propria cultura e del territorio della citta

piccole comunita e della citta.

Scuola dell'infanzia
CAMPO DI ESPERIENZA: IL SE E L'ALTRO

Obiettivi
Anni 3

Cogliere la differenza tra parlare e
ascoltare.

Utilizzare il linguaggio per
comunicare con adulti e i compagni.

Riconoscere gli adulti presenti nella
scuola e i propri compagni.

Localizzare gli spazi all'interno
dell’ambiente scolastico e i propri
compagni.

Spiegare eventi che avvengono nel
presente

Cogliere la scuola come uno dei primi

ambienti di vita oltre quello famigliare.
Riconoscere alcuni simboli della

(albero di natale, presepe, giardini
pubblici, supermercati,...).

specifici di
Anni 4

Confrontare le proprie idee con gli altri.
Formulare il proprio pensiero
utilizzando u linguaggio sempre piu
adeguato.

Utilizzare una strategia per comunicare
uno alla volta

Porsi positivamente con compagni e
adulti.

Riconoscere e rispettare le regole
adottando il comportamento in base
alle situazioni.

Cogliere la differenza tra passato,
presente e futuro.

Riconoscere la scuola come un
ambiente sereno in cui vivere
esperienze positive.

Distinguere e descrivere alcuni simboli
della propria cultura e del territorio
della citta (albero di natale, presepe,
giardini pubbilici, supermercati,
stazione, biblioteca, pinacoteca e
teatro...).

appren

dimento
Anni 5

Argomentare le proprie opinioni.

Utilizzare il linguaggio per
comunicare ed esprimersi in maniera
adeguata.

Dimostrare di rispettare
correttamente i tempi dell’ascolto e
della comunicazione.

Argomentare le proprie opinioni.

Utilizzare il linguaggio per
comunicare ed esprimersi in maniera
adeguata.

Dimostrare di rispettare
correttamente i tempi dell’ascolto e
della comunicazione

Attribuire valore all'ambiente
scolastico riconoscendo che le
esperienze vissute all'interno di esso
sono significative per la propria
crescita personale.

Descrivere e confrontare alcuni
simboli della propria cultura e del
territorio della propria citta (albero di
natale, presepe, giardini pubbilici,
supermercati, stazione, biblioteca,
pinacoteca e teatro...) conoscendone il
significato e il funzionamento.
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Traguardi di sviluppo delle
competenze (IN 2012)

Il bambino vive pienamente la propria
corporeita, ne percepisce il potenziale
comunicativo ed espressivo, matura
condotte che gli consentono una
buona autonomia nella gestione della
giornata a scuola

Riconosce i segnali ed i ritmi del
proprio corpo, le differenze sessuali e
di sviluppo e adotta pratiche corrette di
cura di sé, diigiene e disana
alimentazione

Scuola dell'infanzia
CAMPO DI ESPERIENZA: IL CORPO EIL MOVIEMNTO

Obiettivi
Anni 3

Riconoscere in modo globale il
proprio corpo

Eseguire movimenti e posture su
indicazioni dell’adulto;

Utilizzare lo spazio per esplorarlo e
conoscerlo

Riconoscere la propria identita
sessuale;

Organizzare la cura della propria
persona;

Riconoscere i bisogni del proprio
corpo

specifici di

Anni 4

Rappresentare graficamente il proprio
Corpo;

Controllare gli schemi dinamici e
posturali di base;

Organizzare la propria posizione nello

spazio in rapporto agli oggetti ed alle
persone

Riconoscere i segnali del proprio
corpo (bisogni, stati d’animo)

Utilizzare in modo adeguato i servizi
igienici

Collocare al proprio posto gli effetti
personali

Giustificare questa regola condivisa

apprendimento

Anni5

Rappresentare il proprio corpo nei
diversi schemi posturali con precisi
parametri spazio/temporali;

Individuare situazioni anomale e/o
pericolose presenti nell’ambiente, e
segnalarle all’adulto ed ai compagni

Utilizzare la motricita fine della manoin
modo adeguato

Motivare le strategie applicate

nell'esecuzione della consegna e

comunicarle.

Individuare le differenze e le
somiglianze sul proprio corpo e su
quello degli altri;

Organizzare i propri effetti personali;

Utilizzare comportamenti corretti a
tavola

Motivare e condividere i
comportamenti corretti nell'igiene
personale e nei vari momenti della
giornata (pranzo, uso dei servizi...)
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CAMPO DI ESPERIENZA: IL CORPO EIL MOVIMENTO

Traguardi di sviluppo delle
competenze (IN 2012)

Prova piacere nel movimento e
sperimenta schemi posturali e motori, li
applica nei giochi individuali e di
gruppo, anche con 'uso di piccoli
attrezzi ed é in grado di adattarli alle
situazioni ambientali all'interno della
scuola e all'aperto.

Controlla 'esecuzione del gesto, valuta
il rischio, interagisce con gli altri nei
giochi di movimento, nella musica,
nella danza, nella comunicazione
espressiva

Riconosce il proprio corpo, le sue parti
e rappresenta il corpo fermo e in
movimento

Scuola dell'infanzia

Obiettivi
Anni 3

Condividere modalita di gioco e
schemi d’azione

Riconoscere i principali concetti relativi
allo spazio

Organizzare il movimento nella
manipolazione di materiali

Riconoscere situazioni potenzialmente
pericolose, indicate dall' insegnante;
Realizzare strategie motorie in relazione
con gli altri;

Riconoscere se stesso, le proprie
emozioni attraverso il linguaggio
corporeo (piangere, ridere, esprimere
piacere e/o disagio).

Riconoscere la figura umana nella sua
globalita

Cominciare a confrontare il proprio
corpo con quello dei coetanei
Cercare di rappresentare la figura
umana

specifici di
Anni 4

Organizzare i propri movimenti nel
gioco in maniera adeguata allo spazio,
agli oggetti ed alle richieste del gruppo
Eseguire un percorso motorio
rispettando semplici regole
Individuare la modalita per il corretto
utilizzo della motricita fine e della
coordinazione oculo-manuale

Controllare i propri movimenti per
evitare rischi per se e per gli altri;
Scegliere di muoversi nello spazio
partecipando attivamente,
sperimentando oggetti e materiali;
Rappresentare sentimenti ed emozioni
attraverso i gesti, i movimenti e la
mimica

Identificare le parti principali del corpo
su di sé e sugli altri

Realizzare la figura umana utilizzando
materiali diversi ( pongo, legnetti....)
Motivare cio che ha realizzato
descrivendo le fasi piu importanti del
suo lavoro(cosa ha fatto prima... cosa
ha fatto dopo....)

apprendimento

Anni 5

Progettare e attuare efficaci strategie
motorie in situazioni e contesti di gioco
Eseguire movimenti corretti in base a
delle regole

Riconoscere ed utilizzare
adeguatamente la propria lateralita
Giustificare le strategie applicate nello
svolgimento del gioco

Ipotizzare situazioni potenzialmente
pericolose per evitarle;

Utilizzare il corpo per entrare in
relazione con gli altri;

Riconoscere e coordinare movimenti e
gesti.

Rappresentare sentimenti ed emozioni
attraverso il linguaggio del corpo
(voce, mimica, gestualita, danza, m...)

Controllare 'equilibrio in situazion:
statiche e dinamiche

Eseguire giochi motori, ritmici....
Eseguire elaborati dimostrando una
motricita fine adeguata al contesto
Rappresentare il corpo umano
graficamente in modo completo, fermo
e in movimento

Chiarificare le strategie applicate
nell’esecuzione
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Traguardi di sviluppo delle
competenze (IN 2012)

Il bambino comunica, esprime
emozioni, racconta, utilizzando le varie
possibilita che il linguaggio del corpo
consente

Inventa storie e sa esprimerle
attraverso la drammatizzazione, il
disegno, la pittura e altre attivita
manipolative; utilizza materiali e
strumenti, tecniche espressive e
creative; esplora le potenzialita offerte
dalle tecnologie

Segue con curiosita e piacere
spettacoli di vario tipo ( teatrali,
musicali, visivi, di animazione...);
sviluppa interesse per l'ascolto della
musica e per la fruizione di opere d'arte

Scuola dell'infanzia
CAMPO DI ESPERIENZA: IMMAGINI, SUONI E COLORI

Obiettivi
Anni 3

Utilizzare lo scarabocchio
Utilizzare il gesto e la voce
Manipolare materiali differenti e
utilizzare tecniche pittoriche.

Utilizzare il gioco simbolico
Riconoscere i colori fondamentali
Denominare i colori fondamentali
Utilizzare materiali plastici per
realizzare oggetti.

Giocare a travestirsi

Ascoltare brani musicali differenti e
accompagnarli liberamente coniil
movimento del corpo

Esplorare immagini di alcune opere
d'arte

specifici di
Anni 4

Utilizzare colori e materiali per
rappresentare vissuti

Trovare le potenzialita sonore e
ritmiche del proprio corpo e della voce
Scegliere il gesto appropriato.

Drammatizzare semplici ruoli
Utilizzare diversi materiali, tecniche e
strumenti per colorare

Scoprire le principali funzioni di alcuni
oggetti tecnologici

Accettare l'alternanza dei ruoli di
attore/spettatore

Mantenere |'attenzione durante uno
spettacolo e durante l'ascolto di brani
musicali

Rilevare oggetti, ambienti noti,
nell'osservazione di opere d’arte
Interpretare un brano musicale
ascoltato con la pittura e il movimento

apprendimento

Anni5

Utilizzare i colori in modo personale
Scegliere modalita espressive della
voce, del gesto e del movimento
Scegliere in modo autonomo tecniche e
materiali per rappresentare e/0
comunicare

Interpretare piu ruoli attraverso la
drammatizzazione

Modellare materiali diversi eseguendo
una consegna

Produrre un elaborato grafico-pittorico
utilizzando i colori in modo appropriato
Scoprire le potenzialita offerte dalle
tecnologie

Partecipare attivamente a
rappresentazioni teatralie musicali
Discriminare elementi della realta da
elementi di fantasia in un video di
animazione
Confrontare e riprodurre diverse opere
d’arte osservate
Rievocare immagini, impressioni e
significati di spettacoli, mostre, musei
visitati
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CAMPO DI ESPERIENZA: IMMAGINI,SUONI E COLORI

Traguardi di sviluppo delle
competenze (IN 2012)

Scopre il paesaggio sonoro attraverso
attivita di percezione e produzione
musicale utilizzando voce, corpo e
oggetti.

Sperimenta e combina elementi
musicali di base, producendo semplici
sequenze sonoro-musicali.

Esplora i primi alfabeti musicali
utilizzando anche i simboli di una
notazione informale per codificare i
suoni percepiti e riprodurli

Scuola dell'infanzia

Obiettivi
Anni 3

Riconoscere suoni, rumori e voci di
animali

Produrre alcuni suoni con il corpo,gli

oggetti e la voce
Eseguire su imitazione semplici canti
e filastrocche

Cogliere l'alternanza suono-silenzio
Associare musica-silenzio al
movimento-stasi

Riprodurre con segni grafici suoni o
rumori

specifici di

Anni 4

Individuare la fonte sonora e
riconoscere alcune caratteristiche
(timbro, intensita) dei suoni
riconosciuti

Esplorare le possibilita sonore della
voce, del corpo e di semplici strumenti
(percuotere, sfregare ecc.)

Eseguire semplici canti con
accompagnamento gestuale.

Cogliere la pulsazione come
caratteristica del movimento di oggetti
e del corpo

Riconoscere il ritmo binario (marcia)
Accompagnare l'esecuzione diuna
marcia con il corpo e gli strumenti.

Interpretare comandi gestuali per
eseguire alternanza suono-silenzio,
forte e piano

Inventare simboli informali condivisi
per eseguire sequenze sonoro/ritmiche

apprendimento

Anni 5

Cogliere differenze e somiglianze fra
suoni in base all'intensita, alla durata,
all'altezza e al timbro

Trovare soluzioni sonore con il corpo
,la voce e gli strumenti per sonorizzare
ambienti o situazioni

Cantare da soli e in coro
Accompagnare brani musicali con
gesti-suono o strumenti ritmici.

Individuare la pulsazione ritmica in un
brano e mantenerla con il corpo e gli
strumenti

Eseguire semplici sequenze sonoro-
ritmiche con il corpo e gli strumenti

Rappresentare con segni non
convenzionali suoni in base a durata-
intensita-altezza-timbro

Creare grafici-partitura con i simboli
condivisi

Eseguire le sequenze sonoro-ritmiche
rappresentate graficamente con il
corpo e gli strumenti
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Traguardi di sviluppo delle
competenze (IN 2012)

Sa esprimere e comunicare agli altri
emozioni, sentimenti, argomentazioni
attraverso il linguaggio verbale che
utilizza in differenti situazioni
comunicative.

Si avvicina alla lingua scritta, esplora e
sperimenta prime forme di
comunicazione attraverso la scrittura.

Ragiona sulla lingua, scopre la
presenza di lingue diverse, riconosce e
sperimenta la pluralita dei linguaggi, si
misura con la creativita e la fantasia.

Scuola dell'infanzia

Campo di esperienza: | DISCORSI E LE PAROLE

Obiettivi
Anni 3

* Ascoltare e rispondere in modo
pertinente alle domande stimolo
dell'insegnante;
* usare il linguaggio per esprimere i
propri bisogni e disagi;
xcomprendere una semplice
consegna

xRiconoscere la presenza della
lingua scritta nelle esperienze
quotidiane;

* distinguere tra disegno e scrittura.

xMimare personaggi in situazioni
ludiche;
x descrivere semplici vissuti;
* riconoscere i personaggi principali
di una storia.

specifici di
Anni 4

xAscoltare, comprendere e
intervenire in modo pertinente in una
conversazione legata ad un suo
Vissuto;
intervenire in modo appropriato nelle
conversazioni: ascoltare e rispondere,
chiedere spiegazioni, esprimere la
propria idea.

xDistinguere le scritte dai
disegni; scrivere il proprio nome
riproducendo correttamente una o piu
lettere; leggere immagini e descriverle

xInterpretare ruoli in situazione di
gioco simbolico con ricchezza di
linguaggi; riflettere sul significato di
alcune parole; ascoltare con interesse.

apprendimento

Anni5

xAscoltare e intervenire in modo
pertinente in una conversazione /
discussione;
discutere, confrontare idee, chiedere
spiegazioni ponendo domande;
condividere conoscenze con i parie
con gli adulti.

xDistinguere il proprio nome da quello
dei compagni;
scrivere correttamente il proprio nome
familiarizzare in modo ludica con i segni
alfabetici.

xRipetere termini linguistici diversi da
quelli della propria madre
lingua; esprimere messaggi d'auguri e/o
saluti utilizzando diversi codici
linguistici; essere consapevoli
dell’esistenza di suoni fonetici e
significati differenti dalla propria lingua
d’origine;



Traguardi di sviluppo delle
competenze (IN 2012)

Usa la lingua italiana, arricchisce e
precisa il proprio lessico, comprende
parole e discorsi, fa ipotesi sui
significati.

Sperimenta rime, filastrocche,
drammatizzazioni; inventa nuove
parole, cerca somiglianze e analogie
tra i suoni e i significati.

Ascolta e comprende narrazioni,
racconta e inventa storie, chiede e offre
spiegazioni, usa il linguaggio per
progettare attivita e per definirne le
regole

Scuola dell'infanzia

Campo di esperienza: | DISCORSI E LE PAROLE

Obiettivi
Anni 3

=Arricchire il proprio lessico con parole
nuove;

* eseguire semplici richieste verbali date
dall'insegnante;

xporre semplici domande.

* Ascoltare e comprendere testiin rima
* eseguire semplici giochi di
drammatizzazioni;
xmemorizzare semplici filastrocche e
canzoncine.

xAvvicinarsi al libro e al piacere della
lettura;
* leggere e interpretare simboli e
immagini che l'insegnate propone;
xporre semplici domande per
comprendere meglio una breve
narrazione/storia.

specifici di
Anni 4

xUtilizzare parole adeguate al
contesto;

% intervenire in modo adeguato alle
richieste rivolte dall'insegnante;

* descrivere oggetti e persone, stati
d’animo

xSperimentare la produzione di rime;
drammatizzare i personaggi di una
storia conosciuta;
memorizzare semplici filastrocche e
canzoncine.

* Riorganizzare le fasi di una storia
individuando protagonisti, personaggi,
ruoli e contesti;

descrivere un‘immagine di un libro
con ricchezza di particolari;

provare a inventare una storia
proponendo una semplice immagine;

apprendimento

Anni 5

*Utilizzare parole adeguate e frasi
articolate per raccontare un proprio
vissuto; eseguire e anticipare alcune
richieste dei compagni e delle
insegnanti; fornire spiegazioni relative
ai propri comportamenti

* Capire e produrre testi in rima;
drammatizzare i personaggi di una
storia inventata;
memorizza poesie, conte ,canzoni e
filastrocche.

xImparare ad ascoltare storie e
racconti, dialogando con adulti e
compagni;

inventare racconti partendo da
un’'idea o da un'attivita;

chiedere il significato di parole
nuove per ampliare il proprio lessico;

partecipare alla conversazione in
modo pertinente.
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Traguardi di sviluppo delle
competenze (IN 2012)

Il bambino raggruppa e ordina oggetti
e materiali secondo criteri diversi, ne
identifica alcune proprieta, confronta e
valuta quantita; utilizza simboli per
registrarle; esegue misurazioni usando
strumenti alla sua portata.

Sa collocare le azioni quotidiane nel
tempo della giornata e della settimana

Riferisce correttamente eventi del
passato recente; sa dire cosa potra
succedere in un futuro immediato e
prossimo.

Scuola dell'infanzia
Campo di esperienza: LA CONOSCENZA DEL MONDO

Obiettivi
Anni 3

« Individua oggetti in base ad una
qualita ( duro, morbido,; alto, basso;
ecc.).

- Raggruppa oggetti in base ad un
attributo.

- Riconosce ed utilizza il suo
simbolo per registrare le sue
preferenze (routine).

« Intuisce il prima e il dopo di
un’azione (laviamo le mani, poi
andiamo a pranzo)

« Individua il prima e ildopo in
riferimento alla giornata scolastica
(routine)

- Riferisce verbalmente sul
presente e futuro immediato ( sono
venuto con la nonna, miviene a
prendere la mamma)

- Ricostruisce una semplice
sequenza secondo indicazioni date (
sistema un rotondo rosso, giallo,
blu..come continuera?)

« Colloca se stesso in relazione agli
ambienti della scuola e ricorda come
raggiungerli (mensa, sezione
parallela, ecc.)

specifici di
Anni 4

xAscoltare, comprendere e
intervenire in modo pertinente in una
conversazione legata ad un suo
Vissuto;
intervenire in modo appropriato nelle
conversazioni: ascoltare e rispondere,
chiedere spiegazioni, esprimere la
propria idea.

xDistinguere le scritte dai
disegni; scrivere il proprio nome
riproducendo correttamente una o piu
lettere; leggere immagini e descriverle

xInterpretare ruoli in situazione di
gioco simbolico con ricchezza di
linguaggi; riflettere sul significato di
alcune parole; ascoltare con interesse.

apprendimento

Anni5

- Classifica oggetti in base ad un
criterio dato.
+ Conosce e utilizza simboli per
registrare dati (maschi, femmine).

+ Prende coscienza dei propri
cambiamenti nel tempo (colore del
gruppo d’appartenenza, cambiare
sezione negli anni)

« Ricostruisce l'ordine di un’azione
vissuta (raccontare un’esperienza)

- Riferisce, verbalmente, su un passato
prossimo e sul futuro (ieri sono andato
al cinema, domani andro a nuoto)

« Riordina una breve sequenza relativa
a una storia letta

- Ricostruisce un percorso
verbalmente, o graficamente, anche con
'uso di semplici labirinti.

22



Traguardi di sviluppo delle
competenze (IN 2012)

Osserva con attenzione il suo corpo, gli
organismi viventi e i loro ambienti, i
fenomeni naturali, accorgendosi dei
loro cambiamenti.

Siinteressa a macchine e strumenti
tecnologici, sa scoprirne le funzioni e i
possibili usi.

Ha familiarita sia con le strategie del
contare e dell’'operare con i numeri sia
con quelle necessarie per eseguire le
prime misurazioni di lunghezze, pesi, e
altre quantita.

Ha familiarita sia con le strategie del
contare e dell'operare con i numeri sia
con quelle necessarie per eseguire le
prime misurazioni di lunghezze, pesi, e
altre quantita.

Scuola dell'infanzia
Campo di esperienza: LA CONOSCENZA DEL MONDO

Obiettivi
Anni 3

- Riconosce i frutti gialli o rossi
- Distingue i frutti morbidi o duri

- Riconosce strumenti tecnologici che
fanno parte dell’'esperienza (pc/tablet)

« Visualizza immagini presentate
dall'insegnante e le riconosce

« Coglie le dimensioni degli oggetti e le
sue proprieta

- Raggruppa elementi in base alla
forma (grande, piccolo)

- Distingue quantita: uno, tanti

specifici di
Anni 4

- Riconosce i frutti in base alla
caratteristica tattile (liscio, ruvido)

» Classifica i frutti in base al colore e alla
grandezza

« Mette in serie i frutti in base alla
dimensione

+ Riconosce strumenti tecnologici che
fanno parte dell’esperienza chiedendo
spiegazioni (pc /tablet)

« Utilizza il mouse ¢ la tastiera del pc

« Prende visione delle lettere sulla
tastiera del pc/tablet

« Realizza semplici disegni digitando
sullo schermo del tablet

« Riconosce le dimensioni di
grande/piccolo, alto/basso, lungo/corto
attraverso la visualizzazione di immagini

- Conta in senso progressivo utilizzando
gli oggetti

- Confronta piccole quantita

- Utilizza alcune parti del corpo (mani,
piedi) per eseguire semplici misurazioni

apprendimento

Anni 5

+ Applica un algoritmo per
grandezza e/o per colore

- Crea un istogramma in base alle
preferenze

« Organizza modalita di
trasformazione dei frutti

- Spiega il processo che ha
trasformato il frutto

« Riconosce strumenti tecnologici
che fanno parte dell’'esperienza
formulando ipotesi sul'utilizzo
(pc/tablet/bee bot)

- Esegue semplici percorsi utilizzando
un robot ( bee bot)

- Utilizza tastiera numerica ed
alfabetica

« Riconosce i simboli per far muovere
il bee bot

- Conosce i numeri

« Associa le quantita al numero
corrispondente

- Compie misurazioni utilizzando una
forma geometrica (quadrato)
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Traguardi di sviluppo delle
competenze (IN 2012)

Individua le posizioni di oggetti e
persone nello spazio, usando termini
come davanti/dietro, sopra/sotto,
destra/sinistra, ecc.; segue
correttamente un percorso sulla base
di indicazioni verbali.

Scuola dell'infanzia
Campo di esperienza: |lA CONOSCENZA DEL MONDO

Obiettivi
Anni 3

« Individua semplici concetti
topologici (dentro/fuori), (sopra/sotto)
attraverso l'esperienza motoria e ['azione
diretta

- Descrive la propria posizione in uno
spazio

« Esegue un semplice percorso
seguendo indicazioni verbali.

specifici di apprendimento

Anni 4

- Coglie la corretta collocazione nello
spazio di se stesso, di cose e di
persone

« Riconosce posizioni di oggetti e
persone nello spazio usando termini
come (dentro/fuori), (sopra/sotto)
(vicino/lontano), (avanti/dietro).

- Esegue e descrive verbalmente un
percorso assegnato.

Anni 5

« Individua e utilizza i piu importanti
concetti topologici (dentro/fuori),
(sopra/sotto), (vicino/lontano),
(avanti/dietro), (in mezzo/di lato) anche
per orientarsi sul foglio.

« Calcola percorsi sempre piu idonei
per raggiungere una meta sulla base di
indicazioni date o dedotte da simboli e
criticare le eventuali scelte errate altrui

- Rappresenta graficamente un
percorso “da” “a”emotivale
scelte operate.
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Le discipline in continuita




ITALIANO

Il bambino sviluppa la conoscenza
della lingua italiana, arricchisce e
precisa il proprio lessico.
Acquisisce fiducia e motivazione
nell'esprimere e comunicare agli altri le
proprie emozioni, i propri pensieri
attraverso l'utilizzo di diversi linguaggi.
Racconta, dialoga, inventa storie,
chiede spiegazioni.

Usa il linguaggio per progettare attivita
e per definire regole, sperimenta rime
filastrocche e drammatizzazioni.

comunicare
verbalmente

Ascolta, comprende e descrive
racconti, rime e filastrocche.
Inventa, individua, colloca
correttamente personaggi e ambienti
durante la rielaborazione verbale di
storie e vissuti.

Ascolta e comprende messaggi verbali.

ascoltare e
comprendere

E in grado di interagire in situazioni
comunicative diverse sapendo riferire
su vari argomenti motivando,
esponendo con chiarezza le proprie
idee. Riesce ad esprimersi nel
confronto culturale in modo creativo e
personale utilizzando il dialogo non
solo come strumento comunicativo ma

Si esprime oralmente con padronanza  anche quale mezzo di convivenza

linguistica e competenza civile e di collaborazione. Adatta

comunicativa, argomentando in modo opportunamente i registri informale e

semplice e chiaro. formale. Espone ivari argomenti di
Utilizza un primo nucleo di studio anche avvalendosi di strumenti
terminologia specifica. specifici. Comprende ed usa in modo

appropriato le parole del
vocabolario di base arricchendolo.

Partecipa alle conversazioni
dialogando in modo pertinente,
rispettoso delle opinioni altrui,del
proprio turno e usando registri
linguistici diversi in relazione al
contesto.

Sviluppa capacita di ascolto nel
grande gruppo e per tempi sempre piu
prolungati.

Riconosce i tratti che distinguono il
parlato dallo scritto e sa servirsene
nell’'espressione orale e scritta. Ha
maturato un metodo di studio efficace
Comprende gli argomenti affrontati e lo utilizza nell’orientarsi nella scelta
nelle conversazioni (anche trasmessi dei materiali per la raccolta e la
dai midia)e i contenuti principali di testi rielaborazione di dati e informazioni.
divario tipo, cogliendone il senso, le  Ascolta e comprende testi di vario tipo
informazioni principali e lo scopo. "diretti" e "trasmessi" dai media,
riconoscendone la fonte, il tema, le
informazioni e la loro gerarchia,
l'intenzione dell'emittente. Comprende,
riconosce ed usa termini
specifici inerenti alle discipline
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Leggere e
comprendere

Scrivere

Decodifica sistemi simbolici: immagini,
segni, segnali

Si avvicina alla lingua scritta, esplora e
sperimenta prime forme di
comunicazione attraverso la scrittura.
Incontrando anche le tecnologie
digitali e i nuovi media.

Legge testi di vario tipo, utilizzando Legge in modo scorrevole ed
tecniche diverse, adeguate agli scopi, espressivo testi letterari di vario tipo
e individuando in essi le principali cominciando a costruirne

caratteristiche strutturali e di genere.  un'interpretazione e manifestando
gusti personali.

Sviluppa gradualmente le abilita di Applica strategie diverse di lettura
studio organizzando, sintetizzando e adeguate allo scopo.
mettendo in relazione le informazioni

anche in funzione dell’espressione

orale.
Utilizza la lettura per arricchire le
proprie conoscenze ed il proprio
patrimonio lessicale.

Compie semplici operazioni di Produce testi con scopi e destinatari
rielaborazione e manipolazione ditesti  variabili; con un lessico adeguato e
a seconda della finalita richiesta. vario.

Possiede una corretta strumentalita di
base che gli consente di realizzare testi Produce testi multimediali, utilizzando

corretti, chiari e coerenti. in modo efficace 'accostamento dei
Partendo dal vissuto, elabora testi linguaggi verbali con quelli
gradualmente piu articolati. iconici e sonori.
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ASCOLTARE E
PARLARE

L'allievo partecipa a
scambi comunicativi
(conversazione,
discussione di classe o
di gruppo) con
compagni e insegnanti
rispettando il turno e
formulando messaggi
chiari e pertinenti, in un
registro il piu possibile
adeguato alla
situazione.
Ascolta e comprende
testi orali "diretti" o
"trasmessi" dai media
cogliendone il senso,
le informazioni
principali e lo scopo.

Ascoltare e mantenere
l'attenzione sul
messaggio orale per
ripeterlo
correttamente.
Ascoltare e mantenere
l'attenzione sul
messaggio orale
avvalendosi del
contesto e dei diversi

linguaggi verbali e non.

Intervenire negli
scambi comunicativi in
modo ordinato e
pertinente.
Comprendere
largomentoe le
informazioni principali
di discorsi affrontati in
classe e di brevi testi
ascoltati.

Raccontare storie
personali o fantastiche
rispettando l'ordine
temporale.

Scuola primaria
ITALIANO

Ascoltare e mantenere
l'attenzione sul
messaggio orale per un
tempo sufficiente a
comprendere il
messaggio.

Intervenire negli scambi
comunicativi in modo
ordinato e pertinente,
ponendo domande per
capire meglio.

Comprendere l'argomento
e le informazioni principali

di discorsi affrontati in
classe e di brevi testi
ascoltati, avvalendosi di
tutte le anticipazioni:
contesto, titolo,
argomento....
Raccontare storie
personali o fantastiche
rispettando l'ordine
temporale.

Ricostruire verbalmente le

fasi principali di una storia
ascoltata, usando una
terminologia appropriata
al contesto comunicativo.

Prendere la parola negli
scambi comunicativi
(dialogo, conversazione,
discussione) rispettando
i turni di parola.
Comprende l'argomento
le informazioni principali
di discorsi affrontati in
classe.

Ascoltare testi narrativi
ed espositivi mostrando
di saperne cogliere il
senso globale e disporli
in modo comprensibile
a chi ascolta
Comprendere e dare
semplici istruzioni su un
gioco o un' attivita
conosciuta.

Raccontare storie
personali o fantastiche
rispettando l'ordine
cronologico ed
esplicitando le
informazioni necessarie
perche il racconto sia
chiaro per chi ascolta.
Ricostruire verbalmente
le fasi dell'esperienza
vissuta a scuola o in altri
contesti.

interagire in modo
collaborativoin una
conversazione, in un
dialogo su argomenti di
esperienza diretta.
Comprendereiltemae
le informazioni
essenziali di
un'esposizione.
Comprendere semplici *
consegne e istruzioni

per l'esecuzione di
attivita scolastiche.
Raccontare esperienze

in modo chiaro,
rispettando l'ordine C
cronologico e logico.
Organizzare un

semplice discorso orale, .
utilizzando parole-
chiave, mappe e

scalette.

Interagire in modo
collaborativo in una
conversazione, in una
discussione, in un dialogo
su argomenti di esperienza
diretta, formulando
domande, dando risposte e
fornendo spiegazioni ed
esempi.

Cogliere le funzioni dei
messaggi ascoltati.
Formulare domande
precise e pertinenti di
spiegazione e di
approfondimento durante
o dopo l'ascolto.
Comprendere consegne e
istruzioni per 'esecuzione
di attivita scolastiche ed
extrascolastiche.

Cogliere in una discussione
le posizioni espresse dai
compagni ed esprimere la
propria opinione su un
argomento in modo chiaro
€ pertinente.

Raccontare esperienze
personali o storie inventate
organizzando il racconto in
modo chiaro, rispettando
'ordine cronologico e
logico e inserendo gli
opportuni elementi
descrittivi e informativi.
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LEGGERE

Legge e comprende testi
di vario tipo, continui e
non continui, ne
individua il senso
globale e le informa-
zioni principali,
utilizzando strategie di
lettura adeguate agli
scopi.

Utilizza abilita funzionali
allo studio: individua nei
testi scritti informazioni
utili per l'apprendimento
diun argomento dato e
le mette in relazione; le
sintetizza, in funzione
anche dell’'esposizione
orale; acquisisce un
primo nucleo di
terminologia specifica.
Legge testi di vario
genere facenti parte
della letteratura per
l'infanzia, sia a voce alta
siain lettura silen-ziosa e
autonoma e formula su
di essi giudizi personali.

Scuola primaria
ITALIANO

“Leggere” storie da libri Padroneggiare la lettura

illustrati o immaginiin
sequenza

Acquisire la lettura
strumentale di semplici
testi.

Attribuire significato a
quanto letto

Leggere brevi poesie e
filastrocche e saperle
memorizzare

strumentale.

Dare inizio alla lettura
silenziosa.

Leggere, comprendere le
informazioni esplicitedi
brevi testi.

Leggere semplici poesie e
filastrocche, coglierne le
rime e il messaggio.
Memorizzare brevi testi
poetici.

Prevedere il contenuto di
un semplice testo in base
altitolo e alle
immagini.Aggiungi corpo
del testo

Padroneggiare la lettura
strumentale (di
decifrazione) sia nella
modalita ad alta voce
curandone
l'espressione, sia in
quella silenziosa.
Prevedere il contenuto
del testo semplice in
base da alcuni elementi
come iltitoloe le
immagini; comprendere
il significato di parole la
notte in base al testo.
Leggere testi (narrativi,
descrittivi, informativi)
cogliendo l'argomento
di cui si parla
individuando le
informazioni principali e
le loro relazioni.
Comprendere testi di
tipo diverso, continui e
non continui, in vista di
scopi pratici. di
intrattenimento e di
svago.

impiegare tecniche di
lettura silenziosa e di
lettura espressiva orale.
Sfruttare le informazioni
della titolazione, delle
immagini e delle
didascalie per analizzare
il contenuto di un testo
e comprenderlo.
Utilizzare tecniche di
supporto alla
comprensione del testo:
sottolineatura, .
annotazione di
informazioni, mappe e
schemi.

Seguire istruzioni scritte
per realizzare prodotti,
regolare .
comportamenti,
svolgere attivita,
realizzare procedimenti.
Leggere testi
distinguendo
l'invenzione letteraria
dalla realta.

Leggere testi narrativi e
poetici cogliendone il
significato e l'intenzione
comunicativa
dell'autore.

Impiegare tecniche di
lettura silenziosa e di
lettura espressiva ad alta
voce. Usare, nella lettura
di vari tipi di testo,
opportune strategie per
analizzare il contenuto;
porsi domande all'inizio
e durante la lettura del
testo; cogliere indizi utili
a risolvere i nodi della
comprensione.

Sfruttare le informazioni
della titolazione, delle
immagini e delle
didascalie per farsi
un’idea del testo che si
intende leggere.
Leggere e confrontare
informazioni provenienti
da testi diversi per farsi
un’idea di un argomento,
per trovare spunti a
partire dai quali parlare
O scrivere.
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LEGGERE

Legge e comprende testi
di vario tipo, continui e
non continui, ne
individua il senso globale
e le informa- zioni
principali, utilizzando
strategie di lettura
adeguate agli scopi.
Utilizza abilita funzionali
allo studio: individua nei
testi scritti informazioni
utili per l'apprendimento
diunargomentodatoe le
mette in relazione; le
sintetizza, in funzione
anche dell’'esposizione
orale; acquisisce un
primo nucleo di
terminologia specifica.
Legge testi di vario
genere facenti parte della
letteratura per l'infanzia,
sia a voce alta sia in
lettura silen-ziosa e
autonoma e formula su di
essi giudizi personali.

Scuola primaria
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e Leggere semplice peri
testi letterari, sia poetici
sia narrativi, mostrando
di saperne cogliere il
senso globale.

e Leggere semplici testi di
divulgazione per ricavare
informazioni utili ad
ampliare conoscenze su
temi noti.

Ricercare informazioni in
testi di diversa natura e
provenienza (compresi
moduli, orari, grafici, mappe
ecc.) per scopi pratici o
conoscitivi, applicando
tecniche di supporto alla
comprensione (quali, ad
esempio, sottolineare,
annotare informazioni,
costruire mappe e schemi.
Sequire istruzioni scritte per
realizzare prodotti, per
regolare comportamenti,
per svolgere un’attivita, per
realizzare un procedimento.
Leggere testi narrativi e
descrittivi, sia realistici sia
fantastici, distinguendo
l'invenzione letteraria dalla
realta.
Leggere testi letterari
narrativi, in lingua italiana
contemporanea, e semplici
testi poetici cogliendone il
senso, le caratteristiche
formali piu evidenti,
l'intenzione comunicativa
dell’autore ed esprimendo
un motivato parere
personale.
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SCRIVERE

Scrive testi corretti
nell’ortografia, chiari e
coerenti, legati
all'esperienza e alle
diverse occasioni di
scrit- tura che la scuola
offre; rielabora testi
parafrasandoli,
completandoli,
trasformandoli.
Capisce e utilizza
nell’'uso orale e scritto i
vocaboli fondamentali e
quelli di alto uso;
capisce e utilizza i piu
frequenti termini
specifici legati alle
discipline di studio.

Acquisire la tecnica
della scrittura.
Scrivere sotto
dettatura e
autonomamente.
Completare con
parole a scelta brevi
testi

Scrivere didascalie
ad immagini
Produrre
autonomamente
frasi complete e
coerenti
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Consolidare le abilita
di scrittura, curando in
modo particolare
l'ortografia..

Scrivere sotto
dettatura, in modo
sicuro.

Produrre semplici testi
narrativi rispettando
l'ordine cronologico.
Scrivere dialoghi
appropriati dentro i
fumetti.

Descrivere oggetti o
persone con

brevi frasi

Acquisire la capacita
manuali, percettive e
cognitive necessarie
per l'apprendimento
della scrittura.
Scrivere sotto
dettatura curando in
modo particolare
l'ortografia.

Produrre semplici
testi funzionali,
narrativi, descrittivi
legati a scopi concreti
(per utilita personale,
per comunicare con
altri, per ricordare,
eccetera) e connessi
con situazioni
quotidiane (contesto
scolastico e/o
familiare).
Comunicare con frasi
semplici e compiute,
sfrutturate in brevi
testi che rispettino le
convenzioni
ortografiche ed
interpunzione.

Raccogliere le idee e
organizzarle per punti.
Produrre racconti di
esperienza personali
con informazioni
essenziali.

Rielaborare testi
utilizzando anche
programmi di
videoscrittura.

Scrivere semplici testi
regolativi.

Realizzare testi collettivi
per relazionare su
esperienze scolastiche.
Produrre semplici testi
creativi (filastrocche,
testiinrima,..)
Sperimentare diverse
forme di scrittura, anche
con l'utilizzo del
computer e integrando
eventualmente il testo
verbale con materiali
multimediali.

Produrre testi
sostanzialmente

corretti.

Raccogliere le
idee,organizzarle per punti,
pianificare la traccia di un
racconto o di un’esperienza.
Produrre racconti scritti di
esperienze personali 0
vissute da altri che
contengano le informazioni
essenziali relative a persone,
luoghi, tempi, situazioni,
azioni.

Scrivere lettere indirizzate a
destinatari noti, lettere
aperte o brevi articoli di
cronaca per il giornalino
scolastico o per il sito web
della scuola, adeguando il
testo ai destinatari e alle
situazioni.

Esprimere per iscritto
esperienze, emozioni, stati
d’animo sotto forma di diario.
Rielaborare testi (ad
esempio: parafrasare o
riassumere un testo,
trasformarlo, completarlo) e
redigerne di nuovi, anche
utilizzando programmi di
videoscrittura.
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SCRIVERE

Scrive testi corretti
nell’ortografia, chiari e
coerenti, legati
all'esperienza e alle
diverse occasioni di scrit-
tura che la scuola offre;
rielabora testi
parafrasandoli,
completandoli,
trasformandoili.

Capisce e utilizza nell'uso
orale e scritto i vocaboli
fondamentali e quelli di
alto uso; capisce e utilizza
i piu frequenti termini
specifici legati alle
discipline di studio.
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¢ Scrivere semplici testi

regolativi o progetti
schematici per I'esecuzione
di attivita (ad esempio:
regole di gioco, ricette,
ecc.).Realizzare testi
collettivi per relazionare su
esperienze scolastiche e
argomenti di studio.
Produrre testi creativi sulla
base di modelli dati
(filastrocche, racconti brevi,
poesie).

Sperimentare liberamente,
anche con 'utilizzo del
computer, diverse forme di
scrittura, adattando il
lessico, la struttura del testo,
'impaginazione, le soluzioni
grafiche alla forma testuale
scelta e integrando
eventualmente il testo
verbale con materiali
multimediali. Produrre testi
sostanzialmente corretti dal
punto di vista ortografico,
morfosintattico, lessicale,
rispettando le funzioni
sintattiche dei principali
segni interpuntivi
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RIFLETTERE SULL'USO
DELLA LINGUA

Riflette sui testi propri e
altrui per cogliere
regolarita
morfosintattiche e
caratteristiche del
lessico; rico- nosce che
le diverse scelte
linguistiche sono
correlate alla varieta di
situazioni comunicative.
E consapevole che nella
comunicazione sono
usate varieta diverse di
lingua e lingue differenti
(plurilin- guismo).

Padroneggia e applica in

situazioni diverse le
conoscenze
fondamentali relative
all'organizzazione logi-
co-sintattica della frase
semplice, alle parti del
discorso (o categorie
lessicali) e ai principali
connettivi.

Acquisizione ed
espansione del lessico
ricettivo e produttivo
Ampliare il patrimonio
lessicale attraverso
esperienze ludiche e
creative.

Usare in modo
appropriato le parole
apprese.

Scuola primaria
ITALIANO

¢ Acquisizione ed

espansione del lessico

ricettivo e produttivo

Comprendere in testi il

significato di parole

non note basandosi sia
sul contesto sia sulla
conoscenza intuitiva
delle famiglie di parole.

Ampliare il patrimonio

lessicale attraverso

esperienze scolastiche

ed extrascolastiche e

attivita di interazione

orale e di lettura.

e Usare in modo
appropriato le parole
man mano apprese.

o Effettuare semplici
ricerche su parole
edespressioni presenti
nei testi, per ampliare il
lessico d'uso.

Acquisizione ed
espansione del lessico
ricettivo e produttivo
Ampliare il patrimonio
lessicale, attraverso
l'acquisizione del
significato di parole
nuove, avvalendosi del
contesto e .
dell'esperienza.

Usare in modo
appropriato le parole
apprese.

Acquisizione ed
espansione del lessico
ricettivo e produttivo.
Comprendere ed
utilizzare in modo
appropriato il lessico di
base.

Arricchire il patrimonio
lessicale attraverso
attivita comunicative
orali, di lettura e di
scrittua.

Comprendere che le
parole hanno diverse
accezioni e individuare
l'accezione specifica di
una parola in un testo.
Comprendere e
utilizzare parole e
termini specifici legati
alle discipline di studio.
Utilizzare il dizionario
come strumento di
consultazione.

Lessicoricettivo e
produttivo

Utilizzare in modo
appropriato il lessico di
base (parole del
vocabolario
fondamentale e di
quello ad alto uso).
Effettuare relazioni di
significato tra le parole
(somiglianze, differenze,
appartenenza aun
campo semantico).
Utilizzare le parole con
diverse accezioni e
individuare l'accezione
specifica di una parola
in un testo.

Utilizzare, nei casi piu
semplici il significato
figurato delle parole.
Utilizzare parole e
termini specifici legati
alle discipline di studio.
Utilizzare il dizionario
come strumento di
consultazione.

33



RIFLETTERE SULL'USO
DELLA LINGUA

Riflette sui testi propri e
altrui per cogliere
regolarita
morfosintattiche e
caratteristiche del
lessico; rico- nosce che
le diverse scelte
linguistiche sono
correlate alla varieta di
situazioni comunicative.

E consapevole che nella *

comunicazione sono
usate varieta diverse di
lingua e lingue differenti
(plurilinguismo).
Padroneggia e applica in
situazioni diverse le
conoscenze
fondamentali relative
all'organizzazione
logico-sintattica della
frase semplice, alle parti

del discorso (o categorie *

lessicali) e ai principali
connettivi.

Elementi di
grammatica
implicita ed
esplicitae
riflessione sull'uso
dellalingua

Modificare parole e
intuire alcune regole
della lingua italiana.
Riconoscere se una
frase & o no completa
e strutturarla in modo
corretto.

Operare spostamenti
di parole nelle frasi e
riflettere sulle
conseguenze dal
punto di vista del
significato

Prestare attenzione
alla grafia corretta
delle parole e
rispettare le prime
convenzioni
ortografiche.
Utilizzare il punto
fermo.
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Elementi di
grammatica esplicitae
riflessione sull'uso
dellalingua
Riconoscere se una
frase € o no completa e
strutturarla in modo
corretto con soggetto,
verbo e complementi
necessari

Sperimentare varianti di
significato in parole e
frasi.

Riconoscere,
distinguere e classificare
le parole in base al loro
comportamento morfo-
sintattico.

Prestare attenzione alla
grafia corretta delle
parole e rispettare le
convenzioni
ortografiche.Conoscere
e utilizzare i principali
segni di punteggiatura.

Elementi di
grammatica esplicita °
e riflessione sugli usi
dellalingua

Confrontare testi, per
coglierne alcune
caratteristiche .
specifiche (ad es.
maggiore o minore
efficacia comunicativa,
differenze tra testo orale
e testo scritto, ecc.) .
Riconoscere se una

frase € o no completa,
costituita cioé dagli
elementi essenziali
(soggetto, verbo,
complementi

necessari). Prestare
attenzione alla grafia
delle parole nei testi °
e applicare le
conoscenze
ortografiche nella

propria produzione
scritta. .

Elementi di grammatica
esplicita e riflessione
sull'uso della lingua
Conoscere principali

meccanismi di formazione °

delle parole (parole
semplici derivate
composte)

Comprendere le principali
relazioni di significato tra le

parole somiglianze e
differenze appartenenti al
campo semantico

Riconoscere la struttura del

nucleo della frase semplice .

la cosiddetta frase minima

predicato soggetto ad

elementi richiesti dal verbo.
Riconoscere in una frase o

in un testo le parti del
discorso o categorie
lessicali

Riconoscere i principali
tratti grammaticali e

conoscere le congiunzioni
di uso piu frequente come
e ma infatti perché quando
Conoscere le fondamentali

convenzioni ortografiche e ®

servirsi di questa

conoscenza per rivedere la

produzione scritta e

correggere eventuali errori.

Grammatica esplicitae
riflessione sugli usi della
lingua

Relativamente a testi o in
situazioni di esperienza
diretta, riconoscere la
variabilita della lingua nel
tempo e nello spazio
geografico, sociale e
comunicativo.
Riconoscere i principali
meccanismi di formazione
delle parole (parole
semplici, derivate,
composte).

Riconoscere la struttura del
nucleo della frase semplice
(la cosiddetta frase
minima): predicato,
soggetto, altri elementi
richiesti dal verbo.
Riconoscere in una frase o
in un testo le parti del
discorso, o categorie
lessicali, ricono-scerne i
principali tratti
grammaticali; riconoscere
le congiunzioni di uso piu
fre-quente (come e, ma,
infatti, perche, quando)
Produrre testi utilizzando
correttamente le
convenzioni ortografiche e
servirsi di questa
conoscenza per rive-dere la
propria produzione scritta
e correggere eventuali

errori.
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Data la complessita dello sviluppo linguistico, che si intreccia strettamente con quello cognitivo e richiede tempi lunghi e distesi,
si deve tener presente che i traguardi per la scuola secondaria costituiscono un'evoluzione di quelli della primaria e che gli
obiettivi di ciascun livello sono uno sviluppo di quelli del livello precedente ( Indicazioni Nazionali).

Considerata questa premessa, sono stati individuati alcuni punti fondamentali che costituiscono elementi di raccordo fra la
scuola primaria e la secondaria di primo grado, per l'avvio o, meglio, la prosecuzione di un lavoro armonico:

NUCLEI TEMATICI OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

*ASCOLTO E PARLATO - Ascoltare in modo attento e finalizzato
- Ascoltare e comprendere testi e messaggi di vario genere

- Esporre in modo coerente

* LETTURA - Leggere correttamente e comprendere un testo
- Leggere silenziosamente e a voce alta, anche in maniera espressiva
- FinalizzaRe la lettura all'apprendimento di un argomento e all'esposizione orale

x SCRITTURA - Formulare periodi strutturati in modo coerente e corretto, rispettosi delle convenzioni
ortografiche e di interpunzione

*ACQUISIZIONE DEL LESSICO - Comprendere parole non note in relazione al contesto
RICETTIVO E PRODUTTIVO « Utilizzare un lessico appropriato e via via piu ampio, supportati dall'uso del dizionario

*ELEMEN I'l DI GRAMMNMAITICA ESPLICITA e Lonoscere e ronaamerntdl convenzioni ortogrdricne.

E RIFLESSIONE SUGLI USI DELLA LINGUA - Curare la grafia
- Padroneggiare e applicare in situazioni diverse le conoscenze fondamentali relative al

lessico, ala morfologia, all'organizzazione logico-sintattica .



Scuola secondaria
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L'allievo interagisce in modo efficace in
diverse situazioni comunicative,
attraverso modalita dialogiche sempre
rispettose delle idee degli altri; con cio
matura la consapevolezza che il dialogo,
oltre a essere uno strumento
comunicativo, ha anche un grande
valore civile e lo utilizza per apprendere
informazioni ed elaborare opinioni su
problemi riguardanti vari ambiti culturali
e sociali.

Usa la comunicazione orale per
collaborare con gli altri, ad esempio nella
realizzazione di giochi o prodotti,
nell’elaborazione di progetti e nella
formulazione di giudizi su problemi
riguardanti vari ambiti culturali e sociali.
Ascolta e comprende testi di vario tipo
"diretti" e "trasmessi" dai media,
riconoscendone la fonte, il tema, le
informazioni e la loro gerarchia,
l'intenzione dell’'emittente.

Espone oralmente all'insegnante e ai
compagni argomenti di studio e di
ricerca, anche avvalendosi di supporti
specifici (schemi, mappe, presentazioni
al computer, ecc.).

Usa manuali delle discipline o testi
divulgativi (continui, non continui e
misti) nelle attivita di studio personali e
collaborative, per ricercare, raccogliere e
rielaborare dati, informazioni e concetti;
costruisce sulla base di quanto letto testi
0 presentazioni con l'utilizzo di strumenti
tradizionali e informatici.

Ascolto

« Coglie alcuni aspetti fondamentali
dell'informazione, anche attraverso i
media

« Riconosce gli elementi essenziali di
una comunicazione

- Saindividuare l'idea centrale e le
informazioni secondarie

- Comincia a prendere appunti mentre
ascolta
Lettura

- Legge in modo comprensibile,
individuando il senso globale del testo

- Legge, ad alta voce o silenziosamente,
e comprende brevi testi di vario tipo e di
argomenti diversi

- Legge ad alta voce testi noti e
sconosciuti, usando in modo adeguato
pause e intonazioni e dimostrando di
saperne ricavare informazioni chiare

- Apprezza la lettura come piacere e
arricchimento personale
Parlato

- Sa esprimere il proprio vissuto in modo
semplice

- Sa strutturare e realizzare brevi
esposizioni per dare informazioni, esporre
conoscenze ed esperienze

« Comunica in forma orale con chiarezza,
coerenza, utilizzando un lessico adeguato
all'argomento

- Usa semplici strategie di memoria e di
supporto al discorso orale ( appunti,
schemi, cartelloni)

Ascolto
- Coglie aspetti fondamentali
dell'informazione, anche attraverso i media
- Riconosce gli elementi di una
comunicazione
- Identifica vari tipi di testo e il loro scopo
« Prende appunti e li riutilizza

Lettura

- Legge, ad alta voce o silenziosamente,
utilizzando tecniche adeguate, e
comprende testi di vario tipo e di
argomenti diversi

- Legge ad alta voce testi noti e
sconosciuti, usando in modo adeguato
pause e intonazioni e dimostrando di
saperne ricavare le intenzioni
comunicative

+ Apprezza la lettura come piacere e
arricchimento personale utilizzando anche
la biblioteca scolastica

« Attinge alle varie tipologie testuali,
anche digitali, per integrare le proprie
conoscenze
Parlato

- Struttura e realizza brevi esposizioni per
dare informazioni, esporre conoscenze ed
esperienze

- Si esprime in forma orale con chiarezza
e coerenza, utilizzando un lessico
adeguato alle varie situazioni
comunicative

- Usa strategie di memoria e di supporto
al discorso orale ( appunti, schemi,
cartelloni)

« Espone le proprie idee confrontandole
con quelle altrui

Ascolto

- Mette in atto semplici tecniche per
favorire 'attenzione

« Riconosce lo scopo comunicativo del
discorso e ne comprende le principali
informazioni

« Riconosce messaggi espliciti ed
impliciti

- Distingue il valore denotativo e
connotativi di un messaggio

« Prende appunti e li riutilizza
Lettura

» Comprende il valore denotativo e
connotativi del messaggio scritto

« Esegue la lettura analitica dei vari tipi di
testo e riformula in modo sintetico

- Legge ad alta voce in modo espressivo
testiin versi e in prosa

» Apprezza la lettura come arricchimento
personale

- Attinge alle varie tipologie testuali,
anche digitali, per integrare le proprie
conoscenze e affrontare le situazioni della
vita quotidiana

+ Ricava informazioni sfruttando le varie
parti di un manuale di studi
Parlato

« Contribuisce con interventi ordinati e
pertinenti a dialoghi e conversazioni

- Organizza una comunicazione orale in
modo chiaro e coerente, utilizzando un
lessico adeguato

- Espone ed argomenta in modo
pertinente e personale, usando strategie
di memoria quali appunti e schemi

« Espone le proprie confrontandole
civilmente con quelle altrui

- Memorizza alcuni testi poetici
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Scuola secondaria
ITALIANO

Legge testi letterari di vario tipo
(narrativi, poetici, teatrali) e comincia a
costruirne un’interpretazione,
collaborando con compagni e
insegnanti.

Scrive correttamente testi di tipo diverso
(narrativo, descrittivo, espositivo,
regolativo, argomentativo) adeguati a
situazione, argomento, SCopo,
destinatario.

Produce testi multimediali, utilizzando in
modo efficace l'accostamento dei
linguaggi verbali con quelli iconici e
sonori.

Comprende e usa in modo appropriato
le parole del vocabolario di base
(fondamentale; di alto uso; di al- ta
disponibilita).

Riconosce e usa termini specialistici in
base ai campi di discorso.

Adatta opportunamente i registri
informale e formale in base alla
situazione comunicativa e agli interlo-
cutori, realizzando scelte lessicali
adeguate.

Riconosce il rapporto tra varieta
linguistiche/lingue diverse
(plurilinguismo) e il loro uso nello spazio
geografico, sociale e comunicativo
Padroneggia e applica in situazioni
diverse le conoscenze fondamentali
relative al lessico, alla morfolo- gia,
all'organizzazione logico-sintattica della
frase semplice e complessa, ai connettivi
testuali; utilizza le conoscenze
metalinguistiche per comprendere con
maggior precisione i significati dei testi e
per correggere i propri scritti.

Scrittura

« Produce un semplice testo seguendo
uno schema, secondo scopo e
destinatario

- Organizza un testo scritto, in forma
lineare, sufficientemente corretto

- Scrive e rielabora testi di vario tipo (
fiabe, racconti, descrizioni...) in modo
chiaro e corretto

« Riscrive testi narrativi applicando
trasformazioni diverse

« Prende appunti, evidenziando i
concetti piu importanti e usando
abbreviazioni e sottolineature

« Usa la videoscrittura per produrre testi
semplici e corretti.

Riflessione sulla lingua

« Riconosce gli elementi fondamentali
della comunicazione e le principali
regole grammaticali

« Riconosce ed utilizza strutture
grammaticali e sintattiche semplici

« Riconosce le funzioni delle parole
nella frase

« Usa consapevolmente strumenti di
consultazione

« Arricchisce creativamente il proprio
lessico

- Riconosce le basi della struttura
metrica

- Prende consapevolezza delle tappe
evolutive della lingua italiana

Scrittura

« Produce testi a seconda degli scopi e
dei destinatari

+ Organizza un testo scritto
pianificandone lo schema

- Scrive e rielabora testi di vario tipo (
diario, lettera, autobiografia, racconto...)
in modo chiaro, corretto e coerente

« Riscrive testi narrativi applicando
trasformazioni diverse

- Prende appunti, evidenziando i
concetti piu importanti e usando
abbreviazioni e sottolineature

- Usa la videoscrittura per produrre testi
diversificati

Riflessione sulla lingua

- Riconosce ed utilizza strutture
grammaticali e sintattiche

- Riconosce ed analizza le funzioni
logiche della proposizione

+ Usa consapevolmente strumenti di
consultazione

« Usa creativamente il lessico

« Riconosce le basi della struttura
metrica

 Prende consapevolezza delle tappe
evolutive della lingua italiana

Scrittura

« Produce testi usando correttamente
lessico e strutture linguistiche
appropriate

- Produce testi corretti adeguati allo
scopo, pianificandone lo schema in
modo organico e personale

- Organizza un testo scritto
pianificandone lo schema

- Prende appunti, evidenziando i
concetti piu importanti e riutilizzandoli in
modo funzionale

- Usa la videoscrittura per produrre testi
diversificati

Riflessione sulla lingua

- Conosce e applica le regole
grammaticali e le funzioni logiche della
frase complessa

+ Usa il lessico in modo appropriato e
originale nelle varie situazioni
comunicative

« Riconosce le basi della struttura
metrica

- Conosce le tappe evolutive della
lingua italiana
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comunicare
verbalmente

ascoltare e
comprendere

LINGUE COMUNITARIE

Scopre la presenza d lingue diverse,
riconosce e sperimenta la pluralita di
linguaggi, si misura con la creativita e
la fantasia. Utilizza in modo pertinente
parole e frasi standard imparate.

Sviluppa interesse per 'ascolto di
canzoni e vi partecipa attraverso il
mimo e/o la ripetizione di parole.
Comprende semplici istruzioni

Descrive oralmente, in modo semplice,
aspetti del proprio vissuto e del proprio
ambiente e usa semplici espressioni
volte a soddisfare bisogni di tipo
concreto. Interagisce nel gioco e
scambia in modo comprensibile
informazioni sempilici e di routine con
un interlocutore che parli lentamente e
sia disposto a collaborare.

Ascolta e comprende brevi frasi ed
espressioni di uso frequente relative
agli ambiti familiare e scolastico
(informazioni di base sulla persona,
famiglia e le attivita quotidiane)..

Descrive oralmente esperienze e
avvenimenti, persone e situazioni di
vita, espone brevemente ragioni,
preferenze e progetti. Interagisce con
l'interlocutore scambiando idee e
informazioni in situazioni quotidiane
prevedibili.

Comprende oralmente i punti
essenziali in lingua standard su
argomenti familiari che affronta

normalmente a scuola e nel tempo
libero.
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Nomina oggetti in contesto reale o Legge e comprende semplici testi Comprende in modo globale e
illustrato usando termini noti. Legge e  scritti su argomenti relativi ad ambiti dettagliato testi scritti di varia tipologia
comprende semplici testi familiari, accompagnati preferibilmente e genere su argomenti relativi ad
da supporti visivi ambiti di immediata rilevanza ( es.

informazioni personali e familiari,
geografia locale, semplici aspetti della
vita quotidiana, ecc.)

Leggere e
comprendere

Descrive in modo semplice per iscritto Scrive semplici resoconti, produce
aspetti del proprio vissuto e del proprio risposte a questionari e compone brevi

. ambiente; interagisce per iscritto lettere 0 messaggi rivolti a coetanei e
Scrivere comunicando semplici messaggi familiari.
conoscere E’ consapevole dell'esistenza di lingue Individua alcuni elementi culturali dei Conosce aspetti caratteristici della
diverse, € curioso e interessato e ne ha Paesi anglofoni e li confronta con civilta del Paese straniero studiato e li
cu | tura e rispetto. quelli del proprio Paese. confronta con quelli del Paese della

lingua di scolarizzazione.

civilta
diverse
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L’'alunno comprende
brevi messaggi orali e
scritti relativi ad ambiti
familiari.

Descrive oralmente e per
iscritto, in modo
semplice, aspetti del
proprio vissuto e del
proprio ambiente ed
elementi che si
riferiscono a bisogni
immediati.

Interagisce nel gioco;
comunica in modo
comprensibile, anche con
espressioni e frasi
memorizzate, in scambi
di informazioni semplici e
di routine.

Svolge i compiti secondo
le indicazioni date in
lingua straniera
dall'insegnante,
chiedendo
eventualmente
spiegazioni.

Individua alcuni elementi
culturali e coglie rapporti
tra forme linguistiche e
usi della lingua straniera.

Scuola primaria
L2 - INGLESE

Listening:
Comprendere vocaboli,
istruzioni e frasi di uso
quotidiano, pronunciati
lentamente e relativi

Listening:

Comprendere un saluto, il
nome delle persone,
semplici vocaboli e

comandied istruzionie all'ambiente scolastico e

riconoscere i suoni e ritmi  familiare.

della L2. Individuare i suoni
specifici della L2.
Speaking:

Speaking: Interagire con un

Rispondere ad un saluto,
presentarsi, chiedere il
nome altrui, pronunciare

compagno per presentarsi
utilizzando frasi
memorizzate adatte alla

semplici vocaboli. situazione.
Riprodurre suoni e ritmi
della L2.
Reading
Comprendere brevi
Reading: messaggi supportate da

Comprendere brevi
messaggi supportati da

immagini, cogliendo
parole e frasi gia acquisite

immagini. alivello orale.
Writing:
Writing: Scrivere parole e

Identificare e abbinare
colori, figure, oggetti,

completare semplici frasi
di uso quotidiano attinenti

animali e numeri fino al 10. alle attivita svolte in classe.

Listening:

Comprendere semplici
messaggi riferiti ad ambiti
familiari

Comprendere istruzioni

Comprendere ed abbinare
suoni, parole ed immagini.

Percepireilritmo e
l'intonazione come
elementi comunicativi per
esprimere accettazione,
rifiuto, piacere, dispiacere,
emozioni

Speaking:

Produrre semplici frasi
significative riferite ad
oggetti, luoghi, persone,
situazioni note

Reading:

Comprendere semplici
mails, biglietti di auguri e
brevi messaggi

accompagnati da supporti

visivi 0 sonori,
cogliendone il senso
generale

Writing:

Scrivere parole e semplici
frasi di uso quotidiano

attinenti al lavoro in classe

e agliinteressi personali e
del gruppo

Listening:
Comprendere istruzioni,
semplici e chiari
messaggi con lessico e
strutture note su
argomenti familiari

Speaking:

Interagire in brevi
scambi dialogici
monitorati
dall'insegnante e
stimolati da supporti
Visivi.

Riferire semplici
informazioni attinenti
alla sfera personale

Reading:

Leggere e comprendere
brevi e semplici testi
accompagnati da
immagini e suoni
cogliendo il significato
globale

Writing:

Scrivere semplici
messaggi seguendo un
modello dato per
parlare di sé e per
descrivere se stesso e
gli altri.

Listening:
Comprendere procedure,
espressioni e frasi di uso
quotidiano
Identificare il tema generale
di un discorso in cui si parla
di argomenti conosciuti
Comprendere suoni e ritmi
della L2 attribuendovi
significati e funzioni
Speaking:
Descrivere persone, luoghi
e oggetti familiari,
utilizzando parole e frasi gia
incontrate ascoltando o
leggendo
Interagire in modo
comprensibile con un
compagno o un adulto
utilizzando espressioni e
frasi adatte alla situazione
Reading:
Leggere e comprendere
brevi e semplici testi
accompagnati da supporti
visivi cogliendo il loro
significato globale,
identificando parole chiave
e frasi familiari.
Writing:
Scrivere in forma
comprensibile testi semplici
e brevi per presentarsi,
paralre di sé,della propria
famiglia, dei propri gusti,
per chiedere o dare
informazioni.
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Elementi di raccordo

L'alunno riconosce gli aspetti fondamentali della struttura della L2 a livello di: Listening, Speaking, Reading, Writing.
L'alunno riesce a comprendere il significato di un messaggio in quanto & in grado di riconoscere la struttura base sintattico-
grammaticale che lo compone.

L"alunno comprende brevi
messaggi orali e scritti relativi ad
ambiti familiari.

L"alunno descrive oralmente e per
iscritto, in modo semplice aspetti
del proprio vissuto e del proprio
ambiente ed elementi che si
riferiscono a bisogni immediati.

Scuola secondaria
INGLESE E FRANCESE

Comprendere brevi
dialoghi,istruzioni,espressioni,e frasi
di uso quotidiano se pronunciate
chiaramente ed identificare il tema
generale di un discorso in cui si parla
di argomenti conosciuti.

Descrivere persone,luoghi e oggetti
familiari utilizzando frasi e parole gia
incontrate ascoltando e\o leggendo.
Riferire semplici informazioni
afferenti alla sfera personale con
mimica e gesti.

Comprendere i punti essenziali di un
discorso,a condizione che venga
usata una lingua chiara e che si parli di
argomenti familiari inerenti alla scuola,
al tempo libero ecc.

Descrivere o presentare
persone,condizioni di vita o di studio,
compiti quotidiani,indicare che

C0Ssa piace e non piace.

Interagire in modo comprensibile con
un compagno con cui si ha familiarita,
utilizzando

espressioni e frasi adatte alla
situazione.

Comprendere i punti essenziali di un
discorso attraverso una lingua chiara
inerente ad argomenti familiari come la
scuola e il tempo libero.

Individuare l'informazione principale su
argomenti di attualita che riguardano la
propria sfera di interesse con un discorso
chiaro.

Descrivere o presentare persone,
condizioni di vita o di studio, compiti
quotidiani; esprimere un’opinione e
motivarla con espressioni e frasi
connesse in modo semplice

Interagire con uno o piu interlocutori,
comprendere i punti chiave di una
conversazione ed esporre le proprie idee
in modo abbastanza comprensibile
Gestire conversazioni di routine, facendo
domande e scambiando idee e
informazione in

stuazioni quotidiane prevedibili.



L"alunno legge brevi e semplici testi
con diverse strategie adeguate allo
SCOpO

L'alunno svolge i compiti secondo le
indicazioni date in lingua straniera
dall'insegnante, chiedendo
eventualmente spiegazioni.

L'alunno individua analogie e/o
differenze tra l1 e |12.

Leggere e comprendere brevi e semplici
testi accompagnati eventualmente da
supporti visivi,cogliendo il loro significato
globale e identificando parole e frasi
familiari.

Scrivere semplici messaggi e brevi lettere

personali anche se formalmente difettose.

Osservare e confrontare le parole e le
strutture delle frasi, perrilevare le
eventuali variazioni di significato e per
mettere in relazione costrutti e intenzioni
comunicative relativi a codici verbali
diversi.

Leggere ed individuare informazioni
esplicite in brevi testi di uso quotidiano e
in lettere personali.

Leggere globalmente testi relativamente
lunghi per trovare informazioni specifiche
relative ai propri interessi.

Leggere brevi storie.

Produrre risposte a questionari e
formulare domande su testi.

Scrivere brevi lettere personali che si
avvalgono di lessico sostanzialmente
appropriato e di sintassi elementare.

Osservare e confrontare le parole e le
strutture delle frasi, perrilevare le
eventuali variazioni di significato e per
mettere in relazione costrutti e intenzioni
comunicative relativi a codici verbali
diversi.

Legere globalmente testi relativamente
lunghi per trovare informazioni specifiche
relative ai propri interessi e a contenuti di
studio di altre discipline.

Leggere testi riguardanti istruzioni per
'uso di un oggetto, per lo svolgimento di
giochi, per attivita collaborative.

Leggere brevi storie, semplici biografie e
testi narrativi piu ampi in edizioni graduate.

Produrre risposte a questionari e formulare
domande su testi.

Scrivere brevi lettere personali adeguate al
destinatario e brevi resoconti con un
lessico appropriato e una sintassi
elementare.

Rilevare semplici regolarita e differenze
nella forma di testi scritti di uso comune.
Confrontare parole e strutture relative a
codici verbali diversi.

Rilevare semplici analogie o differenze tra
comportamenti e usi legati a lingue
diverse.
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produzione
orale e
scritta

uso delle
fonti

strumenti
concettuali

STORIA

Sa esporre con chiarezza e proprieta di
linguaggio le conoscenze storiche
acquisite. Sa effettuare collegamenti.

Dopo aver ascoltato e compreso un
racconto o aver partecipato ad
un’esperienza riferisce verbalmente e

Riferisce con coerenza gli argomenti
studiati e produce semplici testi storici
anche con risorse digitali

rappresenta graficamente la

successione degli eventi secondo

indicazioni date.

Riferisce correttamente eventi del
passato recenti con simboli e immagini,
fotografie . Sa ipotizzare cosa potra
avvenire nell'immediato futuro.

Si orienta nel tempo della vita
quotidiana. E consapevole della sua
storia personale. Conosce le tradizioni
della famiglia, della comunita e le
mette a confronto con altre culture.

Ha una capacita crescente diricercare
e utilizzare in autonomia fonti ed
informazioni di carattere storico.

Riconosce le testimonianze della storia

locale ed apprezza gli elementi del
patrimonio artistico e culturale.

Sa leggere e comprendere un testo
storico ricavandone gli elementi
essenziali. Conosce aspetti significativi
della storia del suo ambiente di vita.
Conosce gli aspetti fondamentali della
preistoria, della protostoria e della
storia antica con possibilita di
confronto con la contemporaneita.
Conosce gli aspetti fondamentali del
passato dell’ltalia dal paleolitico alla
fine dell'impero romano antico con
possibilita di confronto con la
contemporaneita.

Sa argomentare. Sa rielaborare i testi
storici e gli argomenti presentati con
un personale metodo di studio

Si informa in modo autonomo su fatti e
problemi storici. Usa fonti di vario tipo
per ricercare informazioni da
organizzare in testi.

Riconosce ed apprezza gli aspetti del
patrimonio culturale italiano e
dell'umanita e li mette in relazione con
gli avvenimenti storici studiati.
Riconosce gli aspetti essenziali della
storia del suo ambiente. Conosce e
comprende aspetti, processi ed
avvenimenti fondamentali della storia
italiana ed europea medievale,
moderna e contemporanea e della
storia mondiale con possibilita di
confronto con il mondo antico.
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organizzazio
ne delle
informazioni

Ordina e mette in successione brevi
sequenze temporali riferite ad
esperienze vissute o ad un racconto
conosciuto

Organizza e riferisce, anche in maniera
sintetica le informazioni e le
conoscenze ricavate da un testo di
storia. Individua le relazioni tra gruppi
umani e contesti spaziali. Usa linee
cronologiche e grafici temporali per
collocare nel tempo fatti o periodi
storici, per individuare successioni,
contemporaneita, durate. Usa carte
geo-storiche per contestualizzare le
informazioni ed inizia ad usare
strumenti informatici con la guida
dell'insegnante.

Sa schematizzare, riassumere o
relazionare per iscritto, anche
mostrando spirito critico. Colloca le
civilta studiate all'interno di un
contesto temporale e spaziale. Utilizza
le proprie conoscenze ed abilita per
interpretare ed orientarsi nella
complessita del presente. Comprende
opinioni e culture diverse. Capisce i
problemi fondamentali del mondo
contemporaneo.
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STORIA

SCUOLAPRIMARIA
Traguardo Obiettivi di apprendimento
(dalle Indicazioni
Nazionali)
Classe Prima Classe Seconda Classe Terza Classe Quarta Classe Quinta
Individuare le principali trasformazioni | Rintracciare ed utilizzare le fonti per  |Individuare le tracce e usarle come Produrre informazioni con fonti di | Produrre informazioni con fonti di
operate dal tempo in oggetti, animali, |riflettere sulle trasformazioni e sui fonti per produrre conoscenze sul diversa natura utili alla diversa natura utili alla ricostruzione di
persone. cambiamenti. proprio passato, della generazione rltco_struzmne di un fenomeno un fenomenostorico.
USO DELLE FONTI degli aduli e della comunita di storico.

L'alunno comprende
elementi significativi del
passato del suo ambiente
di vita.

Riconosce ed esplora in
modo via via pil
approfondito le tracce
storiche presenti nel
territorio e comprende
limportanza del
patrimonio artistico e
culturale.

appartenenza.

Ricavare da fonti di tipo diverso
informazioni e conoscenze su aspetti
del passato.

Rappresentare,in  un  quadro

storico-sociale, le informazioni che

scaturiscono dalle tracce del
passato presenti sul territorio
vissuto.

Rappresentare, in un quadro storico-
sociale, le informazioni che
scaturiscono dalle tracce del passato
presenti sul territorio vissuto.

ORGANIZZAZIONE
DELLE
INFORMAZIONI

Usa gli indicatori
temporali e la linea del
tempo per organizzare
informazioni,
conoscenze, periodi e
individuare successioni,
contemporaneita,
durate, periodizzazioni

Utilizzare in modo pertinente gli
organizzatori temporali: prima, dopo,
ora.

Orientarsi nel tempo della giornata,
ordinando in corretta successione le
principali azioni.

Orientarsi nel  tempo della settimana
con il supporto di strumenti e
collocando correttamente le principali
azioni di routine.

Ordinare correttamente i giornidella
settimana, i mesi, le stagioni.
Collocare ordinatamente in una linea
del tempo i principali avvenimenti
della propria storia personale.
Distinguere avvenimenti in
successione e avvenimenti
contemporanei.

Utilizzare correttamente gli
organizzatori temporali di
successione, contemporaneita, durata
rispetto alla propria esperienza
concreta.

Padroneggiare i concetti di presente
passato e futuro e la logica della
causalita.

Stimare durate e misurare il tempo
con vari strumenti.

Conoscere e collocare correttamente
nel tempo gli avvenimenti personali,
familiari, ambientali.

Rappresentare graficamente e
verbalmente le attivita, i fatti vissuti e
narrati.

Riconoscere relazioni di successione
e di contemporaneita, durate,
periodi, cicli temporali, mutamenti, in
fenomeni ed esperienze vissute e
narrate.

Comprendere la funzione e 'uso
degli strumenti convenzionali per la
misurazione e la rappresentazione
del tempo (orologio, calendario, linea
temporale).

Leggere una carta storico-
geografica relativa alle civilta
studiate.

Usare cronologie e
storico-geografiche  per
rappresentare le conoscenze.
Confrontare i quadri storici delle
civilta affrontate.

Usare il sistema di misura
occidentale deltempo storico
(avanti Cristo — dopo Cristo) e
comprendere i sistemi di misura
del tempo storico di altre civilta.

carte

Leggere una carta storico-geografica
relativa alle civilta studiate.

Usare cronologie e carte storico-
geografiche per rappresentare le
conoscenze.

Confrontare i quadri storici delle civilta
affrontate.
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STRUMENTI

CONCETTUALI
Comprende i testi storici
proposti e sa
individuarne le
caratteristiche

Usa carte geo-storiche,
anche con l'ausilio di
strumenti informatici
Comprende
avvenimenti, fatti e
fenomeni della societa e
civilta che hanno
caratterizzato la storia
dell'umanita dal
paleolitico alla fine del
mondo antico con
possibilita di apertura e
di confronto con la
contemporaneita.
Comprende aspetti
fondamentali del
passato dell'ltalia dal
paleolitico alla fine
dell'Impero Romano
d'Occidente con
possibilita di confronto
con la contemporaneita.

Seguire e comprendere vicende
storiche attraverso I'ascolto o lettura
di testi dell’antichita, di storie,
racconti, biografie di grandi del
passato.

Organizzare le conoscenze acquisite
in semplici schemitemporali.

Intuire analogie e differenze
attraverso il confronto tra quadri
storico-sociali diversi, lontani nello
spazio e nel tempo.

Individuare analogie e differenze
attraverso il confronto tra quadri
storico-sociali diversi, lontani nello
spazio e nel tempo.

Confrontare tra loro aspetti
caratterizzanti le diverse societa
studiate

Ricavare informazioni da grafici,
tabelle, carte storiche, reperti
iconografici tratti da testi di
genere diverso, anche digitali.

usare il sistema di misura occidentale
del tempo storico (avanti Cristo — dopo
Cristo) e comprendere i sistemi di
misura del tempo storico di altre civilta.
Elaborare rappresentazioni sistemiche
delle societa studiate, mettendo in
rilievo le relazioni fra gli elementi
caratterizzanti.

Confrontare aspetti caratterizzanti le
diverse societa studiate anche in
rapporto alpresente.

Ricavare e produrre informazioni da
grafici, tabelle, carte storiche, reperti
iconografici e consultare testi di
genere diverso, manualistici e non,
cartacei e digitali.

PRODUZIONE
SCRITTA E ORALE
Racconta i fatti studiati
e sa produrre semplici
testi storici, anche con
risorse digitali.

Rappresentare conoscenze e

concetti appresi mediante grafismi,

disegni, testi scritti e con risorse

digitali.

Riferire in modo semplice e coerente
le conoscenze acquisite.

Esporre con coerenza conoscenze
e concetti appresi iniziando ad
utilizzare il linguaggio specifico della
disciplina.

Esporre con coerenza conoscenze e
concetti appresi usando il linguaggio
specifico delladisciplina.

Elaborare in testi orali e scritti gli
argomenti studiati, anche usando
risorse digitali.
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Elementi di raccordo

ELEMENTI DI RACCORDO SCUOLA PRIMARIA-SCUOLA SECONDARIA

Al termine della scuola primaria l'alunno sa:
Utilizzare con consapevolezza la cronologia
Confronta i quadri storici delle civilta e li rapporta al quotidiano
Trarre informazioni da fonti di diversa natura
Costruire mappe di sintesi e tabelle

Metodo di studio:

- Ricavare informazioni dal manuale di riferimento
- Rielaborare i concetti- chiave in funzione dell'esposizione orale
- Ascoltare e partecipare alla lezione

L'alunno siinforma in modo
autonomo su fatti e problemi storici
anche mediante |'uso di risorse
digitali.

Produce informazioni storiche con
fonti di vario genere - anche digitali -
e le sa organizzare in testi.

Scuola secondaria
STORIA

Selezionare ed organizzare le
informazioni con mappe, schemi,
tabelle, grafici e risorse digitali.
Produrre testi, utilizzando conoscenze
selezionate da fonti di informazione
diverse, manualistiche e non, cartacee
e digitali.

Selezionare ed organizzare le
informazioni con mappe, schemi,
tabelle, grafici e risorse digitali.
Produrre testi, utilizzando conoscenze
selezionate da fonti di informazione
diverse, manualistiche e non, cartacee
e digitali.

Selezionare ed organizzare le
informazioni con mappe, schemi,
tabelle, grafici e risorse digitali.
Produrre testi, utilizzando conoscenze
selezionate da fonti di informazione
diverse, manualistiche e non, cartacee
e digitali.
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Scuola secondaria
STORIA

Comprende testi storici e li sa rielaborare
con un personale metodo di studio,
Espone oralmente e con scritture -
anche digitali - le conoscenze storiche
acquisite operando collegamenti e
argomentando le proprie riflessioni.

Usa le conoscenze e le abilita per
orientarsi nella complessita del presente,
comprende opinioni e culture diverse,
capisce i problemi fondamentali del
mondo contemporaneo.

Comprende aspetti, processi e
avvenimenti fondamentali della storia
italiana dalle forme di insediamento e di
potere medievali alla formazione dello
stato unitario fino alla nascita della
Repubblica, anche con possibilita di
aperture e confronti con il mondo antico.
Conosce aspetti e processi fondamentali
della storia europea medievale, moderna
e contemporanea, anche con possibilita
di aperture e confronti con il mondo
antico.

Conosce aspetti e processi fondamentali
della storia mondiale, dalla civilizzazione
neolitica alla rivoluzione industriale, alla
globalizzazione.

Conosce aspetti e processi essenziali
della storia del suo ambiente.

Conosce aspetti del patrimonio
culturale, italiano e dell'umanita e li sa
mettere in relazione con i fenomeni
storici studiati.

Formulare e verificare ipotesi sulla
base delle informazioni prodotte e
delle conoscenze elaborate.
Usare fonti di diverso tipo
(documentarie,

iconografiche, narrative,
materiali,orali, digitali ecc...) per

produrre conoscenze su temi definiti.

Argomentare su conoscenze e
concetti appresi usando il linguaggi
specifico della disciplina.

Collocare la storia locale in relazione
con la storia italiana, europea,
mondiale.

Conoscere il patrimonio culturale
collegato con i temi affrontati.

Formulare e verificare ipotesi sulla base
delle informazioni prodotte e delle
conoscenze elaborate.

Usare fonti di diverso tipo
(documentarie,

iconografiche, narrative, materiali,orali,
digitali ecc...) per produrre conoscenze
su temi definiti.

Argomentare su conoscenze e concetti
appresi usando il linguaggi specifico
della disciplina.

Collocare la storia locale in relazione
con la storia italiana, europea, mondiale.

Conoscere il patrimonio culturale
collegato con i temi affrontati.

Formulare e verificare ipotesi sulla
base delle informazioni prodotte e
delle conoscenze elaborate.

Usare fonti di diverso tipo
(documentarie,

iconografiche, narrative,
materiali,orali, digitali ecc...) per
produrre conoscenze su temi definiti.

Argomentare su conoscenze e
concetti appresi usando il linguaggi
specifico della disciplina.

Collocare la storia locale in relazione
con la storia italiana, europea,

mondiale.

Conoscere il patrimonio culturale
collegato con i temi affrontati.
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GEOGRAFIA

Individua e colloca correttamente nello
spazio sé stesso, oggetti, persone sulla

base di semplici indicatori spaziali.

orientamento

Segue correttamente un percorso sulla
base di indicazioni verbali.

paesaggio

Utilizza un linguaggio appropriato
all’eta per descrivere le osservazioni o
le esperienze.

linguaggio
della
geograficita

Sa orientarsi nello spazio circostante e

sulle carte geografiche utilizzando

elementi topologici, punti cardinali.

Individua, conosce e descrive gli
elementi caratterizzanti i paesaggi con
particolare attenzione a quelli italiani,
individuando analogie e differenze con
i principali paesaggi europei e
mondiali

Utilizza termini del linguaggio
geografico specifico per interpretare
carte geografiche e globo terrestre.
Realizza semplici schizzi cartografici e
carte tematiche. Usa schemi e mappe
per organizzare e progettare percorsi
ed itinerari di viaggio. Ricava
informazioni geografiche da una
pluralita di fonti.

Sa orientarsi sulle carte geografiche in
base ai punti cardinali e alle coordinate

geografiche. Sa orientare una carta
geografica a grande scala facendo
ricorso ai punti di riferimento fissi

Sa utilizzare opportunamente carte
geografiche, foto, immagini, grafici,
schemi. Sa osservare ed analizzare gli
elementi peculiari dei paesaggi
europei e mondiali,confrontandoli in
particolare con quelli italiani e
rilevando analogie e differenze.

Sa utilizzare opportunamente carte
geografiche, foto, immagini, grafici,
schemi. Sa osservare ed analizzare gli
elementi peculiari dei paesaggi
europei e mondiali,confrontandoli in
particolare con quelli italiani e
rilevando analogie e differenze.
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ORIENTAMENTO
L'alunno si orienta nello
spazio circostante e sulle
carte geografiche,
utilizzando riferimenti
topologici e punti
cardinali.

LINGUAGGIO DELLA
GEO-GRAFICITA'
Utilizza il linguaggio
della geo-graficita per
interpretare carte
geografiche e globo
terrestre, realizzare
semplici schizzi
cartografici e carte
tematiche, progettare
percorsi e itinerari di
viaggio.

Usare punti di
riferimento e
indicatori
topologici per
descrivere
posizioni disé e
degli oggetti nello
spazio

Rappresentare e
collocare oggetti
nello spazio
grafico.

Tracciare semplici
percorsi

Descrivere gli
spazi percorsi,
usando gli
indicatori spaziali.
Riconoscere spazi
aperti e spazi
chiusi.
Riconoscere
semplici forme di

rappresentazione:l

€ impronte.

Scuola primaria
GEOGRAFIA

Localizza se stesso e
gli altri utilizzando
indicatori spaziali,
punti di riferimento e
piante

Padroneggia i
concetti di confine e
punto di vista
Utilizza l'orientamento
nel descrivere
percorsi

Rappresenta il
territorio in piante che
sa utilizzare per
effettuare percorsi
Rappresenta i vari
ambienti osservati
Awvio all'uso diuna
terminologia
appropriata

Muoversi
consapevolmente
nello spazio
circostante,
orientandosi
attraverso punti di
riferimento, utilizzando
gli indicatori topologici
(avanti, dietro, sinistra,
destra, ecc.) e le
mappe di spazi noti
che si formano nella
mente (carte mentali).

Rappresentare in
prospettiva verticale
oggetti e ambienti noti

(pianta dell'aula, ecc.)
e
tracciare percorsi
effettuati nello spazio
circostante.

Leggere e interpretare
la pianta
dello spazio vicino.

Orientarsi utilizzando la
bussola e i punti
cardinali anche in
relazione al Sole.

Estendere le proprie
carte mentali al territorio

italiano attraverso gli
strumenti
dell'osservazione

indiretta

Analizzare i principali
caratteri fisici del
territorio, fattie
fenomeni locali
interpretando carte
geografiche di diversa
scala, carte tematiche,
grafici, elaborazioni
digitali, repertori
statistici relativi a
indicatori socio-
demografici ed
economici.

Localizzare sulla carta
geografica dell'ltalia le

regioni fisiche

Localizzare sul
planisfero e sul globo la
posizione dell’ltalia in
Europa e nel mondo.

e Orientarsi utilizzando la

bussola e i punti cardinali
anche in relazione al Sole.
Estendere le proprie carte
mentali al territorio italiano,
all'Europa e ai diversi
continenti,

attraverso gli strumenti
dell'osservazione indiretta
(filmati e fotografie, documenti
cartografici,

immagini da telerilevamento,
elaborazioni digitali ecc.).

Analizzare i principali caratteri
fisici del territorio, fattie
fenomeni locali e globali,
interpretando carte
geografiche di diversa scala,
carte tematiche, grafici,
elaborazioni digitali,
repertori statistici relativi a
indicatori socio- demografici
ed economici.

Localizzare sulla carta
geografica dell'ltalia le
regioni fisiche, storiche e
amministrative;

Localizzare sul planisferoe
sul globo la posizione
dell'ltalia in Europa e nel
mondo.

Localizza le regioni fisiche
principali e i grandi caratteri
dei diversi continenti e degli

oceani.
50



PAESAGGIO

Ricava informazioni
geografiche da una pluralita
di fonti (cartografiche e
satellitari, tecnologie
digitali, fotografiche,
artistico- letterarie.

REGIONE E SISTEMA
TERRITORIALE

Individua i caratteri che
connotano i paesaggi (di
montagna, collina, pianura,
vulcanici, ecc.) con
particolare attenzione a
quelli italiani, e individua
analogie e differenze con i
principali paesaggi europei
e di altri continenti.

Coglie nei paesaggi
mondiali della storia le
progressive trasformazioni
operate dall'uomo sul
paesaggio naturale.

Si rende conto che lo spazio
geografico & un sistema
territoriale, costituito da
elementi fisici e antropic
legati da rapporti di
connessione e/o di
interdipendenza.

Individuare la
funzione di spazi e
arredi all'interno di
spazi vissuti

Scuola primaria
GEOGRAFIA

Osserva e riconosce
gli elementi naturali e
artificiali che
caratterizzano un
paesaggio

Riconosce le piu
evidenti modificazioni
apportate dall'uomo
nel proprio territorio

Conoscere il territorio
circostante attraverso
'approccio percettivo e
l'osservazione diretta.
Individuare e descrivere
gli elementi fisicie
antropici che
caratterizzano i
paesaggi dell'ambiente
di vita, della propria
regione.

Comprendere che il
territorio € uno spazio
organizzato e modificato
dalle attivita umane.
Riconoscere, nel proprio
ambiente di vita, le
funzioni dei vari spazi e
le loro connessioni, gli
interventi positivi e
negativi dell'uomo e
progettare soluzioni,
esercitando la
cittadinanza attiva.

Conoscere gli elementi
che caratterizzano i
principali paesaggi
italiani, individuando le
analogie e le differenze
(anche in relazione ai
quadri socio-storici del
passato) e gli

elementi di particolare
valore ambientale e
culturale da tutelare e
valorizzare.

Acquisire il concetto di
regione geografica
(fisica, climatica, storico-
culturale,
amministrativa) e
utilizzarlo a partire dal
contesto italiano.
Individuare problemi
relativi alla tutela e
valorizzazione del
patrimonio naturale e
culturale,

proponendo soluzioni
idonee nel proprio
contesto di vita.

Conoscere gli elementi
che caratterizzano i
principali paesaggi
italiani, europei e
mondiali,

individuando le analogie
e le differenze (anche in
relazione ai quadri socio-
storici del passato) e gli
elementi di particolare
valore ambientale e
culturale da tutelare e
valorizzare.

Acquisire il concetto di
regione geografica
(fisica, climatica, storico-
culturale,
amministrativa) e
utilizzarlo a partire dal
contesto italiano.
Individuare problemi
relativi alla tutela e
valorizzazione del
patrimonio naturale e
culturale,
proponendo soluzioni
idonee nel proprio
contesto divita.

51



Elementi di raccordo

Al termine della scuola primaria l'alunno sa:
Orientarsi nello spazio e nel tempo.
Cogliere differenze tra ambienti diversi e percepire il rapporto tra uomo e ambiente.
Conoscere € localizzare i principali elementi fisici e antropici dell'ltalia

Lo studente si orienta nello spazio e
sulle carte di diversa scala in base ai
punti cardinali e alle coordinate
geografiche; sa orientare una carta
geografica a grande scala facendo
ricorso a punti di riferimento fissi.

Scuola secondaria
GEOGRAFIA

Orientarsi sulle carte e orientare le
carte a grande scala in base ai punti
cardinali (anche con ['utilizzo della
bussola) e a punti di riferimento

fissi.

Orientarsi nelle realta territoriali
lontane, anche attraverso l'utilizzo dei
programmi multimediali di
visualizzazione dall‘alto.

Orientarsi sulle carte e orientare le
carte a grande scala in base ai punti
cardinali (anche con l'utilizzo della

bussola) e a punti di riferimento fissi.

Orientarsi nelle realta territoriali
lontane,

anche attraverso l'utilizzo dei
programmi multimediali di
visualizzazione dall'alto.

Orientarsi sulle carte e orientare le
carte a grande scala in base ai punti
cardinali (anche con l'utilizzo della
bussola) e a punti di riferimento

fissi.

Orientarsi nelle realta territoriali
lontane, anche attraverso ['utilizzo dei
programmi multimediali

di visualizzazione dall'alto.
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Scuola secondaria
GEOGRAFIA

Utilizza opportunamente carte
geografiche, fotografie attuali e
d’epoca, immagini da telerilevamento,
elaborazioni digitali, grafici, dati
statistici, sistemi informativi geografici
per comunicare efficacemente
informazioni spaziali.

Riconosce nei paesaggi europei e
mondiali, raffrontandoli in particolare
a quelli italiani, gli elementi fisici
significativi e le emergenze storiche,
artistiche e architettoniche, come
patrimonio naturale e culturale da
tutelare e valorizzare.

Osserva, legge e analizza sistemi
territoriali vicini e lontani, nello spazio
e neltempo e valuta gli effetti di azioni
dell’'uomo sui sistemi territoriali alle
diverse scale geografiche.

Leggere e interpretare vari tipi di carte
geografiche (da quella topografica al
planisfero), utilizzando scale di riduzione,
coordinate geografiche e simbologia.
Utilizzare strumenti tradizionali (carte,
grafici, dati statistici, immagini, ecc.) e
innovativi (telerilevamento e cartografia
computerizzata) per comprendere e
comunicare fatti e fenomeni

territoriali.

Interpretare e confrontare alcuni caratteri
dei paesaggi italiani, anche in relazione
alla loro evoluzione nel tempo.

Conoscere temi e problemi di tutela del
paesaggio come patrimonio naturale e
culturale e progettare azioni di
valorizzazione.

Consolidare il concetto di regione
geografica (fisica, climatica, storica,
economica) applicandolo all'ltalia.

Analizzare in termini di spazio le
interrelazioni

tra fatti e fenomeni demografici, sociali
ed

economici di portata nazionale.

Leggere e interpretare vari tipi di carte
geografiche (da quella topografica al
planisfero), utilizzando scale di
riduzione, coordinate geografiche e
simbologia.

Utilizzare strumenti tradizionali (carte,
grafici, dati statistici, immagini, ecc.) e
innovativi (telerilevamento e cartografia
computerizzata) per comprendere e
comunicare fatti e fenomeni territoriali.

Interpretare e confrontare alcuni
caratteri dei paesaggi europei i, anche
in relazione alla

loro evoluzione nel tempo.

Conoscere temi e problemi di tutela del
paesaggio come patrimonio naturale e
culturale e progettare azioni di
valorizzazione.

Consolidare il concetto di regione
geografica (fisica, climatica, storica,
economica) applicandolo all'Europa .
Analizzare in termini di spazio le
interrelazioni tra fatti e fenomeni
demografici, sociali ed economici di
portata nazionale, europea e mondiale.
Utilizzare modelli interpretativi di assetti
territoriali dei principali paesi europei
anche in relazione alla loro evoluzione
storico - politico - economica.

Leggere e interpretare vari tipi di carte
geografiche (da quella topografica al
planisfero), utilizzando scale di
riduzione, coordinate geografiche e
simbologia.

Utilizzare strumenti tradizionali (carte,
grafici, dati statistici, immagini, ecc.) e
innovativi (telerilevamento e
cartografia computerizzata)

per comprendere e comunicare fatti e
fenomeni territoriali.

Interpretare e confrontare alcuni
caratteri dei paesaggi mondiali, anche
in relazione alla loro evoluzione nel
tempo. Conoscere temi e problemi di
tutela del paesaggio come patrimonio
naturale e culturale e progettare azioni
di valorizzazione. Consolidare il
concetto di regione geografica (fisica,
climatica, storica, economica)
applicandolo ai continenti.

Analizzare in termini di spazio le
interrelazioni tra fatti e fenomeni
demografici, sociali ed economici di
portata nazionale, europea e
mondiale.

Utilizzare modelli interpretativi di
assetti territoriali dei principali paesi
europei e degli altri continenti, anche
in relazione alla loro evoluzione storico
- politico - economica.
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numero

MATEMATICA

Scuola dell'infanzia

Raggruppa e ordina secondo criteri
diversi, confronta e valuta quantita.
Opera con i numeri eseguendo
praticamente le azioni del togliere e
dell’aggiungere discriminando segni e
simboli. Conta da 1 a 10 e ne riconosce
il simbolo numerico. Comprende il
concetto di insieme, confronta e ordina
gliinsiemi.

Sviluppa un atteggiamento positivo
rispetto alla matematica attraverso
esperienze in contesti significativi.

Intuisce come gli strumenti matematici
siano utili per operare nella realta.
Legge, scrive e confronta numeri

decimali. Esegue le quattro operazioni

con sicurezza e sa stimarne il risultato.

Conosce le frazioni e sa applicarne le
proprieta. Utilizza numeri decimali,
frazioni e percentuali per descrivere
situazioni quotidiane. Conosce ed
interpreta e numeri interi negativi in

contesti concreti. Rappresenta i numeri
conosciuti sulla retta e utilizza scale
graduate in contesti scientifici e tecnici.
Conosce e diversi sistemi di notazione
numerica usati nel corso della storia
anche in culture diverse.

Ha rafforzato un atteggiamento
positivo rispetto alla matematica e,
attraverso esperienze, in contesti
significativi, comprende come gli
strumenti matematici appresi siano utili
in molte situazioni per operare nella
realta. Opera con i numerireali e li
rappresenta sulla rette. Utilizza il
calcolo letterale anche per impostare e
risolvere problemi. Si muove nel
calcolo mentale e scritto anche con i
numeri razionali.
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Spazio e
figure

Relazioni,
misure,
dati e

previsioni

Utilizza un linguaggio appropriato per

descrivere le situazioni o le esperienze.

Colloca correttamente nello spazio se
stesso, oggetti, persone; segue
correttamente un percorso sulla base
di indicazioni verbali. Discrimina,
conosce e rappresenta le principali
forme geometriche (quadrato,
rettangolo, cerchio e triangolo).

Utilizza simboli per registrare quantita.
Compie misurazioni mediante semplici
strumenti. Usa semplici diagrammi e
tabelle per organizzare dati.

Percepisce, descrive e rappresenta
forme relativamente complesse del
piano e dello spazio e strutture che si

Percepisce e rappresenta forme, trovano in natura o che sono state
relazioni e strutture che sitrovanoin create dall'uomo; . Coglie le relazioni
natura o che sono state create esistenti tra gli elementi che le
dall'uomo, utilizzando in particolare caratterizzano. Riproduce figure e

strumenti per il disegno geometrico disegni geometrici. Conosce
(riga, compasso, squadra) ed i piu definizioni e proprieta significative

comiy s’Frument.i di misura. Ricor?osce delle principali figure piane e solide.
che gli oggetti possono apparire  ~;nosce e calcola il perimetro, l'area e

diversi a seconda dei punt! di vista. il volume di tutte le figure studiate.
Descrive e classifica figure in base a Opera utilizzando i concetti di
caratteristiche geometriche e utilizza congruenza, equivalenza e
el EomelEl I VEI e similitudine. Risolve i problemi

utilizzando le conoscenze acquisite.

E in grado di utilizzare rappresentazioni  Utilizza ed interpreta formule che
di dati adeguate e le sa applicarein  esprimono relazioni e proprieta. Usail
situazioni significative per ricavare piano cartesiano per rappresentare

informazioni. Affronta i problemi con relazioni e funzioni. Rappresenta
strategie diverse e si rende conto che insiemi di dati, li confronta e li elabora

in molti casi possono ammettere piu per interpretare situazioni
soluzioni. Riesce a risolvere facili probabilistiche e statistiche. Valuta le
problemi mantenendo il controllo sia informazioni che possiede

sul processo risolutivo, sia suirisultatie  relativamente ad una situazione,
spiegando a parole il procedimento riconosce la loro coerenza interna e la
seguito. coerenza fra esse e le conoscenze che
ha del contesto, sviluppando senso
critico.
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NUMERI
L'alunno si muove con
sicurezza nel calcolo
scritto e mentale con i
numeri naturali e sa
valutare l'opportunita
diricorrere ad una
calcolatrice.

Contare oggetti o eventi, a
voce e mentalmente in
Senso progressivo e
regressivo e per salti di due,
tre...

- Leggere e scrivere i numeri
naturali in notazione
decimale almeno fino al 20,
avendo consapevolezza del
valore posizionale,
confrontarli e ordinarli,
anche rappresentandoli
sulla retta.

- Eseguire mentalmente
addizioni e sottrazioni entro
il 20 e verbalizzare le
procedure di calcolo.

Scuola primaria
MATEMATICA

- Contare oggetti o
eventi, avoce e
mentalmente in senso
progressivo e regressivo
e per salti di due, tre...

- Leggere e scrivere i
numeri naturali in
notazione decimale
almeno fino al 100,
avendo consapevolezza
del valore posizionale,
confrontarli e ordinarli,
anche rappresentandoli
sulla retta.

- Eseguire mentalmente
addizioni, sottrazioni e
moltiplicazioni entro il
100.

- Esegure operazioni con
i numeri naturali con gli
algoritmi scritti usuali.

- Memorizzare le
tabelline della
moltiplicazione dei
numeri fino a 10.

- Contare oggetti o eventi, a
voce e mentalmente in o
Senso progressivo e
regressivo e per salti di due,
tre... .
- Leggere e scrivere i numeri e
naturali in notazione

decimale almeno fino al

1000, avendo

consapevolezza del valore
posizionale, confrontarli e
ordinarli, anche
rappresentandoli sulla retta.

- Eseguire mentalmente
semplici operazioni conii o
numeri naturali e

verbalizzare le procedure di
calcolo

- Conoscere con sicurezza o
le tabelline della
moltiplicazione dei numeri e
fino a 10. Eseguire le

operazioni con i numeri °
naturali con gli algoritmi .
scritti usuali.

- Leggere, scrivere,
confrontare numeri .

decimali, rappresentarli

sulla retta ed eseguire
semplici addizioni e .
sottrazioni, anche con o
riferimento alle monete o ai
risultati di semplici misure.

Leggere, scrivere, confrontare

Leggere, scrivere,
confrontare numeri decimali.

numeri naturali fino al 999 999

e decimali.

- Eseguire le quattro
operazioni con sicurezza,
valutando l'opportunita di
ricorrere al calcolo mentale
dimostrando di saper
adeguatamente applicare le
proprieta, scritto o con la
calcolatrice a seconda delle
situazioni.

- Eseguire la divisione con
resto fra numeri naturali

individuando multipli e divisori

di un numero.
- Stimare il risultato di
un’operazione.

-xIndividuare, rappresentare,

e - Eseguire le quattro

operazioni con sicurezza,
valutando l'opportunita di
ricorrere al calcolo mentale
dimostrando di saper
adeguatamente applicare le
proprieta, scritto o con la
calcolatrice a seconda delle
situazioni.

- Eseguire la divisione con
resto fra numeri naturali
individuando multipli,
divisori e criteri di divisibilita
dei numeri.

- Stimare il risultato di
un’operazione.

-Individuare, rappresentare,
confrontare e ordinare
frazioni.

confrontare e ordinare frazioni.

- Operare con le frazioni.

- xUtilizzare numeri decimali e

frazioni per descrivere
situazioni quotidiane.

- xRappresentare i numeri
conosciuti sulla retta e
utilizzare scale graduate.

- xConoscere sistemi di

notazione dei numeri che son

0 sono stati in uso in luoghi,
tempi e culture diverse dalla
nostra.

- Operare con le frazioni.

- Utilizzare numeri decimali,
frazioni e percentuali per
descrivere situazioni
quotidiane.

- Interpretare i numeri interi
negativi in contesti concreti.
- Rappresentare i numeri
conosciuti sulla retta e
utilizzare scale graduate.

(0]

- Conoscere sistemi di
notazione dei numeri che
SONO O SONO statiin uso in
luoghi, tempi e culture
diverse dalla nostra.
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SPAZIO E FIGURE
Riconosce e
rappresenta forme del
piano e dello spazio,
relazioni e strutture
che sitrovanoin
natura o che sono
state create dall’'uomo.
Descrive, denomina e
classifica figure in
base a caratteristiche
geometriche, ne
determina misure,
progetta e costruisce
modelli concreti di
vario tipo.
Utilizza strumenti per il
disegno geometrico
(riga, compasso,
squadra) e i piu
comuni strumenti di
misu- ra (metro,
goniometro...).

Percepire la propria
posizione nello spazio e
stimare distanze e volumi a
partire dal proprio corpo.

- Comunicare la posizione di
oggetti nello spazio fisico,
sia rispetto al soggetto, sia
rispetto ad altre persone o
oggetti, usando termini
adeguati (sopra/sotto,
davanti/ dietro,
destra/sinistra, dentro/fuori)
- Eseguire un semplice
percorso partendo dalla
descrizione verbale o dal
disegno e viceversa.

- Riconoscere negli oggetti
semplici figure geometriche
e rappresentarle.

Scuola primaria
MATEMATICA

- - Percepire la propria
posizione nello spazio e
stimare distanze e
volumi a partire dal
proprio corpo.

- Comunicare la
posizione di oggetti
nello spazio fisico, sia
rispetto al soggetto, sia
rispetto ad altre persone
0 oggetti, usando
termini adeguati
(sopra/sotto, davanti/
dietro, destra/sinistra,
dentro/fuori)

- Eseguire e
rappresentare percorsi
- Riconoscere e
denominare figure
geometriche.

- Disegnare figure
geometriche e costruire
modelli.

Percepire la propria
posizione nello spazio e
stimare distanze e volumi a
partire dal proprio corpo.

- Comunicare la posizione
di oggetti nello spazio
fisico, sia rispetto al
soggetto, sia rispetto ad
altre persone o oggetti,
usando termini adeguati
(sopra/sotto, davanti/
dietro, destra/sinistra,
dentro/fuori)

- Eseguire e rappresentare
percorsi

- Riconoscere, denominare
e descrivere figure
geometriche.

- Disegnare figure
geometriche e costruire
modelli materiali anche
nello spazio.

- Esplorare descrivere e
rappresentare lo spazio.

- Descrivere e classificare
figure geometriche
riconoscendone elementi
significativi anche mediante
utilizzo di strumenti
opportuni.

- Consolidare in modo
operativo la conoscenza di
punto, linea ed angolo.

- Disegnare, descrivere e
classificare le principali
figure piane.

- Saper utilizzare le unita di
misura per calcolare
perimetro e superficie di
figure piane.

- Riconoscere figure ruotate
traslate e riflesse.

- Esplorare descrivere e
rappresentare lo spazio: il
piano cartesiano.

- Descrivere e classificare
figure geometriche
riconoscendone elementi
significativi anche mediante
utilizzo di strumenti
opportuni.

- Consolidare in modo
operativo la conoscenza di
punto, linea e angolo.

- Disegnare, descrivere e
classificare le principali
figure piane.

- Riconoscere
rappresentazioni piane di
oggetti tridimensionali,
identificare punti di vista
diversidi uno stesso
oggetto.

- Saper utilizzare le unita di
misura per calcolare
perimetro e superficie di
figure piane.

- Determinare volume di
cubo e parallelepipedo.
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RELAZIONI, DATI,
PREVISIONI
Ricerca dati per
ricavare
informazioni e
costruisce
rappresentazioni
(tabelle e grafici).
Ricava
informazioni
anche da dati
rappresentati in
tabelle e grafici.
Rionosce e
quantifica, in casi
semplici, situazioni
diincertezza.
Leggee
comprende testi
che coinvolgono
aspetti logici e
matematici.

- - Classificare numeri,
figure, oggetti in base
a una o piu propriety,
utilizzando
rappresentazioni
opportune, a
seconde dei contesti
e dei fini.

-Leggeree
rappresentare
relazioni e dati con
diagrammi, schemi e
tabelle.

- Confrontare
grandezze ed
effettuare misure.

Scuola primaria
MATEMATICA

- Classificare numeri, figure,
oggettiin base a una o piu
proprieta, utilizzando
rappresentazioni opportune,
a seconde dei contesti e dei
fini.

- Argomentare sui criteri che
sono stati usati per realizzare
classificazioni e ordinamenti
assegnati.

- Spiegare a parole una
situazione problematica e
raccontare il procedimento
seguito per risolverla

- Leggere e rappresentare
relazioni e dati con
diagrammi, schemi e tabelle.
- Confrontare grandezze ed
effettuare misure utilizzando
sia unita arbitrarie sia unita e
strumenti convenzionali

- Conoscere le principali
unita di misura
convenzionali e saperle
usare per effettuare misure e
stime.

- Stabilire relazioni tra le
unita di misura anche nel
contesto del sistema
monetario.

- Ipotizzare in situazioni reali
la certezza, la possibilita o
'impossibilita che si verifichi
un evento.

-- Classificare numeri, figure,
oggetti in base a una o piu
proprietd, utilizzando
rappresentazioni opportune,
a seconde dei contesti e dei
fini.

- Argomentare sui criteri che
sono stati usati per realizzare
classificazioni e ordinamenti
assegnati.

- Spiegare a parole una
situazione problematica e
raccontare il procedimento
seguito per risolverla.

- Leggere e rappresentare
relazioni e dati con
diagrammi, schemi e tabelle.
- Confrontare grandezze (
lunghezze, tempo, ecc)

-- Rilevare e rappresentare
relazioni e dati.

- Compiere semplici
rilevamenti statistici.

- Usare le nozioni di
frequenza, di moda e di
media aritmetica.

- Rappresentare problemi
anche con tabelle e grafici
che ne esprimano la
struttura.

- Conoscere le principali
unita di misura convenzionali
e saperle usare per effettuare
misure e stime.

- Stabilire relazioni tra le unita
di misura anche nel contesto
del sistema monetario.

- Ipotizzare in situazioni reali

utilizzando sia unita arbitrarie la certezza, la possibilita o

sia unita e strumenti
convenzionali (metro,
orologio, ecc)

l'impossibilita che si verifichi
un evento.

Rappresenta problemicon
tabelle e grafici che ne
esprimono la struttura.
Utilizza le principali unita
di misura per effettuare
misure e stime e passa da
un’unita di misura all'altra
(equivalenze), anche nel
contesto del sistema
monetario.

Compie semplici
rilevamenti statistici; usa le
nozioni di frequenza,
moda, mediana e media
aritmetica.

Ipotizza in situazioni reali i
dati di certezza, possibilita
o impossibilita del
verificarsi di un evento.
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Al termine della scuola primaria l'alunno sa:

NUMERI:
- riconoscere il valore posizionale delle cifre in un numero
- ordinare i numeri dati
- effettuare calcoli a mente e scritti
- usare le proprieta delle quattro operazioni
- utilizzare il segno di uguaglianza in una sequenza di operazioni

SPAZIO E FIGURE:

- Usare semplici strumenti per disegnare figure note (riga, goniometro, compasso,
squadre)

- Riprodurre una figura geometrica sulla base di istruzioni assegnate

- Utilizzare il concetto di perpendicolarita in situazioni non stereotipate

- Distinguere con consapevolezza i concetti di perimetro e area, utilizzando in modo adeguato le corrispondenti unita di
misura

- Rappresentare situazioni problematiche con l'uso del piano cartesiano

RELAZIONI, MISURE, DATI E PREVISIONI
- Risolvere problemi mantenendo il controllo sia sul processo risolutivo che sui risultati

- Riconoscere diverse strategie di risoluzione
- Ricercare informazioni utili per costruire rappresentazioni
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Scuola secondaria
MATEMATICA

NUMERI

L'alunno si muove con sicurezza nel
calcolo anche con i numeri razionali, ne
padroneggia le diverse rappresentazioni
e stima la grandezza di un numero e il
risultato di operazioni.

SPAZIO E FIGURE

L’ALUNNO RICONOSCE, DESCRIVE,
MISURA, RIPRODUCE FIGURE
GEOMETRICHE E COGLIE RELAZIONI
TRA GLI ELEMENTI.

Comprendere il significato logico dei
numeri nell'insieme N e rappresentarli
sulla retta orientata.

Eseguire calcoli scritti e mentali con le
quattro operazioni e saper applicare le
loro proprieta.

Comprendere il significato di potenza,
eseguire calcoli con potenze ed applicare
proprieta per semplificare calcoli e
notazioni.

Eseguire espressioni di calcolo con i
numeri naturali.

Comprendere il significato del multiplo
comune piu piccolo e del divisore
comune piu grande.

Costruire formule che contengono lettere
per esprimere proprieta.

Comprendere il significato logico di
numeri nell'insieme Q e rappresentarli.
Eseguire calcoli con frazioni e applicare le
loro proprieta, saper usare la calcolatrice
in situazioni particolari.

Trasformare numeri decimali in frazioni e
viceversa

Riconoscere i principali enti e conoscere
definizioni e proprieta di segmenti, rette
ed angoli.

Riprodurre disegni geometrici con uso di
strumenti appropriati anche in base a una
descrizione fatta da altri.

Conoscere definizioni e proprieta di
alcune figure piane e riconoscerle in
situazioni concrete.

Individuare punti e segmenti nel piano
cartesiano.

Eseguire espressioni di calcolo con i numeri
frazionari.

Comprendere il significato logico di numeri
nell'insieme Ra e rappresentarli sulla retta
orientata.

Operare con le radici quadrate come operatore
inverso dell’elevamento al quadrato.
Conoscere i concetti di rapporto e proporzione
e saper applicare le loro proprieta.
Comprendere il concetto diingrandimento e
riduzione.

Conoscere definizioni e proprieta delle
principali figure piane, anche in situazioni
concrete.

Conoscere formule dirette ed inverse per
calcolare le aree dei poligoni e comprendere il
concetto di equi estensione ed equivalenza.
Conoscere il teorema di Pitagora.

Conoscere cerchio, circonferenza e loro parti.
Poligoni inscritti e circoscritti.

Comprendere il significato logico dei
numeri in Ra e rappresentarli sulla retta
orientata.

Eseguire calcoli con i numeri relativi e
applicare le proprieta delle operazioni.
Eseguire espressioni di calcolo con i
numeri relativi.

Calcolare una espressione letterale
sostituendo numeri alle lettere. Operare
con monomi e polinomi.

Risolvere equazioni di primo grado e
verificare la correttezza dei procedimenti
utilizzati.

Comprendere il concetto di funzione,
tabulare e usare il piano cartesiano per
rappresentarle graficamente.

Conoscere le formule per calcolare la
lunghezza della circonferenza e 'area del
cerchio, riflettendo sul significato di .
Rappresentare oggetti e figure
tridimensionali.

Conoscere le formule per il calcolo delle
superfici, del volume e del peso delle
figure tridimensionali pit comuni e dare
stime di questi

per gli oggetti della vita quotidiana.
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Scuola secondaria
MATEMATICA

RELAZIONI E FUNZIONI

L'’ALUNNO RICONOSCE E RISOLVE
PROBLEMI IN CONTESTI DIVERSI,
VALUTA LE INFORMAZIONI,
INDIVIDUA STRATEGIE, ADOTTA E
CONFRANTA PROCEDIMENTI.
APPLICA STRUMENTI MATEMATICI
PER OPERARE NELLA REALTA.

DATI E PREVISIONI

L'’ALUNNO UTILIZZA E INTERPRETA
IL LINGUAGGIO MATEMATICO,
ANALIZZA DATI E LI RAPPRESENTA
GRAFICAMENTE.

Analizzare il testo di un problema e
progettare un percorso risolutivo
strutturato in tappe dopo aver
valutato la strategia piu opportuna.
Risolvere problemi con le 4
operazioni con il metodo delle
espressioni, con il metodo grafico e
con i diagrammi di flusso.

Risolvere problemi usando le

proprieta geometriche dei segmenti,

degli angoli e delle figure per
calcolare perimetri e ripercorrerne le
procedure di soluzione anche in
casi reali di facile leggibilita.

Raccogliere, organizzare un insieme
di dati in tabelle.

Rappresentare classi di dati
mediante l'uso di grafici diversi
anche attraverso un foglio
elettronico.

Analizzare il testo di un problema e
progettare un percorso risolutivo
strutturato in tappe per risolvere
problemi di proporzionalita.

Risolvere problemi usando le proprieta.
geometriche delle figure per calcolare
aree anche in casi reali di facile
leggibilita.

Confrontare dati al fine di prendere
decisioni utilizzando frequenze, medie e
mediane.

Leggere, interpretare tabelle e grafici
anche attraverso un foglio elettronico

Analizzare il testo di un problema e
formalizzare il percorso di risoluzione
attraverso modelli

algebrici e grafici.

Risolvere problemi usando le
proprieta geometriche dei solidi per
calcolare superfici, volumi e pesi
anche in casi reali di facile leggibilita.
Risolvere semplici problemi di
geometria analitica, applicare le
principali formule relative alla retta e
alle figure geometriche sul piano
cartesiano.

Riconoscere una relazione tra variabili
in termini di proporzionalita diretta o
inversa e formalizzarla attraverso una
funzione matematica.

Rappresentare sul piano cartesiano il
grafico di una funzione.

Elaborare dati statistici utilizzando un
foglio elettronico per rappresentare in
forma grafica i risultati.

Calcolare la probabilita di un evento.
Orientarsi con valutazioni di
probabilita in situazioni di incertezza
nella vita quotidiana.
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oggetti,
materiali e
trasformazio-

ni

SCIENZE

Guidato dall'insegnante, osserva i
fenomeni naturali e gli organismi
viventi sulla base di criteri o ipotesi,
con attenzione e sistematicita.

L'alunno sviluppa atteggiamenti di
curiosita e modi di guardare il mondo
che lo stimolano a cercare spiegazioni

di quello che vede succedere. Ha un
approccio scientifico ai fenomeni: con
l'aiuto dell'insegnante, dei compagni,
ma anche da solo, osserva lo svolgersi

dei fatti e riesce a schematizzarli,
formula domande, anche sulla base di
ipotesi personali, propone e realizza
semplici esperimenti.

L'alunno esplora e sperimenta lo
svolgersi dei piu comuni fenomeni, ne
immagina e ne verifica le cause; trova

soluzioni ai problemi con ricerca
autonoma, utilizzando le conoscenze

acquisite.L'alunno esplora e
sperimenta lo svolgersi dei piu comuni
fenomeni, ne immagina e ne verifica le
cause; trova soluzioni ai problemi con
ricerca autonoma, utilizzando le
conoscenze acquisite.
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E’ curioso, pone domande, discute,
confronta ipotesi e soluzioni Utilizza un
linguaggio appropriato all’eta per
descrivere le osservazionio le
esperienze.

Osservare e
speimentare
sul campo

Esplora con curiosita le caratteristiche
dei viventi. Conosce le differenze
sessuali e di sviluppo e consegue

pratiche corrette di cura di s¢, di igiene
L 1 uomo | e di sana alimentazione.
viventi e

l'ambiente

Utilizza in modo corretto il linguaggio,
raccontando in forma chiara cio che ha
fatto e imparato. Trova da varie fonti
(libri, internet, discorsi degli adulti,
ecc.) informazioni e spiegazioni sui
problemi che lo interessano. Individua
nei fenomeni somiglianze e differenze,
fa misurazioni, registra dati significativi,
identifica relazioni spazio/temporali.
Individua aspetti quantitativi e
qualitativi nei fenomeni, produce
rappresentazioni grafiche e schemi di
livello adeguato, elabora semplici
modelli.

Conosce le principali caratteristiche e
modi di vivere di organismi animali e
vegetali. Ha consapevolezza della
struttura e dello sviluppo del proprio
corpo, sa disegnare i diversi organi e
apparati, ne riconosce il

funzionamento coordinato ed ha cura

della sua salute. Ha atteggiamenti di

cura verso l'ambiente scolastico che

condivide con gli altri; rispetta e
apprezza il valore dell’'ambiente socia
e naturale.

Sviluppa semplici schematizzazioni e
modellizzazioni di fatti e fenomeni
ricorrendo, se possibile a misure
appropriate e semplici formalizzazioni.
Ha curiosita e interesse verso i
principali problemi legati all'uso della
scienza nel campo dello sviluppo
scientifico e tecnologico.

i Riconosce nel proprio organismo
strutture e funzionamenti a livelli
macroscopici € microscopici, &
consapevole delle sue potenzialita e
dei suoi limiti. Ha una visione della
complessita del sistema dei viventi e
della sua evoluzione nel tempo;
riconosce nella loro diversita i bisogni
fondamentali di animali e piante. E
consapevole del ruolo della comunita
le umana sulla Terra, del carattere finito
delle risorse, e adotta semplici modi di
vita ecologicamente responsabili.
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SCIENZE

SCUOLAPRIMARIA

Traguardo
(dalle Indicazioni Nazionali)

Obiettivi di apprendimento

ESPLORARE E

DESCRIVERE

OGGETTI E MATERIALI
L’alunno sviluppa
atteggiamenti di curiosita e
modi di guardare il mondo che
lo stimolano a cercare
spiegazioni di quello che vede
succedere.

Classe Prima

Classe Seconda

Classe Terza

Classe Quarta

Classe Quinta

- Individuare qualita e proprieta di
oggetti e materiali e classificarli in
base a caratteristiche comuni

- Osservare trasformazioni

- Manipolare e usare oggetti
coerentemente con le loro funzioni

- Individuare qualita e proprieta di
oggetti e materiali

- Seriare, classificare oggetti in base
alle loro proprieta

- Osservare, riconoscere e descrivere
caratteristiche e fenomeni del mondo
fisico, biologico, tecnologico

- Riflettere e motivare le proprie
osservazioni

- Progettare una semplice esperienza
e sintetizzarne gli aspetti salienti

-Individuare qualita, proprieta e
trasformazioni di oggetti, materiali e
fenomeni.

-Esplorare e sperimentare i fenomeni
con un approccio scientifico,
immaginandone cause, descrivendo
fatti, formulando ipotesi anche
personali.

-Osservare, utilizzare strumenti di
misura, imparando a servirsi di unita
convenzionali

-Utilizzare la classificazione come
strumento per interpretare
somiglianze e differenze tra fatti e
fenomeni.

-Individuare qualita, proprieta e
trasformazioni di oggetti, materiali e
fenomeni.

-Individuare strumenti e unita di
misura appropriati alle situazioni
problematiche trattando i dati in modo
matematico.

OSSERVARE E
SPERIMENTARE SUL
CAMPO

L’alunno analizza fenomeni,
individua somiglianze e
differenze, effettua
misurazioni, registra dati
significativi, identifica relazioni
spazio/temporali.

-Osservare i momenti significativi
della vita delle piante e degli animali.
-Osservare e interpretare le
trasformazioni ambientali naturali e
quelle ad opera dell'uomo.

- Osservare i momenti significativi

della vita delle piante e degli animali.

-Osservare e interpretare le
trasformazioni ambientali naturali e
quelle ad opera dell'uomo.

- Sperimentare, porre domande,
formulare ipotesi e verificarle.

- Avere un atteggiamento curioso ed
esplorativo.

- Sperimentare, porre domande,
formulare ipotesi e verificarle

- Cogliere i legami tra i diversi
fenomeni che avvengono in natura

- Progettare una semplice esperienza
e sintetizzarne gli aspetti salienti

- Collaborare con i compagni in una
ricerca comune

- Esporre in modo adeguato gli
argomenti di studio e le attivita
sperimentali svolte utilizzando il
linguaggio specifico

- Proseguire nelle osservazioni
frequenti regolari, a occhio nudo o
con appropriati strumenti, di una
porzione di ambiente vicino:
individuare gli elementi che lo
caratterizzano e i loro cambiamenti
nel tempo
- Cogliere i legami tra i diversi
fenomeni che avvengono in natura
- Progettare una semplice esperienza
e sintetizzarne gli aspetti salienti
- Collaborare con i compagni in una
ricerca comune
- Esporre in modo adeguato gli
argomenti di studio e le attivita
sperimentali svolte utilizzando il
linguaggio specifico
-Padroneggiare le proprie
conoscenze riuscendo a trasferirle in
contesti diversi da quelli studiati

- Proseguire nelle osservazioni
frequenti regolari, a occhio nudo o
con appropriati strumenti, di una
porzione di ambiente vicino:
individuare gli elementi che lo
caratterizzano e i loro cambiamenti
nel tempo
- Ricostruire e interpretare il
movimento dei diversi oggetti celesti,
rielaborandoli anche attraverso
giochi con il corpo.
- Progettare una semplice esperienza
e sintetizzarne gli aspetti salienti
- Collaborare con i compagni in una
ricerca comune
- Esporre in modo adeguato gli
argomenti di studio e le attivita
sperimentali svolte utilizzando il
linguaggio specifico
- Padroneggiare le proprie
conoscenze riuscendo a trasferirle in
contesti diversi da quelli studiati.
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L'UOMO | VIVENTI E

L'AMBIENTE
Riconosce le  principali
caratteristiche e i modi di
vivere di organismi animali
e vegetali.
Ha consapevolezza della
struttura e dello sviluppo
del proprio corpo, nei suoi
diversi organi e apparati, ne
riconosce e descrive il
funzionamento, utilizzando
modelli intuitivi e ha cura
della sua salute.
Ha atteggiamenti di cura
verso I'ambiente scolastico
che condivide con gli altri;
rispetta e apprezza il valore
dellambiente  sociale e
naturale.
Espone in forma chiara cio
che ha  sperimentato,
utilizzando un linguaggio
appropriato.
Trova da varie fonti (libri,
internet,  discorsi  degli
adulti, ecc.) informazioni e
spiegazioni sui problemi
che lo interessano.

Classe Prima

Classe Seconda

Classe Terza

Classe Quarta

Classe Quinta

-Riconoscere e descrivere le
caratteristiche del proprio ambiente

-Riconoscere e descrivere le
caratteristiche del proprio ambiente

- Avere cura e rispetto verso
I'ambiente naturale.

- Descrivere le trasformazioni rilevate
nei fenomeni naturali e artificiali.

-Riconoscere e descrivere le
caratteristiche del proprio ambiente

- Avere cura e rispetto verso
I'ambiente naturale.

- Descrivere le trasformazioni rilevate
nei fenomeni naturali e artificiali.

- Riconoscere e descrivere le
caratteristiche di un ambiente vicino
anche attraverso I'esperienza di
coltivazioni, allevamenti ecc.

- Elaborare i primi elementi di
classificazione animale e vegetale
sulla base di osservazioni

- Proseguire l'osservazione e
linterpretazione delle trasformazioni
ambientali, ivi comprese quelle globali,
in particolare quelle conseguenti
all'azione modificatrice dell'uomo.

- Descrivere e interpretare il
funzionamento del corpo come
sistema complesso situato in un

ambiente; costruire modelli plausibili
sul funzionamento dei diversi apparati,
elaborare primi.

modelli intuitivi di struttura cellulare.
- Avere cura della propria salute anche
dal punto di vista alimentare e motorio.
- Acquisire le prime informazioni sulla
riproduzione ¢ la sessualita.
- Proseguire l'osservazione e
linterpretazione delle trasformazioni
ambientali, ivi comprese quelle

globali, in particolare quelle
conseguenti all'azione modificatrice
dell'uomo.
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Al termine della scuola primaria l'alunno ha conseguito competenze rispetto ai segenti argomenti:

METODO SCIENTIFICO SPERIMENTALE:
- Conoscere a grandi linee il metodo scientifico sperimentale
- Progettare semplici attivita sperimentali per verificare ipotesi
- Leggere e individuare le fasi di un esperimento.

OGGETTI, MATERIALI E TRASFORMAZIONI

Misure di grandezze e strumenti di misura :
- Osservare e saper descrivere strumenti di misura (righelli, metri a nastro, cilindri graduati, bilance)
- Costruire semplici strumenti di misura (recipienti per misure di volume, capacita)

- Awviare all'utilizzo del piano cartesiano per riportare misure relative a semplici fenomeni indagati (andamento delle
temperature nel tempo...)

- Riflettere su attivita che consentano di stimare la misura di un oggetto.

L'UOMO | VIVENTI E L'AMBIENTE
Generalita sui viventi:

- Riconoscere le principali caratteristiche e i modi di vivere di organismi animali e vegetali.
- Riconoscere in altri organismi viventi, in relazione con i loro ambienti, bisogni analoghi ai propri
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Scuola secondaria
SCIENZE

Riconoscere analogie e differenze di fenomeni
Osservare, in modo sistematico, fenomeni fisici osservati in laboratorio. Rappresentare le
e chimici; rilevare, ordinare e correlare dati in

Osservare i fatti e i fenomeni, raccogliere
FISICA E CHIMICA

'alunno esplora, sperimenta, sviluppa
schemi e modelli di fenomeni fisici,
chimici e naturali in laboratorio e nella
vita quotidiana.

BIOLOGIA
l'alunno ha una visione organica del
proprio corpo e dell'ambiente.

ASTRONOMIA E SCIENZE DELLA TERRA
Valuta le interazioni tra i viventi e le
strutture del mondo inorganico e adotta
modi di vita ecologicamente
responsabili.

LINGUAGGIO E STRUMENTI SPECIFIC
l'alunno comprende ed usa linguaggi
specifici, sviluppa modellizzazioni di fatti
e fenomeni mediante diagrammi e
tabelle utilizzando strumenti di

misura ed informatici.

dati in modo ordinato e prendere misure
utilizzando strumenti con la guida
dell'insegnante.

Osservare i corpi € le loro trasformazioni
distinguendo un fenomeno fisico da uno
chimico; eseguire semplici esperimenti
su

miscugli e soluzioni.

Conoscere le strutture fondamentali del
proprio corpo, apprendere le norme
sanitarie e di igiene personale, avviare il
concetto di prevenzione.

Conoscere e descrivere 'organizzazione
strutturale di animali e piante; osservarli
nell’ambiente considerando i rapporti tra
viventi e tra i viventi e l'ambiente.

Cogliere situazioni problematiche,
formulare ipotesi di interpretazione su
fatti e fenomeni osservati, sulle
caratteristiche degli esseri

viventi esaminati e

dell'ambiente. Organizzare semplici
esperienze per la verifica delle ipotesi
formulate; consultare testi e materiali
diversi.

Awviarsi alla comprensione e all’'uso
corretto dei linguaggi specifici nella
lettura del testo, nella consultazione
delle fonti e nelle relazioni orali e
scritte.

modo autonomo. Utilizzare strumenti di
misura.
Saper eseguire esperimenti per misurare

alcuni effetti della forza e rappresentare con

grafici le varie forme di moto.

Analizzare le funzioni del corpo umano e le
malattie ad esso relative legate anche ad
esperienze personali.

Analizzare le funzioni del corpo umano e le
malattie ad esso relative legate anche ad
esperienze personali.

Considerare l'uso corretto delle medicine.
Commentare il messaggio dei media nel
campo della salute.

Osservare le strutture di alcuni invertebrati e

vertebrati e descrivere le funzioni,

riconoscendo analogia e differenze con quelle

dell’'uomo.

Cogliere situazioni problematiche, formulare

ipotesi di interpretazione.
Cogliere contraddizioni evidenti tra dati

ricavati, ipotesi formulate e verifiche; effettuare
prove. Usare termini scientifici adeguati nella

descrizione di fatti e fenomeni.

Rilevare dati in modo sistematico e tabularli in
modo ordinato Costruire le rappresentazioni

grafiche adeguate alla descrizione di un
fenomeno; confrontare rappresentazioni

grafiche e ricavare analogie e differenze anche

usando strumenti multimediali.

complessita dei fenomeni con disegni

e diagrammi. Affrontare esperimenti e
comparazioni di fenomeni fisici e chimici legati alle
trasformazioni energetiche costruendo

modelli interpretativi verificabili con la realta.

Apprendere una gestione corretta del proprio
corpo; affrontare i cambiamenti fisici legati
all'adolescenza in modo equilibrato; valutare

gli effetti che derivano dalle alterazioni indotte da:
cattiva alimentazione, fumo, droga e

alcool. Conoscere le basi biologiche della
trasmissione dei caratteri ereditari.

Riconoscere gli adattamenti e la

dimensione storica della vita, intrecciata con la
storia della Terra e dell'uomo. Osservare un
ambiente ed essere in grado di riconoscere le
cause delle sue trasformazioni. In particolare
osservare l'intervento dell'uomo sull’ambiente e
riconoscere le principali cause di

degrado. Comprendere la storia geologica della
terra e distinguere minerali, rocce e fossili. Valutare
il rischio geomorfologico, sismico, vulcanico ed
idrogeologico.

Riconoscere, con 'osservazione del cielo,

i fenomeni celesti piu evidenti. Riflettere sui moti
della terra e della luna e dedurre le conseguenze.

Saper rilevare dati in modo sistematico, costruire
tabelle, grafici,diagrammi. Leggere una tabella, un
diagramma, un grafico relativi a

situazioni osservate e note e interpretarle in modo
adeguato all'eta.

Ricercare e consultare autonomamente fonti
diverse in relazione ad un fatto o un fenomeno.
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linguaggi
musicali

il canto e gli
strumenti
musicali

produzione
creativa

MUSICA

Percepisce, ascolta, ricerca e

discrimina i suoni all'interno di contesti

significativi e ambienti sonori.

Utilizza la voce, il corpo e gli oggetti,
riproduce suoni e semplici sequenze
sonore.

Produce semplici sequenze sonoro-
musicali utilizzando il corpo, la
drammatizzazione

Riconosce e discrimina gli elementi
costitutivi del linguaggio musicale

(altezza, durata, intensita, timbro).

Valuta aspetti funzionali ed estetici in
brani musicali di vario genere e stile, in
relazione al riconoscimento di culture,

di tempi e di luoghi diversi.

Esegue collettivamente e/o
individualmente brani
vocali/strumentali curando
l'intonazione e 'espressione.

Utilizza voce, strumenti e mezzi
multimediali ampliando le proprie
capacita sonoro/musicali. Realizza

eventi sonori che integrano altre forme
espressive (danza, teatro).

Riconosce e classifica anche

stilisticamente i piu importanti elementi

costitutivi del linguaggio musicale.
Conosce ed esegue in modo critico
brani musicali. Decodifica e utilizza la
notazione tradizionale e altri sistemi di
scrittura.

Esegue in modo espressivo
collettivamente e individualmente
brani vocali e strumentali via via piu
complessi fino a quelli polifonici.

Realizza eventi sonori che, oltre ad
integrare altre forme artistiche (danza,
teatro, prodotti multimediali), hanno
una propria identita (concerti,
partecipazione a concorsi musicali,
collaborazione con le identita presenti
sul territorio).
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L'alunno esplora, discrimina
ed elabora eventi sonori dal
punto di vista qualitativo,
spaziale e in riferi- mento alla
loro fonte.

Esplora diverse possibilita
espressive della voce, di
oggetti sonori e strumenti
musicali, imparando ad
ascoltare se stesso e gli altri;
fa uso di forme di notazione
analogiche o codificate.
Articola combinazioni
timbriche, ritmiche e
melodiche, applicando
schemi elementari; le esegue
con la voce, il corpo e gli
strumenti, ivi compresi quelli
della tecnologia informatica.
Improvvisa liberamente e in
modo creativo, imparando
gradualmente a dominare
tecniche e materiali, suoni e
silenzi.

Esegue, da solo e in gruppo,
semplici brani vocali o
strumentali, appartenenti a
generi e culture differenti
utilizzando anche strumenti
didattici e auto-costruiti.
Riconosce gli elementi
costitutivi di un semplice
brano musicale, utilizzandoli
nella pratica. Ascolta,
interpreta e descrive brani
musicali di diverso genere.

Riconoscere e
discriminare i suoni
dell’ambiente
circostante e di
ambienti conosciuti.

Distinguere suoni
vicini e lontani ed
individuare la fonte
sonora.

Utilizzare la voce in
modo imitativo
attraverso la
memorizzazione di
brani vocali anche
gestualizzati e legati
al movimento.

Riconoscere il timbro
di alcuni strumenti
dello strumentario
Orff.

Riprodurre per
imitazione cellule
ritmiche con il corpo
e con gli strumenti a
percussione.

Scuola primaria

Realizzare
drammatizzazioni a
partire da un evento
sSonoro.

Utilizzare la voce per
eseqguire
collettivamente brani
vocali, anche
gestualizzati, curando
l'intonazione.

Riprodurre cellule
ritmiche seguendo
brevi partiture e con
['utilizzo del corpo e
degli strumenti
musicali.

Avviare al
riconoscimento delle
principali figure di
valore e relative pause
(minima e
semiminima)
utilizzando una
notazione non
convezionale.

MUSICA

e Conoscereiparametri ©
del suono: intensita,
altezza, durata
(distinguere suoni forti e
deboli, acuti e gravi,
lunghi e brevi).

¢ Riconoscere il timbro di ®
alcuni dei principali
strumenti musicali.

» Discriminare le figure di ®
valore e le relative pause
(minima, semiminima,

croma) utilizzando anche
la notazione .
convenzionale. Q
.
e Avviare al

riconoscimento delle
note sul pentagramma.

e Eseguire collettivamente
brani vocali curando
l'intonazione,
'espressivita € il ritmo.

e Leggere brevi partiture ©
ritmiche e/o melodiche *
ed eseguirle con gli
strumenti musicali in
dotazione.

Riconoscere alcuni elementis
costitutivi del linguaggio
musicale all'interno di brani
di vario genere (ripetizione,
variazione, alternanza
strofa/ritornello...) .

Sviluppare le capacita
d’intonazione ed
espressivita nel canto.

Eseguire collettivamente  «
piccoli canoni come
approccio alla pratica
polifonica.

Riconoscere le note sul .
pentagramma,

limitatamente ad un’ottava e
distinguere le figure di
valore principali. o

Leggere partiture ritmiche
e/o melodiche ed eseguire
brani strumentali di vario
genere utilizzando gli .
strumenti in dotazione. .

Collaborare per la
realizzazione di un progetto
comune (saggio finale,
concerto, spettacolo...)

Riconoscere e classificare gli
elementi costitutivi basilari
del linguaggio musicale
all'interno di brani di vario
genere e provenienza.

Eseguire collettivamente
brani vocali e piccoli canoni
curando intonazione, ritmo
ed espressivita

Consolidare la conoscenza
della notazione musicale
convenzionale, limitatamente
alle principali figure di valore.

Riconoscere le note sul
pentagramma limitatamente
ad un’ottava in chiave di
violino.

Collaborare per la
realizzazione di un progetto
comune (saggio finale,
concerto, spettacolo...)

Riconoscere gli usi, le
funzioni e i contestidella
musica e dei suoni nella realta
multimediale ( cinema,
televisione, computer).
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Scuola secondaria
MUSICA

L"alunno partecipa in modo attivo
alla realizzazione di esperienze
musicali attraverso l'esecuzione e
l'interpretazione di brani
strumentali e vocali appartenenti
a generi e culture differenti.

Usa diversi sistemi di notazione
funzionali alla lettura, all’analisi e
alla produzione di brani musicali.
E in grado di ideare e realizzare,
anche attraverso
l'improvvisazione o partecipando
a processi di elaborazione
collettiva, messaggi musicali e
multimediali, nel confronto critico
con modelli appartenenti al
patrimonio musicale, utilizzando
anche sistemi informatici.
Comprende e valuta eventi,
materiali, opere musicali
riconoscendone i significati,
anche in relazione alla propria
esperienza musicale e ai diversi
contesti storico-culturali.

Integra con altri saperi e altre
pratiche artistiche le proprie
esperienze musicali, servendosi
anche di appropriati codici e
sistemi di codifica.

Conoscere i primi simboli della scrittura
musicale. Comprendere la
corrispondenza suono-segno. Saper
leggere un semplice testo musicale.
Conoscere e classificare le voci umane e
gli strumenti musicali.

Saper produrre correttamente i suoni con
la voce e con il flauto. Saper eseguire
individualmente brani vocali e/o
strumentali. Saper eseguire
collettivamente brani vocali e/o
strumentali, di diversi generi e stili.

Saper eseguire guidato, semplici brani
melodici con accompagnamento ritmico-
armonico.

Saper riconoscere voci e strumenti
attraverso il timbro. Saper discriminare,
analizzare e memorizzare i suoni nei vari
parametri.

Saper riconoscere e classificare gli
elementi costitutivi del linguaggio
musicale.

Saper dar forma e realizzare un semplice

modello musicale vocale e/o strumentale.

Saper sonorizzare guidato, stimoli di
diverso tipo utilizzando schemi ritmico-
melodici. Saper accedere alle risorse
musicali presenti in rete per semplici
elaborazioni sonore musicali.

Conoscere la simbologia musicale.
Comprendere la corrispondenza
suono-segno.S aper leggere
autonomamente un testo musicale.

Saper eseguire in modo espressivo,
collettivamente e individualmente
brani vocali e/o strumentali di
diversi generi e stili. Saper eseguire
collettivamente brani vocali e/o
strumentali polifonici di diversi
generi e stili. Saper eseguire brani
melodici vocali e/o strumentali con
accompagnamento ritmico-
armonico.

Capacita di ascoltare e analizzare
diversi stili musicali. Cogliere il
legame tra musica, cultura e storia.
Saper riconoscere e classificare i piu
importanti elementi costitutivi del
linguaggio musicale.

Comporre semplici sequenze
musicali su criteri stabiliti. Saper
sonorizzare autonomamente, stimoli
di diverso tipo utilizzando schemi
ritmico-melodici.

Saper accedere alle risorse musicali
presenti in rete e utilizzare software
specifici per semplici e brevi
elaborazioni sonore musicali.

Decodificare e utilizzare la notazione
tradizionale e altri sistemi di scrittura.
Comprendere la corrispondenza suono-
segno. Saper leggere criticamente un
testo musicale.
Saper eseguire in modo espressivo,
collettivamente e individualmente brani
vocali e/o strumentali di diversi generi e
stili, anche avvalendosi di strumentazioni
elettroniche.
Saper eseguire collettivamente sequenze
melodiche vocali e/o strumentali
polifoniche di diversi generi e stili. Saper
eseguire brani melodici vocali e/o
strumentali con accompagnamento
ritmico- armonico.
Capacita di ascoltare e analizzare diversi
stili musicali.
Cogliere il legame tra musica, cultura e
storia, attraverso una fruizione critica delle
opere musicali piu rappresentative.Saper
riconoscere e classificare anche
stilisticamente i piu importanti elementi
costitutivi del linguaggio musicale.
Improvvisare, rielaborare, comporre brani
musicali vocali e strumentali, utilizzando
sia strutture aperte, sia semplici schemi
ritmico- melodici.
Saper sonorizzare criticamente, stimoli
didiverso tipo utilizzando schemi ritmico-
melodici. Saper accedere alle risorse
musicali presenti in rete e utilizzare
software specifici per elaborazioni sonore
musicali.
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percezione
visiva

produzione e
rielaborazione

lettura e
comprensio
ne

ARTE E IMMAGINE

Riconosce ed usa con pertinenza i
colori primari e derivati.

multimediali.

Si esprime attraverso il disegno, la
pittura e altre attivita manipolative e sa
utilizzare varie tecniche espressive e
creative. Esplora i materiali a
disposizione e li utilizza con creativita.
Esprime emozioni utilizzando le varie
possibilita che il linguaggio del corpo
consente.

Utilizza gli strumenti e le regole del
linguaggi visivo per produrre le

diversi.

Conosce e valorizza i principali beni
culturali e ambientali presenti sul
territorio e opera una classificazione
degli stessi (pittura, scultura,
architettura). Individua i principali
aspetti formali delle opere d'arte.
Apprezza opere ed oggetti artigianali
dei paese diversi dal proprio.

Sperimenta in forma ludica i primi
approcci con l'arte ed i suoi linguaggi.

Conosce e utilizza gli elementi del
linguaggio visivo (linea, superficie,
colore, volume, spazio) per leggere e
comprendere immagini di vario
genere. Osserva, esplora legge e
descrive immagini e messaggi

immagini,usando tecniche e materiali

Padroneggia gli elementi della
grammatica del linguaggio visuale,
legge e comprende i significati di
immagini statiche e in movimento, di
filmati audiovisivi e di prodotti
multimediali.

Realizza elaborati personali e creativi
sulla base di una ideazione e
progettazione originale, applicando le
conoscenze e le regole del linguaggio
visivo, scegliendo in modo funzionale
tecniche e materiali differenti anche
con l'integrazione di piu media e codici
espressivi.

Legge le opere piu significative
prodotte nell’arte antica, medievale,
moderna e contemporanea, sapendole
collocare nei rispettivi contesti storici,
culturali e ambientali; riconosce il
valore culturale di immagini, di opere e
di oggetti artigianali prodotti in paesi
diversi dal proprio.
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L'alunno utilizza le
conoscenze e le abilita
relative al linguaggio
visivo per produrre varie
tipologie di testi visivi
(espressivi, narrativi,
rappresentativi e
comunicativi) e
rielaborare in modo
creativo le immagini con
molteplici tecniche,
materiali e strumenti
(grafico-espressivi,
pittorici, plastici, ma
anche audiovisivi e
multimediali).

E in grado di osservare,
esplorare, descrivere e
leggere immagini (opere
d’arte, fotografie,
manifesti, fumetti, ecc) e
messaggi multimediali
(spot, brevi filmati,
videoclip, ecc.)

ESPRIMERSI E
COMUNICARE
Elaborare
creativamente
produzioni
personali.
Rappresentare e
comunicare la
realta percepita.
Sperimentare
strumentie
tecniche diverse
per realizzare
prodotti grafici,
plastici, pittorici e
multimediali.
OSSERVARE E
LEGGERE LE
IMMAGINI
Guardare e
osservare e
riprodurre
un'immagine,
utilizzando le
regole della
percezione visiva
e le l'orientamento
nello spazio.
Riconoscere linee,
colori, forme,
volumi e spazi.

Scuola primaria
ARTE E IMMAGINE

ESPRIMERSI E
COMUNICARE
Elaborare .
creativamente

produzioni personali.
Rappresentare e .
comunicare la realta
percepita. .
Sperimentare

strumenti e tecniche
diverse per realizzare
prodotti grafici, .
plastici, pittorici e
multimediali.

OSSERVARE E

LEGGERE LE .
IMMAGINI

Guardare e osservare e
e riprodurre
unimmagine,

utilizzando le regole
della percezione

visiva e le

l'orientamento nello
spazio.

Riconoscere linee,

colori, forme, volumie e
spazi.

ESPRIMERSI E °
COMUNICARE °
Elaborare creativamente
produzioni personali e
autenticeh per esprime-
re sensazioni ed
emozioni..
Rappresentare e
comunicare la realta
percepita. Trasformare
immagini e materiali.
Sperimentare strumenti
e tecniche diverse per
realizzare prodotti
grafici, plastici, pittorici e
multimediali. C
OSSERVARE E
LEGGERE LE IMMAGINI®
Guardare e osservare
un'immagine e gli
oggetti presenti
nellambiente
descrivendo gli elementi
formali, utilizzandole
regole della percezione
visiva e le l'orientamento
nello spazio. .
Riconoscere lineg, colori,
forme, volumi e spazi,
individuando il loro
significato espressivo.

ESPRIMERSI/COMUNICARE
Elaborare creativamente o
produzioni personali e
autenticeh per esprimere
sensazioni ed emozioni;
Rappresentare e comunicare la
realta percepita. Trasformare
immagini e materiali,
ricercandoo soluzioni figurative
originali. Sperimentare strumenti
e tecniche diverse per realizzare

prodotti grafici, plastici, pittorici
e multimediali. Introdurre nelle
proprie produzioni creative

elementi linguistici e
stilistici,scoperti osservando
immagini e opere d'arte. o
OSSERVARE E LEGGERE LE
IMMAGINI
Guardare e osservare con
consapevolezza un'immagine e
gli oggetti presenti
nell'ambiente, descrivendo gli
elementi formali, utilizzando le
regole della percezione visiva e
l'orientamento nello spazio.
Riconoscere in un testo iconico e
e visivo (linee, colori, forme,
volumi e spazi) individuando il
loro significato espressivo.
Individuare nel linguaggio del
fumetto, filmico e audiovisivo le
diverse tipologie di codici, le
sequenze narrative e
decodificare in forma
elementare i diversi significati.

ESPRIMERSI E COMUNICARE
Elaborare creativamente
produzioni personali e autentiche
per esprimere sensazioni ed
emozioni; Rappresentare e
comunicare la realta percepita.
Trasformare immagini e materiali,
ricercando soluzioni figurative
originali. Sperimentare strumenti e
tecniche diverse per realizzare
prodotti grafici, plastici, pittorici e
multimediali. Introdurre nelle
proprie produzioni creative
elementi linguistici e
stilistici,scoperti osservando
immagini e opere d'arte.
OSSERVARE E LEGGERE LE
IMMAGINI : Guardare e osservare
con consapevolezza un'immagine
e gli oggetti presenti nellambiente
descrivendo gli elementi formali,
utilizzando le regole della
percezione visiva e ['orientamento
nello spazio. Riconoscere in un
testo iconico e visivo (linee, colori,
forme, volumi e spazi)

individuare il loro significato
espressivo. Individuare nel
linguaggio del fumetto, filmico e
audiovisivo le diverse tipologie di
codici, le sequenze narrative e
decodificare in forma elementare i
diversi significati.
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Individua i principali aspetti
formali dell’'opera d'arte;

apprezza le opere artistiche
e artigianali prove- nienti da

culture diverse dalla propria.

Conosce i principali beni
artistico-culturali presenti
nel proprio territorio e
manifesta sensibilita e
rispet- to per la loro
salvaguardia.

COMPRENDERE E
APPREZZARE LE
OPERE D'ARTE
Familiarizzare con
alcune forme d'arte e
di produzione
artigianale, nel
proprio territorio.

COMPRENDERE E
APPREZZARE LE
OPERE D'ARTE
Familiarizzare con
alcune forme d'arte e
di produzione
artigianale, nel
proprio territorio.

Scuola primaria

ARTE E IMMAGINE

D'ARTE

forme d'arte e di

Riconoscere ed

apprezzare nel proprio
territorio gli aspetti piu

caratteristici del

patrimonio ambientale e
urbanistico e i principali
monumenti storico-

artistici.

COMPRENDERE E
APPREZZARE LE OPERE

Familiarizzare con alcune

produzione artigianale,
nel proprio territorio.

COMPRENDERE E
APPREZZARE LE OPERE
D'ARTE

Individuare in un'opera
d'arte, sia antica, sia
moderna, gli elementi
essenziali della forma, del
linguaggio, della tecnica e
dello stile dell'artista per
comprenderneil
messaggio e la funzione.
Familiarizzare con alcune
forme d'arte e di
produzione artigianale,
appartenente alla propria e
ad altre culture.
Riconoscere ed apprezzare
nel proprio territorio gli
aspetti piu caratteristici del
patrimonio ambientale e
urbanistico e i principali
monumenti storico-
artistici.

COMPRENDERE E
APPREZZARE LE OPERE
D'ARTE

Individuare in un'opera
d'arte, sia antica, sia
moderna, gli elementi
essenziali della forma, del
linguaggio, della tecnica e
dello stile dell'artista per
comprenderne il messaggio
e la funzione.

Familiarizzare con alcune
forme d'arte e di produzione
artigianale, appartenente
alla propria e ad altre
culture.

Riconoscere ed apprezzare
nel proprio territorio gli
aspetti piu caratteristici del
patrimonio ambientale e
urbanistico e i principali
monumenti storico- artistici.

73



Scuola secondaria
ARTE E IMMAGINE

L"alunno realizza elaborati personali e
creativi sulla base di un’ideazione e
progettazione originale, applicando le
conoscenze e le regole del linguaggio
visivo, scegliendo in modo funzionale
tecniche e materiali differenti anche
con l'integrazione di piu media e
codici espressivi.

Padroneggia gli elementi principali
del linguaggio visivo, legge e
comprende i significati di immagini
statiche e in movimento, di filmati
audiovisivi e di prodotti multimediali.
Legge le opere piu significative
prodotte nell’arte antica, medievale,
moderna e contemporanea,
sapendole collocare nei rispettivi
contesti storici, culturali e ambientali;
riconosce il valore culturale di
immagini, di opere e di oggetti
artigianali prodotti in paesi diversi dal
proprio.

Ideare e progettare elaborati ricercando
soluzioni creative originali, ispirate anche
allo studio della storia dell’arte e della
comunicazione visiva.

Utilizzare gli strumenti, le tecniche
figurative (grafiche, pittoriche e plastiche)
e le regole della rappresentazione visiva
per una produzione creativa che
rispecchi le preferenze e lo stile
espressivo personale.

Rielaborare in modo guidato materiali di
uso comune, immagini fotografiche,
scritte, elementi iconici e visivi per
produrre nuove immagini.

Utilizzare alcune tecniche osservative per
descrivere, con un linguaggio verbale
appropriato, gli elementi formali ed
estetici di un contesto reale.

Leggere e interpretare un’opera d’arte
utilizzando gradi progressivi di
approfondimento dell’analisi del testo
per comprederne il significato e cogliere
le scelte creative e stilistiche dell’autore.
Riconoscere i codici e le regole
compositive presenti nelle opere d'arte e
nelle immagini della comunicazione
multimediale per individuarne le
funzioni simboliche, espressiva e
comunicativa nei diversi ambiti di
appartenenza ( arte, pubblicita,
informazione, spettacolo).

Ideare e progettare elaborati ricercando
soluzioni creative originali, ispirate
anche allo studio della storia dell’arte e
della comunicazione visiva.

Utilizzare consapevolmente gli
strumenti, le tecniche figurative
(grafiche, pittoriche e plastiche) e le
regole della rappresentazione visiva per
una produzione creativa che rispecchi
le preferenze e lo stile espressivo
personale. Rielaborare creativamente
materiali di uso comune, immagini
fotografiche, scritte, elementi iconici e
visivi per produrre nuove immagini.

Utilizzare diverse tecniche osservative
per descrivere, con un linguaggio
verbale appropriato, gli elementi formali
ed estetici di un contesto reale.
Leggere e interpretare un'opera d'arte
utilizzando gradi progressivi di
approfondimento dell’analisi del testo
per comprederne il significato e
cogliere le scelte creative e stilistiche
dell’autore.

Riconoscere i codici e le regole
compositive presenti nelle opere d'arte
e nelle immagini della comunicazione
multimediale per individuarne le
funzioni simboliche, espressiva e
comunicativa nei diversi ambiti di
appartenenza ( arte, pubblicita,
informazione, spettacolo).

Ideare e progettare elaborati
ricercando soluzioni creative originali,
ispirate anche allo studio della storia
dell’arte e della comunicazione visiva.
Utilizzare consapevolmente gli
strumenti, le tecniche figurative
(grafiche, pittoriche e plastiche) e le
regole della rappresentazione visiva
per una produzione creativa che
rispecchi le preferenze e lo stile
espressivo personale. Rielaborare
creativamente materiali di uso
comune, immagini fotografiche, scritte,
elementi iconici e visivi per produrre
nuove immagini. Scegliere le tecniche
eilinguaggi piu adeguati per
realizzare prodotti visivi seguendo una
precisa finalita operativa o
comunicativa, anche interpretando piu
codici e facendo riferimento ad altre
discipline.

Leggere e interpretare un’opera d'arte
per comprederne il significato e
cogliere le scelte creative e stilistiche
dell’autore.
Riconoscere i codici e le regole
compositive presenti nelle opere d'arte
e nelle immagini della comunicazione
multimediale per individuarne le
funzioni simboliche, espressiva e
comunicativa nei diversi ambiti di
appartenenza ( arte, pubblicita,
informazione, spettacolo).
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Scuola secondaria
ARTE EIMMAGINE

Riconosce gli elementi principali del
patrimonio culturale, artistico e
ambientale del proprio territorio e &
sensibile ai problemi della sua tutela
€ conservazione.

Analizza e descrive beni culturali,
immagini statiche e multimediali,

utilizzando il linguaggio appropriato.

Leggere in modo guidato un’opera d'arte

mettendola in relazione con gli elementi

essenziali del contesto storico e culturale

a cui appartiene.

Possedere una conoscenza delle linee
fondamentali della produzione artistica
dell’arte antica, anche appartenendo a
contesti culturali diversi dal proprio.
Conoscere le tipologie del patrimonio
ambientale, storico-artistico e museale
del territorio sapendone leggere i
significati e i valori estetici, storici e
sociali.

Leggere un'opera d'arte mettendola in
relazione con gli elementi essenziali del
contesto storico e culturale a cui
appartiene.

Possedere una conoscenza delle linee
fondamentali della produzione artistica
dei principali periodi storici dell’Arte
medievale e moderna, anche
appartenendo a contesti culturali
diversi dal proprio.

Conoscere le tipologie del patrimonio
ambientale, storico-artistico e museale
del territorio sapendone leggere i
significati e i valori estetici, storici e
sociali.

Leggere e commentare criticamente
un’opera d'arte mettendola in
relazione con gli elementi essenziali
del contesto storico e culturale a cui
appartiene.

Possedere una conoscenza delle
linee fondamentali della produzione
artistica dei principali periodi storici
dell’Arte contemporanea, anche
appartenendo a contesti

culturali diversi dal proprio.
Ipotizzare strategie di intervento per
la tutela, la conservazione e la
valorizzazione dei beni

culturali.
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il corpo, lo
spazio e il
tempo

linguaggio del
corpo per
comunicare

EDUCAZIONE FISICA

Conosce il proprio corpo, le sue
diverse parti e rappresenta il corpo in
stasi e in movimento. Riconosce i
segnali e i ritmi del proprio corpo.

Prova piacere nel movimento e
sperimenta schemi motori, li applica
nei giochi individuali e di gruppo,
anche con l'uso di piccoli attrezzi; ed €
in grado di adattarli alle situazioni
ambientali, all'interno della scuola e
all'aperto. Controlla e coordina i
movimenti nelle situazioni di giochi
motori, nelle attivita manuali, nella
comunicazione espressiva.

L'alunno acquisisce consapevolezza di
se attraverso la percezione del proprio
corpo e la padronanza degli schemi
motori nel continuo adattamento alle

variabili spaziali e temporali
contingenti

Utilizza il linguaggio corporeo e
motorio per comunicare ed esprimere i
propri stati d’animo.. Sperimenta, in
forma prima semplificata e poi
progressivamente sempre piu
complessa, diverse gestualita.

L'alunno é consapevole delle proprie
competenze motorie sia nei punti di
forza che nei limiti. Utilizza le abilita

motorie e sportive acquisite adattando
il movimento in situazione.

Utilizza gli aspetti comunicativo-
relazionali del linguaggio motorio per
entrare in relazione con gli altri.
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gioco,
sport,
regole, fair

play

salute,
benessere,
prevenzione e
sicurezza

EDUCAZIONE FISICA

Scuola dell'infanzia

Matura regole di comportamento in
vari contesti che gli consentono una
buona autonomia

In modo guidato adotta pratiche
corrette di cura di sé.

Compie esperienze che permettono di
conoscere ed apprezzare varie
tipologie di gioco-sport anche con
orientamento alla futura pratica
sportiva. Comprende, all'interno del
gioco e dello sport il valore diregole e
l'importanza di rispettarle.

Agisce rispettando i criteri di base della
sicurezza per sé e per gli altri, sia nel
movimento che nell’'uso degli attrezzi,
trasferendo tale competenza
nell’ambiente scolastico ed
extrascolastico.

Pratica i valori sportivi (fair - play) come
modalita di relazione quotidiana e di
rispetto delle regole.

Riconosce, ricerca e applica a se
stesso comportamenti di promozione
dello “ star bene” in ordine a sani stile

di vita e prevenzione. Rispetta criteri
base di sicurezza per sé e per gli altri.
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L'alunno acquisisce
consapevolezza di sé
attraverso la percezione
del proprio corpo e la
padronanza degli schemi
motori e posturali nel
continuo adattamento alle
variabili spaziali e
temporali contingenti.
Utilizza il linguaggio
corporeo e motorio per
comunicare ed esprimere
i propri stati d’animo,
anche attra- verso la
drammatizzazione e le
esperienze ritmico-
musicali e coreutiche.
Sperimenta una pluralita
di esperienze che
permettono di maturare
competenze di giocosport
anche come orientamento
alla futura pratica sportiva.
Sperimenta, in forma
semplificata e
progressivamente sempre
piu complessa, diverse
gestualita tecniche.

Scuola primaria
EDUCAZIONE FISICA

Ilcorpo e lasuarelazione conlo Ilcorpoelasua
spazio e il tempo. relazione con lo
Individuare le caratteristiche spazio e il tempo.
essenziali del proprio corpo nella

sua globalita (dimensioni, forma, Coordinare tra loro
posizione, peso...). alcuni schemi
Individuare e riconoscere le varie  motori di base con
parti del corpo su di sé e gli discreto

altri. Usare il proprio corpo rispetto autocontrollo.

alle varianti spaziali (vicino-lontanoptilizzare
davanti-dietro, sopra-sotto, alto-  correttamente gli
basso, corto-lungo, grande- attrezzi ginnici e gli
piccolo, sinistra-destra, pieno-  spazi di gioco
vuoto) e temporali (prima-dopo, secondo le
contemporaneamente, veloce-  consegne

lento). Individuare le variazioni  dell'insegnante
fisiologiche del proprio corpo

(respirazione, sudorazione) nel ILlinguaggio del
passaggio dalla massima attivita alloorpo come

stato di rilassamento. modalita
Conoscere |'ambiente (spazio) itomunicativo-
rapporto al propriocorpoesa  espressiva.
muoversi in esso. Padroneggiare glitilizzare il corpo e
schemi motori di base: strisciare, il movimento per
rotolare, quadrupedia, camminare, esprimere vissuti e
correre, saltare, lanciare, mirare,  stati d’animo e nelle
arrampicarsi, dondolarsi. Eseguire drammatizzazioni.
semplici consegne in relazione

agli schemi motori di base (

camminare, correre, saltare, rotolare,

strisciare, lanciare).

llcorpoelasua *

relazione con
lospazioeil
tempo.

Migliorare il
proprio senso di
equilibrio e la
coordinazione
motoria.
Utilizzare
correttamente
gli attrezzi
ginnici e gli
spazi di gioco
secondo le
consegne
dell'insegnante

Illinguaggio
del corpo
come modalita
comunicativo-
espressiva.
Utilizzare il
linguaggio del
corpo in attivita
ludico motorie

Il corpo e lasuarelazione

conlo spazioeil tempo

Coordinare e utilizzare diversj

schemi motori combinati
tra loro inizialmente in
forma successiva e poiin
forma simultanea (correre /
saltare, afferrare / lanciare,
ecc). Riconoscere e valutare
traiettorie, distanze, ritmi
esecutivi e successioni
temporali delle azioni
motorie, sapendo
organizzare il proprio
movimento nello spazio in
relazione a sé, agli oggetti,
agli altri.

Il linguaggio del corpo
come modalita
comunicativo-espressiva

Utilizzare in forma originale g
creativa modalita espressive

e corporee anche attraverso

forme di drammatizzazione e

danza, sapendo trasmettere
nel contempo contenuti
emozionali.

Elaborare ed eseguire
semplici sequenze di
movimento o semplici
coreografie individualie
collettive.

Il corpo e lasuarelazione
conlo spazioeil tempo
Coordinare e utilizzare dive
schemi motori combinati
tra loro inizialmentein
forma successiva e poiin
forma simultanea (correre /
saltare, afferrare / lanciare,
ecc).
Riconoscere e valutare
traiettorie, distanze, ritmi
esecutivi e successioni
temporali delle azioni
motorie, sapendo rganizzar
il proprio movimento nello
spazioin relazione a sé, ag
oggetti, agli altri.
Il linguaggio del corpo
come modalita
comunicativo-espressiva
Utilizzare in forma originale
creativa modalita espressiv
€ corporee anche attraversc
forme di drammatizzazione
danza, sapendo trasmettere
nel contempo contenulti
emozionali.
Elaborare ed eseguire
semplici sequenze di
movimento o semplici
coreografie individualie
collettive.
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Agisce rispettando i
criteri base di
sicurezza per sé e per
gli altri, sia nel
movimento che
nell’'uso degli attrezzi
e trasferisce tale
competenza
nell'ambiente
scolastico ed
extrascolastico.
Riconosce alcuni
essenziali principi
relativi al proprio
benessere psico-
fisico legati alla cura
del proprio corpo, a
un corretto regime
alimentare e alla
prevenzione dell'uso
di sostanze che
inducono
dipendenza.
Comprende,
all'interno delle varie
occasioni di gioco e
di sport, il valore delle
regole e l'importanza
di rispettarle.

Scuola primaria
EDUCAZIONE FISICA

« lllinguaggiodel Il gioco, lo sport, le

corpo come regole e il fair play.
modalita Partecipare a giochi di
comunicativo- movimento tradizionali
espressiva. e di squadra, seguendo

Utilizzare il corpde regole e le istruzioni
per esprimere impartite

sensazioni, dall'insegnante
emozioni, per  Accettare iruoli affidati
accompagnare nei giochi, seguire le

ritmi, brani musicaljsservazioni degli

nel gioco simbolicadulti e i limiti da essi

e nelle impartiti nei momenti di
drammatizzazioni. conflittualita.

Il gioco, lo sport, leSalute e benessere,
regole e il fair playprevenzione e
Rispettare le sicurezza
regole dei giochi Conoscere le misure
dell’igiene personale
che seguein
autonomia; seguire le
istruzioni per la
sicurezza propria € altrui
impartite dagli adulti.

Salutee
benessere,
prevenzione e
sicurezza
Sotto la
supervisione
dell’adulto,
osservare le norme
igieniche e
comportamenti di
prevenzione degli
infortuni.

ILgioco, lo sport, le °

regole el fair
play.

Partecipare a giochi
di movimento
tradizionali e
popolari.
Partecipare a giochi
di squadra,
seguendo le regole
e le istruzioni
impartite
dall'insegnante.
Accettare iruoli
affidati nei giochi,
seguire le
osservazioni degli
adulti e i limitida
essi impartiti nei
momenti di
conflittualita.

Salute e
benessere,
prevenzione e
sicurezza
Conoscere le
misure dell'igiene
personale che
seguein
autonomia;
Individuare
comportamenti
scorretti e situazioni

Ilgioco, lo sport, leregole eilfair «
play: Conoscere e applicare
correttamente modalita esecutive
di diverse proposte di
giocosport. Saper utilizzare .
numerosi giochi derivanti dalla
tradizione popolare applicandone
indicazioni e regole. Partecipare «
attivamente alle varie forme di gioco
, organizzate anche in forma di gara,
collaborando con gli altri. Rispettare
le regole nella competizione
sportiva; saper accettare la
sconfitta con equilibrio, e vivere la
vittoria esprimendo rispetto nei
confronti de iperdenti accettando le
diversita, manifestando senso di
responsabilita.
Salute e benessere, prevenzione
sicurezza
Assumere comportamenti .
adeguati per la prevenzione degli
infortuni e per la sicurezza nei vari
ambienti di vita.
Riconoscere il rapporto tra
alimentazione, ed esercizio fisicoin
relazione a sani stili di vita.
Acquisire consapevolezza delle
funzioni fisiologiche (cardio -
respiratorie e muscolari) e dei loro
cambiamentiin relazione
all'esercizio fisico.

ILgioco, lo sport, le regole eil fair
play :Conoscere e applicare
correttamente modalita esecutive ¢
diverse proposte di giocosport.
Saper utilizzare numerosi giochi
derivanti dalla tradizione popolare
applicandone indicazioni e regole
Partecipare attivamente alle varie
forme di gioco, organizzate anche il
forma di gara, collaborando con gli
altri. Rispettare le regole nella
competizione sportiva; saper
accettare la sconfitta con
equilibrio, e vivere la vittoria
esprimendo rispetto nei confronti
deiperdenti accettando le
diversita,manifestando senso di
responsabilita.

Salute e benessere, prevenzione ¢
sicurezza

Assumere comportamenti
adeguati per laprevenzione deg
infortuni e per la sicurezza nei vari
ambienti di vita. Riconoscere il
rapporto tra alimentazione, ed
esercizio fisicoin relazione a sani
stili divita. Acquisire
consapevolezza dellefunzioni
fisiologiche (cardio-respiratorie e
muscolari) e dei loro cambiamenti ir
relazione all’esercizio fisico.
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Scuola secondaria
EDUCAZIONE FISICA

L"alunno & consapevole delle
proprie competenze motorie sia
nei punti di forza che nei limiti.
Utilizza le abilita motorie e
sportive acquisite adattando il
movimento in situazione.

Utilizza gli aspetti comunicativo-
relazionali del linguaggio motorio
per entrare in relazione con gli
altri, praticando, inoltre,
attivamente i valori sportivi (fair -
play) come modalita di relazione
quotidiana e di rispetto delle
regole.

Riconosce, ricerca e applica a se
stesso comportamenti di
promozione dello “star bene” in
ordine a un sano stile di vita e alla
prevenzione.

Rispetta criteri base di sicurezza
per sé e per gli altri.

E capace di integrarsi nel gruppo,
di assumersi responsabilita e di
impegnarsi per il bene comune.

Consolidamento delle capacita
coordinative:

« accoppiamento e combinazione dei
movimenti;

- equilibrio;

« ritmo.

Livello di sviluppo e tecniche di
miglioramento delle capacita
condizionali:

- forza:modulare e distribuire il carico
motorio secondo i corrispettivi parametri
fisiologici e rispettare le pause di
recupero;

- rapidita - resistenza - mobilita.

Presa di coscienza del proprio stato di
efficienza fisica.

Rapporto tra prontezza dei riflessi e
una situazione di benessere fisico:
partecipare attivamente ai giochi
sportivi

collaborando con gli
altri,accettando la sconfitta.

Effetti delle attivita motorie e
sportive per il benessere della
persona e la prevenzione delle
malattie:

applicare i principi metodologici di
allenamento funzionali al
mantenimento di uno stato di salute
ottimale.

Fase di sviluppo della disponibilita
variabile: organizzare attivita motorie e
coordinare vari schemi di movimento in
simultaneita e successione.

Fantasia motoria.

Rapporto tra l'attivita fisica e i

pre-adolescenza: mettere in atto, nel
gioco e nella vita, comportamenti
equilibrati da un punto di vista fisico.

Saper accettare il diverso nelle varie
esercitazioni di squadra.
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vedere,
osservare,
sperimentare

TECNOLOGIA

Esercita le potenzialita sensoriali. Prova
interesse per gli artefatti tecnologici e li
esplora, li manipola scoprendone in
forma ludica funzioni e possibili usi.

L'alunno riconosce e identifica
nell'ambiente che lo circonda elementi
e fenomeni di tipo artificiale. E' a
conoscenza di alcuni processi di
trasformazione di risorse e di consumo
di energia, e del relativo impatto
ambientale. Conosce e utilizza semplici

oggetti e strumenti di uso quotidiano oggsiti e strumenti diluso quotidiano
ed e in grado di descriverne la funzione ed & in grado di descriverne la funzione

principale e la struttura e di spiegarne il principale & la struttura e di spiegame il
funzionamento.

L'alunno riconosce e identifica
nell'ambiente che lo circonda elementi
e fenomeni di tipo artificiale. E' a
conoscenza di alcuni processi di
trasformazione di risorse e di consumo
di energia, e del relativo impatto
ambientale. Conosce e utilizza semplici

funzionamento.
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Sa ricavare informazioni utili su Ricava dalla lettura e dall’analisi di testi
proprieta e caratteristiche di beni o o tabelle informazioni sui beni o sui
Esplora le possibilita offerte dalle servizi, leggendo etichette, volantinio  servizi disponibili sul mercato, in modo
Prevedere, tecnologie per fruire delle diverse altra documentazione tecnica e da esprimere valutazioni rispetto a
. o forme artistiche, per comunicare e per commerciale. Si orienta tra i diversi criteri di tipo diverso. E' in grado di
Immaginare, esprimersi attraverso di esse. mezzi di comunicazione ed € in grado  ipotizzare le possibili conseguenze di
pro g ettare. di farne un uso adeguato a seconda una decisione o di una scelta di tipo
delle diverse situazioni. tecnologico, riconoscendo in ogni

innovazione opportunita e rischi.
Progetta e realizza rappresentazioni
grafiche o infografiche, relative alla
struttura e al funzionamento di sistemi
materiali o immateriali, utilizzando
elementi del disegno tecnico o altri
linguaggi multimediali.

E’ capace di piegare oritagliare cartae  Utilizza adeguate risorse materiali,

Esplora in forma ludica i primi semplici cartoncino con perizia e precisione. informative e organizzative per la
alfabeti della multimedialita Produce semplici modelli o progettazione e la realizzazione di
rappresentazioni grafiche del proprio semplici prodotti, anche di tipo

operato utilizzando strumenti per il digitale. Conosce le proprieta € le

. disegno tecnico o strumenti caratteristiche dei diversi mezzi di
Intervenire g multimediali. Inizia a riconoscere le  comunicazione ed ¢ in grado di farne
tras f ormare, caratteristiche, le funzioni e i limiti della un uso efficace e responsabile rispetto

tecnologia attuale alle proprie necessita di studio e

pro durre socializzazione. Sa utilizzare

comunicazioni procedurali e istruzioni
tecniche per eseguire, in maniera
metodica e razionale, compiti operativi
complessi, anche collaborando e
cooperando con i compagni.
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TECNOLOGIA
SCUOLAPRIMARIA

Traguardo
(dalle Indicazioni
Nazionali)

Obiettivi specifici di apprendimento in forma operativa

Classe Prima

Classe Seconda

Classe Terza

Classe Quarta

Classe Quinta

Vedere e osservare
Trasferisce, nella
quotidianita, apprendimenti
relativi alle funzioni di
oggetti, strumenti,
macchine e ai loro principi
di sicurezza.

Produce modelli o
rappresentazioni grafiche
del proprio operato
attraverso il disegno o
strumenti multimediali

- Esplorare il mondo fatto dall'uomo.
- Esplorare il mondo artificiale
attraverso i cinque sensi cogliendone
le differenze per forma, materiali e
funzioni.

- Esplorare il mondo fatto dall'uomo.
- Esplorare il mondo artificiale
attraverso i cinque sensi cogliendone
le differenze per forma, materiali e
funzioni.

- Distinguere, descrivere con le parole
e rappresentare con disegni e schemi
elementi del mondo artificiale,
cogliendone le differenze per forma,
materiali, funzioni (raccogliere,
sostenere, contenere, distribuire,
misurare, trasportare) e saperli
collocare nel contesto d'uso riflettendo
sui vantaggi che ne trae la persona
che li utilizza.

+ Usare oggetti, strumenti e materiali
coerentemente con le funzioni e i
principi di sicurezza che gli vengono
dati

Interpretare il mondo fatto dall'uomo.
- Esplorare il mondo artificiale
attraverso gli strumenti scientifici di
analisi (termometro, barometro,
bilancia, ecc)

-Esaminare oggetti e processi rispetto
allimpatto con 'ambiente.

* Rappresentare i dati
dell'osservazione attraverso tabelle,
mappe, diagrammi, disegni, testi.

* Riconoscere le caratteristiche di
dispositivi automatici.

Eseguire semplici misurazioni e rilievi
fotografici sull'lambiente scolastico o
sulla propria abitazione.

-Leggere e ricavare informazioni utili
da guide d'uso o istruzioni di
montaggio.

-Impiegare alcune regole del disegno
tecnico per rappresentare semplici
oggetti.

-Effettuare prove ed esperienze sulle
proprieta dei materiali pil comuni.
-Riconoscere e documentare le
funzioni principali di una applicazione
informatica.

-Rappresentare i dati
dell'osservazione attraverso tabelle,
mappe, diagrammi, disegni, testi.

Prevedere e immaginare
Trasferisce, nella
quotidianita, apprendimenti
relativi alle funzioni di
oggetti, strumenti,
macchine e ai loro principi
di sicurezza.

Utilizza le funzioni di base
dei software piu comuni per
produrre elaborati

+ Usare oggetti, strumenti e materiali
coerentement e con le funzioni e i
principi di sicurezza che gli vengono
dati.

« Seguire istruzioni d'uso.

. » Usare oggetti, strumenti e materiali
coerentement e con le funzioni e i
principi di sicurezza che gli vengono
dati.

« Seguire istruzioni d’uso. « Conoscere
e raccontare storie di oggetti e
processi inseriti in contesti di storia
personale.

+ Comprendere I'importanza della
tecnologia come maggiorazion e delle
capacita umane.

* Prevedere lo svolgimento e il
risultato di semplici processi o
procedure in contesti conosciuti e
relativamente a oggetti e strumenti
esplorati.

* Seguire istruzioni d’uso e saperle
fornire ai compagni.

+ Conoscere e raccontare storie di
oggetti e processi inseriti in contesti di
storia personale.

« Effettuare stime approssimative su
pesi o misure di oggetti del’ambiente
scolastico.

* Prevedere le conseguenze di
decisioni o comportamenti personali 0
relative alla propria classe.

* Riconoscere i difetti di un oggetto e
immaginarne possibili miglioramenti.
« Pianificare la fabbricazione di un
semplice oggetto elencando gli
strumenti e i materiali necessari.

-Effettuare stime approssimative su
pesi o misure di oggetti del’ambiente
scolastico.

+ Elaborare semplici progetti
individualmente o con i compagni
valutando il tipo di materiali in
funzione dell'impiego, realizzare
oggetti sequendo una definita
metodologia progettuale.

+ Organizzare una gita 0 una visita ad
un museo usando internet per reperire
notizie e informazioni

-Prevedere le conseguenze di
decisioni o comportamenti personali o
relative alla propria classe.
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Intervenire e trasformare
Trasferisce, nella
quotidianita, apprendimenti
relativi alle funzioni di
oggetti, strumenti,
macchine e ai loro principi
di sicurezza. Utilizza le
funzioni di base dei
software piu comuni per
produrre elaborati

- Usare strumenti, oggetti e materiali
secondo la loro funzione.

- Awvio alla conoscenza ed all'uso del
PC.

- Usare strumenti, oggetti e materiali
secondo la loro funzione, per costruire
semplici manufatti.

-Verbalizzare ed elaborare le
procedure di realizzazione e
funzionamento conosciute.

- Uso del PC.

- Awvio alla conoscenza degli
strumenti multimediali.

- Usare strumenti, oggetti e materiali

secondo la loro funzione, per costruire

semplici manufatti.

-Verbalizzare ed elaborare le

procedure di realizzazione e

funzionamento conosciute,
rappresentandole attraverso schemi

€ mappe.

- Uso del PC: applicazioni di

videoscrittura e grafica

-Conoscenza degli strumenti

multimediali.

- Awvio alla navigazione nel Web

+ Osservando oggetti del passato,
rilevare le trasformazioni di utensili e
processi produttivi e inquadrarli nelle
tappe evolutive della storia
dell'umanita.

+ Smontare semplici oggetti e
meccanismi, apparecchia ture
obsolete o altri dispositivi comuni.

+ Utilizzare le Tecnologie della
Informazione e della Comunicazio ne
(TIC) nel proprio lavoro,

*Uso del PC: approfondire ed
estendere I'impiego di strumenti
informatici.

*Utilizzo della navigazione nel Web,
per compiere ricerche

-Smontare semplici oggetti e
meccanismi, apparecchiature obsolete
o altri dispositivi comuni.

-Utilizzare semplici procedure per la
selezione, la preparazione e la
presentazione degli alimenti.
-Eseguire interventi di decorazione,
riparazione e manutenzione sul
proprio corredo scolastico.
-Realizzare un oggetto in cartoncino
descrivendo e documentando la
sequenza delle operazioni.
-Cercare, selezionare, scaricare e
installare sul computer un comune
programma di utilita.

Uso del PC: approfondire ed
estendere I'impiego di strumenti di
disegno o di videoscrittura

*Utilizzo della navigazione nel Web,
per compiere ricerche

* Uso consapevole e sicuro degli
strumenti del web
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Scuola secondaria
TECNOLOGIA

L'alunno riconosce nell’ambiente che lo circonda
i principali sistemi tecnologici e le molteplici
relazioni che essi stabiliscono con gli esseri
viventi e gli altri elementi naturali.

Conosce i principali processi di trasformazione di
risorse o di produzione di beni e riconosce le
diverse forme di energia coinvolte.

E in grado di ipotizzare le possibili conseguenze
di una decisione o di una scelta di tipo
tecnologico, ri- conoscendo in ogni innovazione
opportunita e rischi.

Conosce e utilizza oggetti, strumenti e macchine
di uso comune ed € in grado di classificarli e di
descri- verne la funzione in relazione alla forma,
alla struttura e ai materiali.

Utilizza adeguate risorse materiali, informative e
organizzative per la progettazione e la
realizzazione di semplici prodotti, anche di tipo
digitale.

Ricava dalla lettura e dall’analisi di testi o tabelle
informazioni sui beni o sui servizi disponibili sul
mer- cato, in modo da esprimere valutazioni
rispetto a criteri di tipo diverso.

Conosce le proprieta e le caratteristiche dei
diversi mezzi di comunicazione ed € in grado di
farne un uso efficace e responsabile rispetto alle
proprie necessita di studio e socializzazione.

Sa utilizzare comunicazioni procedurali e
istruzioni tecniche per eseguire, in maniera
metodica e razio- nale, compiti operativi
complessi, anche collaborando e cooperando
con i compagni.

Progetta e realizza rappresentazioni grafiche o
infografiche, relative alla struttura e al
funzionamento di sistemi materiali o immateriali,
utilizzando elementi del disegno tecnico o altri
linguaggi multimediali e di programmazione.

Vedere, osservare e
sperimentare

- Impiegare gli strumentie le
regole del disegno tecnico nella
rappresentazione di oggetti o
processi.

- Effettuare prove e semplici
indagini sulle proprieta fisiche,
chimiche, meccaniche e
tecnologiche di vari materiali.

Prevedere, immaginare e
progettare

- Pianificare le diverse fasi per
la realizzazione di un oggetto
impiegando materiali di uso
quotidiano.

Intervenire, trasformare e
produrre

- Eseguire interventi di
riparazione e manutenzione
sugli oggetti dell’arredo
scolastico o casalingo.

- Costruire oggetti con
materiali facilmente reperibili a
partire da esigenze e bisogni
concreti.

Vedere, osservare e sperimentare

- Eseguire misurazioni e rilievi grafici
o fotografici sull’'ambiente scolastico o
sulla propria abitazione.

Leggere e interpretare semplici
disegni tecnici ricavandone
informazioni qualitative e quantitative.

Prevedere, immaginare e progettare
- Effettuare stime di grandezze
fisiche riferite a materiali e oggetti
dell’ambiente scolastico.

- Progettare una gita d’istruzione o la
visita a una mostra usando internet per
reperire e selezionare le informazioni
utili.

Intervenire, trasformare e produrre

- Smontare e rimontare semplici
oggetti o altri dispositivicomuni.

- Utilizzare semplici procedure per
eseguire prove sperimentali nei vari
settori della tecnologia (ad esempio:
preparazione e cottura degli alimenti).
- Rilevare e disegnare la propria
abitazione o altri luoghi anche
avvalendosi di software specifici.

- Eseguire interventi di riparazione e
manutenzione sugli oggetti dell’arredo
scolastico o casalingo.

Vedere, osservare e sperimentare
- Accostarsi a nuove applicazioni
informatiche esplorandone le
funzioni e le potenzialita’.

Prevedere, immaginare e
progettare

- Valutare le conseguenze di
scelte e decisioni relative a situazioni
problematiche.

- Immaginare modifiche di oggetti
e prodotti di uso quotidiano in
relazione a nuovi bisogni o necessita.

Intervenire, trasformare e produrre
- Smontare e rimontare
apparecchiature elettroniche o altri
dispositivi comuni.

- Programmare ambienti
informatici e elaborare semplici
istruzioni per controllare il
comportamento di un robot.
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RELIGIONE CATTOLICA

Riconosce cio che & Bene e cid che &

Male.

Dio e l'uomo

Impara alcuni termini del linguaggio
cristiano, ascoltando semplici racconti
biblici, ne sa narrare i contenuti
riutilizzando i linguaggi appresi, per
sviluppare una comunicazione
l a Bi b b ia e le significativa anche in ambito religioso.
Si avvicina alle storie Bibliche con
altre fonti semplici narrazioni e immagini.

Scopreil s, 'altro e il mondo nella

creazione.

Conosce il testo Biblico come testo
sacro degli Ebrei e dei Cristiani e come
documento fondamentale della nostra
cultura, sapendola distinguere da altre

tipologie di testi, tra cui quelli di altre
religioni.

Siinterroga sull’assoluto, cogliendo
l'intreccio tra dimensione culturale e
religiosa. L'alunno e aperto alla ricerca
della verita. A partire dal contesto in cui
vive, sa interagire con persone di
religione differente, sviluppando
un’identita capace di accoglienza,
confronto e dialogo.

Individua, a partire dalla Bibbia, le
tappe essenziali e i dati oggettivi della
storia della salvezza, della vita e
dell'insegnamento di Gesu, del
cristianesimo delle origini. Ricostruisce
gli elementi fondamentali della storia
della Chiesa e li confronta con le
vicende della storia civile passata e
recente elaborando criteri per avviarne
una interpretazione consapevole.
Documenta come le parole € le opere
di Gesu abbiano ispirato scelte di vita
fraterna, di carita e di riconciliazione
nella storia dell’Europa e del mondo.
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il
linguaggio
religioso

valori etici
e religiosi

Scuola dell'infanzia

Riconosce alcuni linguaggi simbolici e
figurativi caratteristici delle tradizioni e
della vita dei cristiani (segni, feste
come il Natale, preghiere, canti,
gestualita, spazi, arte), per poter
esprimere con creativita il proprio
vissuto religioso

Riconosce alcuni linguaggi simbolici e
figurativi caratteristici delle tradizioni e

della vita dei cristiani (segni, feste
come il Natale, preghiere, canti,
gestualita, spazi, arte), per poter
esprimere con creativita il proprio
vissuto religioso.

L'alunno riflette su Dio Creatore e
Padre. Conosce |'ambiente storico
culturale in cui si svolge la vicenda
storica di Gesu di Nazareth e
l'organizzazione delle prime comunita
Cristiane sino alla nascita della Chiesa.

L'alunno riflette su Dio Creatore e
Padre. Conosce |'ambiente storico
culturale in cui si svolge la vicenda
storica di Gesu di Nazareth e
l'organizzazione delle prime comunita

Cristiane sino alla nascita della Chiesa.

Coglie gli aspetti costitutivi, la
simbologia e i significati della
celebrazione dei sacramenti. -Individua
il messaggio centrale di Testi Sacri.
Riconosce i linguaggi espressivi della
fede (simboli, preghiere, riti, ecc.), ne
individua le tracce presenti in ambito
locale, italiano, europeo e nel mondo
imparando ad apprezzarli dal punto di

vista artistico, culturale e spirituale.

Coglie gli aspetti costitutivi, la
simbologia e i significati della
celebrazione dei sacramenti. Individua
il messaggio centrale di Testi Sacri.
Riconosce i linguaggi espressivi della
fede (simboli, preghiere, riti, ecc.), ne
individua le tracce presenti in ambito
locale, italiano, europeo e nel mondo
imparando ad apprezzarli dal punto di
vista artistico, culturale e spirituale.
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L'alunno:

riflette su dio creatore e
padre, sui dati fondamentali
della vita digesu e sa
collegare i contenuti
principali del suo
insegnamento alle
tradizioni dell'ambiente in
cui vive. riconosce il
significato cristiano del
natale e della pasqua,
traendone motivo per
interrogarsi sul valore di
tale festivita nell’'esperienza
personale, familiare e
sociale;

riconosce che la bibbia ¢ il
libro sacro dei cristiani ed
ebrei e documento
fondamentale della nostra
cultura sapendola
distinguere da altre
tipologie di testi, tra cui
quelli di altre religioni;
identifica le caratteristiche
essenziali di un brano
biblico, sa farsi
accompagnare nell’analisi
delle pagine a lui piu
accessibili, per collegarle
alla propria esperienza.

Scuola primaria
RELIGIONE CATTOLICA

Scoprire che per la Individuare i tratti
religione cristiana, Dio & essenziali della Chiesa

creatore e Padre di tutti, © della sua missione,
riconoscendone
l'impegno caritativo
nella comunita.
Conoscere il “Padre
Nostro” come

Conoscere Gesu di
Nazareth, 'Emmanuele
Dio tra noi
riconoscendo la
preghiera come dialogo SPecificita della
tra Dio e l'uomo. preghiera.

Riconoscere 'ambiente
Comprendereisegni  diVvita di Gesu per
principali del Natale ed cogliere i tratti
ella Pasqua. principali e significativi
delle feste di Pasqua e
Natale.
Ascoltare, leggere e
capire alcune pagine
bibliche riferite ai
principali personaggi
significativi della storia
ebraica e cristiana.

Saper individuare il
comandamento
dell’amore come
morale primaria della
vita di ogni uomo.

Conoscere la
struttura della
bibbia e sapere
riferire alcuni
racconti biblici

come: la creazione,

le vicende del
popolo d’Israele e
gli episodi chiave
dei racconti
evangelici.
Riconoscere le
feste di pasqua e
Natale nelle
celebrazioni,
nell'ambiente e
nelle tradizioni
popolari.
Conoscere i
significati dei gesti
e segni liturgici.
Riconoscere i tratti
essenziali della
Chiesa e della sua
missione per
estrapolarne le
basi per una
corretta
convivenza civile.

Conoscere la struttura dellRiconoscere

bibbia e sapere riferire
alcuni racconti biblici
come: la creazione, le
vicende del popolo
d’Israele e gli episodi
chiave dei racconti
evangelici.
Riconoscere le feste di
pasqua e Natale nelle

avvenimenti, persone e
strutture fondamentali
della Chiesa fin dalle
origini e metterlia
confronto con quelli
delle altre confessioni,
evidenziando le
prospettive
dell’ecumenismo.

celebrazioni, nell'ambienté&Conoscere le origini e
e nelle tradizioni popolari. lo sviluppo del
Conoscere i significati dei cristianesimo e delle

gesti e segni liturgici.
Riconoscere i tratti

altre religioni,
individuando gli aspetti

essenziali della Chiesae del dialogo

della sua missione per

interreligioso.

estrapolarne le basi per unimtendere il senso
corretta convivenza civile. religioso delle feste di

Natale e Pasqua
attraverso la Bibbia.
Individuare l'impronta
religiosa nell’arte.
Riconoscere la risposta
della Bibbia alle
domande di senso,
confrontandole con
quelle di altre religioni.
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Scuola secondaria
RELIGIONE CATTOLICA

L"alunno riconosce i linguaggi
espressivi della fede (simboli,
preghiere, riti, ecc.), ne individua
frutti e le tracce presenti a livello
locale, italiano ed europeo,
imparando a fruirne anche in
senso etico e spirituale.

ndividua, a partire dalla bibbia, le
tappe essenziali della storia della
salvezza, della vita e
dell'insegnamento di gesu, del
cristianesimo delle origini, gli
elementi fondamentali della storia
della chiesa e li confronta con le
vicende della storia civile passata
e presente, elaborando criteri per
una interpretazione consapevole.
l'alunno & aperto alla sincera
ricerca della verita e sa
interrogarsi sull'assoluto,
cogliendo l'intreccio tra
dimensione religiosa e culturale.
sa interagire con persone di
religione differente, sviluppando
un’identita accogliente,
apprezzando il rapporto traiil
“credo” professato e gli usi e
costumi del popolo di
appartenenza, a partire da cio che
osserva nel proprio

territorio.

Confrontare alcune categorie
fondamentali per la comprensione della
fede ebraico - cristiana (rivelazione,
messia, salvezza...) con quella delle altre
religioni.

Individuare la specificita della preghiera
cristiana nel confronto con le altre
religioni.

Utilizzare la Bibbia come documento
storico culturale e riconoscerla anche
come parola di Dio nella fede della
Chiesa.

Considerare nella prospettiva
dell’'evento pasquale, la
predicazione, l'opera di Gesu € la
missione della Chiesa nel mondo.

Individuare il messaggio centrale
dei testi biblici, utilizzando
informazioni storico-letterarie e
seguendo metodi diversi di lettura.

Riconoscere il messaggio cristiano
nell'arte e nella culturain ltalia e in
Europa nell’epoca tardo-antica,
medievale e moderna.

Comprendere il significato della scelta di
una proposta di fede per la realizzazione
di un progetto di vita libero e
responsabile.

Motivare, in un contesto di pluralismo
culturale e religioso, le scelte etiche dei
cattolici rispetto alle relazioni affettive e al
valore della vita dal suo

inizio al suo termine.

Riconoscere l'originalita della speranza
cristiana, in risposta al bisogno di salvezza
della condizione umana nella sua fragilita,
finitezza ed esposizione al male.

Confrontarsi con il dialogo tra fede e

scienza, intese come letture distinte ma
non conflittuali dell'uomo e del mondo.
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CURRICOLO VERTICALE
EDUCAZIONE CIVICA — Legge 20 agosto 2019 n. 92 e Linee guida

Insegnamento e apprendimento della disciplina Educazione Civica gia rappresentavano un obiettivo dell’Istituto comprensivo Tortona A come si
evince dalla MISSION “Promuovere la crescita umana, culturale e sociale degli studenti attraverso 1’autonomia, la responsabilita e la partecipazio-
ne” e dalla VISION “Formare cittadini in grado di prendere decisioni consapevoli in materia di istruzione, formazione, occupazione, gestire i propri
percorsi personali di vita nelle situazioni di apprendimento di lavoro e in qualunque altro contesto in cui tali capacita e competenze vengono acqui-
site e/o sviluppate.”

Caratterizzano la disciplina:

* Trasversalita L'articolo 2 dispone che, a decorrere dal 1° settembre dell'a.s. successivo alla data di entrata in vigore della legge, nel primo e
nel secondo ciclo di istruzione ¢ attivato I'insegnamento — definito "trasversale" dell'educazione civica, offrendo un paradigma di riferimento
diverso da quello delle singole discipline. Le istituzioni scolastiche prevedono l'insegnamento dell'educazione civica nel curricolo di istituto,
per un numero di ore annue non inferiore a 33, da svolgersi nell'ambito del monte orario obbligatorio previsto dagli ordinamenti vigenti;

¢ Contitolarita: Nelle scuole del primo ciclo l'insegnamento trasversale dell'educazione civica ¢ affidato, in contitolarita, a docenti di classe
individuati sulla base dei contenuti del curricolo, utilizzando le risorse dell'organico dell’autonomia, tra essi ¢ individuato un docente coor-
dinatore

Come riportato nelle Linee Guida, il seguente curricolo si sviluppa attraverso tre nuclei concettuali fondamentali:
1. COSTITUZIONE, diritto (nazionale e internazionale), legalita e solidarieta
e la riflessione sui significati, la pratica quotidiana del dettato costituzionale rappresentano il primo e fondamentale aspetto da trattare.

e i temi relativi alla conoscenza dell’ordinamento dello Stato, delle Regioni, degli Enti territoriali, delle Autonomie Locali e delle Organizzazioni
internazionali e sovranazionali, prime tra tutte 1’idea e lo sviluppo storico dell’Unione Europea e delle Nazioni Unite.

2. SVILUPPO SOSTENIBILE, educazione ambientale, conoscenza e tutela del patrimonio e del territorio

e [’Agenda 2030 dell’ONU affronta il tema della sostenibilita non solo sul fronte ambientale, ma anche su quello dello sviluppo, delle societa so-
stenibili e dei diritti, definendo 17 obiettivi: 1. Sconfiggere la poverta; 2. Sconfiggere la fame; 3. Salute e benessere; 4. Istruzione di qualita; 5. Pari-
ta di genere; 6. Acqua pulita e servizi igienico-sanitari; 7. Energia pulita e accessibile; 8. Lavoro dignitoso e crescita economica; 9. Imprese, innova-
zione e infrastrutture; 10. Ridurre le disuguaglianze; 11. Citta e comunita sostenibili; 12. Consumo e produzione responsabili; 13. Lotta contro il
cambiamento climatico; 14. La vita sott’acqua; 15. La vita sulla terra; 16. Pace, giustizia e istituzioni solide; 17. Partnership per gli obiettivi.

e Gli obiettivi dell’Agenda 2030 non riguardano solo la salvaguardia dell’ambiente e delle risorse naturali, ma anche la costruzione di ambienti di
vita, di citta, la scelta di modi di vivere inclusivi e rispettosi dei diritti fondamentali delle persone.
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e In questo nucleo, che trova comunque previsione e tutela in molti articoli della Costituzione, possono rientrare i temi riguardanti I’educazione alla
salute, la protezione civile, il rispetto per gli animali e i beni comuni.

3. CITTADINANZA DIGITALE ( art.5 della Legge)
e Esplicita le abilita essenziali da sviluppare nei curricoli di Istituto, con gradualita e tenendo conto dell’eta degli studenti.
e E’ la capacita di un individuo di avvalersi consapevolmente e responsabilmente dei mezzi di comunicazione virtuali.

e Consente I’acquisizione di informazioni e competenze utili a migliorare questo nuovo e cosi radicato modo di stare nel mondo e mettere i giovani
al corrente dei rischi e delle insidie che I’ambiente digitale comporta

e [ ’approccio e I’approfondimento di questi temi dovra iniziare fin dal primo ciclo di istruzione: con opportune e diversificate strategie, infatti, tutte
le eta hanno il diritto e la necessita di esserne correttamente informate.

e Non ¢ piu solo una questione di conoscenza e di utilizzo degli strumenti tecnologici, ma del tipo di approccio agli stessi che coinvolge tutti i do-
centi.

11 Collegio Docenti (delibera n. 3 del seduta del 30 ottobre 2020) di attribuire a ciascuna delle aree tematiche 11 ore annue, cosi distribuite:

e 11 ore di Costituzione assegnate all’area di lettere/storia,
* 11 di Sviluppo sostenibile ¢ 5h a Scienze, 2h ad Arte e immagine, 2h a Tecnologia, 2h a Scienze motorie e sportive,
* 11 di Cittadinanza Digitale 3h a Tecnologia e le restanti 8 ai docenti in base alle scelte dei consigli di classe/team docenti.
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EDUCAZIONE CIVICA SCUOLA DELL’'INFANZIA

NUCLEI Traguardo di Obiettivi di Obiettivi di Obiettivi di Or Campi di
TEMATICI sviluppo delle apprendimento apprendimento apprendimento e Esperienza
(Indicati nelle competenze 3 anni 4 anni 5 anni
Linee Guida) (Indicazioni
Nazionali)
COSTITUZIONE * Riflette, Si o Coglierela o Cogliere e o Argomentare le 11 | Tuttii campi di
confronta, differenza tra chi cominciare a proprie opinioni esperienza:
discute con parla e chi rispettare la o Sapersi o ldiscorsiele
adulti e con gli ascolta differenza tra esprimere in parole
altri bambini e o Cominciare a parlare e maniera o La
comincia a utilizzare il ascoltare adeguata conoscenza
riconoscere la linguaggio per o Utilizzare il o Dimostrare di del mondo
reciprocita tra comunicare linguaggio per rispettare i o llséelaltro
chi parla e chi o Accettaree comunicare con tempi o llcorpoelil
ascolta cominciare a adulti e dell’ascolto e movimento
e  Pone domande rispettare le compagni della o Immagini,
sui temi regole di o Dimostrare di comunicazione suoni e colori
esistenziali e convivenza della rispettare le o Confrontare le
religiosi, sule scuola regole per stare proprie idee con
diversita o Riconoscere bene a scuola quelle degli altri

culturali, su cio
che & bene o
male, sulla
giustizia, e ha
raggiunto una
prima

consapevolezza
dei propri diritti
e doveri delle
regole del

alcune tradizioni
della propria
cultura

o Cominciare ad
identificare le
azioni buone e
quelle cattive

o Riconoscere
alcuni simboli
della nazione
italiana: inno,

o Riconoscere e
descrivere
elementi e ruoli
di alcune
tradizioni di vita
familiare e della
propria cultura

o Sapere
dell’esistenza di
“Un grande libro
delle regole”

o Attribuire il
giusto valore alle
regole del vivere
insieme

o Confrontare e
riconoscere
elementi e ruoli
delle diverse
tradizioni e
culture

o Cominciare ad
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vivere insieme
Riconosce i pil
importanti
segnali della
sua cultura e
del territorio, le
istituzioni, i
servizi pubblici,
il
funzionamento
delle piccole
comunita e
delle citta

bandiera

o Riconoscere
alcuni simboli
della Nazione

o Iniziare a
conoscere le
regole
fondamentali
dell’educazione
stradale (es.
attraversamento
pedonale, i
colori del
semaforo, ...)

approcciarsi al
“Grande libro
delle regole”,
comprenderne
I'importanza per
il vivere insieme

o Iniziare a
comprendere la
differenza tra
diritti e doveri

o Conosceree
rappresentare
graficamente la
bandiera italiana

o Cantarein coro
I'Inno di Mameli
e riconoscerlo
come simbolo di
identita
nazionale

o Comprendere
I'importanza
dell’educazione
stradale, sia
come pedone
che come piccolo
ciclista,
rispettandone le
regole

NUCLEI
TEMATICI

Traguardo di
sviluppo delle

Obiettivi di
apprendimento

Obiettivi di
apprendimento

Obiettivi di
apprendimento

Or

Campi di
Esperienza
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(Indicati nelle competenze 3 anni 4 anni 5 anni
Linee Guida) (Indicazioni
Nazionali)
SVILUPPO o Promuovere il o Conoscere e o Conoscere e o Conoscere e 11 Tutti i campi di
SOSTENIBILE r|§petto versg rispettare !e . rispettare !e . |n.terag|re conle esperlenza.: .
gli altri, regole basilari regole basilari diverse culture o ldiscorsiele
I'ambiente e la della convivenza della convivenza o Usare in modo parole
natura civile della civile della corretto le o la
scuola scuola risorse evitando conoscenza
o Applicare nelle o Applicare nelle sprechi d’acqua del mondo
condotte condotte o Sperimentare o llséelaltro
guotidiane le qguotidiane le I"utilizzo e il o llcorpoeil
buone pratiche pratiche di riciclaggio dei movimento
di salute e salute e materiali o Immagini,
benessere benessere o Rispettare i beni suoni e colori
o Sperimentare o Sperimentare comuni e
I'utilizzo e il I'utilizzo e il sviluppare la
riciclaggio dei riciclaggio dei passione per la
materiali materiali bellezza del
o Conosceree o Conosceree territorio e del
sperimentare le sperimentare le suo ricco
risorse del risorse del patrimonio
territorio territorio culturale
NUCLEI Traguardo di Obiettivi di Obiettivi di Obiettivi di Or | Campi di
TEMATICI sviluppo delle | apprendimento apprendimento apprendimento |e Esperienza
(Indicati nelle | competenze 3 anni 4 anni 5 anni
Linee Guida) (Indicazioni
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Nazionali)

CITTADINANZ
A DIGITALE

Si interessa a

macchine e
strumenti
tecnologici, sa
scoprire le
funzioni e i
possibili usi

Accettare le
proposte di
attivita

Vivere
positivamente
nuove
esperienze
Conoscere e
rispettare le
regole
Sviluppare i
primi approcci
alla robotica e
alle competenze
digitali in modo
ludico

Consolidare
sentimenti di
appartenenza al
gruppo
Sviluppare la
capacita di
lavorare in
gruppo
Lavorare su
situazioni di
causa-effetto
Sviluppare i
primi approcci
alla robotica e
alle competenze
digitali in modo
ludico

Acquisire
concetti relativi
a spazio e
orientamento
(sinistra-destra,
vicino-lontano
..), tempoe
strutture
ritmiche (prima-
dopo)

Sviluppare la
capacita di
collaborare e
lavorare insieme
Sviluppare
atteggiamenti
positivi nei
confronti degli
altri e spirito di
iniziativa
Sviluppare i
primi approcci
alla robotica e
alle competenze
digitali in modo
ludico
Rinforzare i
concetti
topologici, la
logica, la
lateralizzazione
Produrre
scritture
spontanee per
comporre un
codice di lettura
della memoria

11

Tutti i campi di
esperienza:
o ldiscorsiele
parole
o la
conoscenza
del mondo
o llséelaltro
o llcorpoeil
movimento
o Immagini,

suoni e colori
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EDUCAZIONE CIVICA - SCUOLAPRIMARIA

Traguardi Obiettivi di apprendimento
(dalle Indicazioni
Nazionali)
COSTITUZIONE diritto Classe Prima Classe Seconda Classe Terza Classe Quarta Classe Quinta

(nazionale e
internazionale), legalita e
solidarieta

L’alunno:

Riconosce e rispetta le
regole del gruppo
sociale in cui si trova e
di cui fa parte

Costruisce con gli altri
nuove regole condivise
per il gruppo di
appartenenza

Instaura rapporti con i
pari e con gli adulti
improntati al rispetto

Acquisisce consapevolezza di sé e
delle proprie emozioni

Riconosce, oltre ai propri bisogni,
quelli degli altri

Impara ad assumere le prime
responsabilita: porta a termine un
compito

Scopre la diversita nel suo gruppo

Conosce le regole dei diversi
momenti della giornata (ingresso,
attivita didattica o laboratoriale,
intervallo, mensa uscita)

Conosce i diversi spazi della scuola
e le loro funzioni: regole di
comportamento nei diversi ambienti
scolastici.

Collabora per una convivenza
sicura negli ambienti in cui vive

Comprende il significato delle
festivita religiose e civili

Impara ad assumere le prime
responsabilita: porta a termine un
compito, svolge un ruolo che gli &
assegnato

Scopre ed apprezza la diversita
nel suo gruppo

Comprende ruolo da assumere
nei contesti di vita in cui & inserito

Conosce i principali simboli dello
Stato italiano

Riconosce le diversita come
elemento positivo e di ricchezza
della societa

Partendo dall’'esperienza del
rispetto delle regole per disciplinare
la vita di classe, comprende
I'importanza del rispetto delle regole
della vita sociale in diversi contesti

Riconosce I'esistenza dei diritti e dei
doveri propri e altrui.

Conosce le principali istituzioni a
livello locale

Riconosce e rispetta alcuni valori
sanciti nella Carta Costituzionale,

Conosce le principali istituzioni, i
ruoli e le funzioni dello Stato italiano

Riconosce e rispetta alcuni valori
sanciti nella Carta Costituzionale,
nella Dichiarazione Universale dei
Diritti Umani e nella Convenzione sui
diritti dell'infanzia e dell'adolescenza

delfaltro e alla

solidarieta

SVILUPPO Osserva il territorio in cui vive nei Scopre e riconosce le Scopre e riconosce le caratteristiche | Riconosce le espressioni artistiche e | Comprende I'importanza della
SOSTENIBILE suoi aspetti naturalistici e artistico caratteristiche e le tipicita e le tipicita ambientali, artistiche e |i luoghi di interesse culturale valorizzazione del patrimonio

educazione ambientale,
conoscenza e tutela del
patrimonio e del
territorio

L'alunno:

Riconosce il valore e le
particolarita del
territorio in cui vive

Impara a rispettare
I'ambiente nei piccoli

culturali, acquisendone
gradualmente consapevolezza

ambientali, artistiche e latamente
culturali del territorio in cui vive

Rispetta 'ambiente in cui vive
attribuendo valore a piccoli gesti
per la tutela dell'ambiente

latamente culturali del territorio in
cui vive e le confronta con altre
culture

Apprezza la natura e condivide le
regole per il rispetto del’ambiente in
una prospettiva pit ampia
dell'esperienza personale

Acquisisce consapevolezza che le
risorse del pianeta Terra devono
essere usate con responsabilita

artistico e dei beni pubblici

E consapevole delle conseguenze
degli atti contro il patrimonio artistico

Riconosce in fatti e situazioni il
mancato o il pieno rispetto dei
principi e delle regole relative alla
tutela dell'ambiente
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gesti quotidiani

CITTADINANZA
DIGITALE

Riconosce e usa
correttamente i
principali strumenti di
informazione e
comunicazione in rete

Conosce e distingue i principali
dispositivi da utilizzare a fini didattici
con l'ausilio degli adulti

Conosce semplici applicativi per la
didattica da utilizzare con I'ausilio
degli adulti

Conosce e distingue i principali
dispositivi da utilizzare a fini
didattici con 'ausilio degli adulti

Conosce semplici applicativi per la
didattica da utilizzare con I'ausilio
degli adulti

Conosce e distingue i principali
dispositivi da utilizzare a fini didattici

Conosce semplici applicativi per la
didattica

Conosce le funzioni principali degli
applicativi pi comuni che
consentono di scrivere un testo e
integrare elementi multimediali.

Si orienta all'interno di un ambiente
virtuale di apprendimento.

Conosce e utilizza anche in
autonomia le funzioni principali degli
applicativi pii comuni che
consentono di scrivere un testo e
integrare elementi multimediali.

Utilizza ambienti virtuali di
apprendimento e ne sfrutta le
potenzialita con la guida di un adulto
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EDUCAZIONE CIVICA -

SCUOLA SECONDARIA

NUCLEI FONDANTI TRAGUARDI
per lo sviluppo delle competenze

Classe prima

Classe seconda

Classe terza

L alunno conosce le norme |- conosce e rispetta le norme della |- comprende temi e norme di - conosce 1 principi fondamentali della
v . (della convivenza civile, i ita scolastica e della comunita  convivenza civile e democratica, anche Costituzione italiana e li mette in
% Sprincipali articoli della locale attraverso lo studio di alcuni articoli  [relazione con la vita sociale e politica
S § Costituzione italiana e delle |- ¢ consapevole dei principali della nostra Costituzione del Paese
A |'§ X |Carte internazionali; assume|diritti e doveri del cittadino - conosce le principali problematiche |- comprende il ruolo delle
& C|comportamenti rispettosi |- riconosce i principi fondamentali relative all’integrazione e alla tutela deiorganizzazioni internazionali e dei piu
S 3 delle diversita; partecipa  |della Costituzione e li mette in diritti umani importanti organismi di cooperazione
% aattivamente alla vita della  [relazione con la vita sociale - comprende il ruolo dell’Unione internazionale
Iy Jscuola e della comunita. - adotta, nelle sue relazioni, Europea - ¢ consapevole che la convivenza civile
% 3 atteggiamenti civili e democratici si fonda su un sistema di diritti e di
N S - ha un atteggiamento di doveri
E 2 solidarieta, apertura mentale e - ¢ consapevole dell’importanza dei
S S disponibilita all’integrazione delle principi di solidarieta, uguaglianza e
8 3 culture rispetto delle diversita per lo sviluppo di
O 5 un futuro equo e sostenibile
Adotta comportamenti - adotta comportamenti - comprende la necessita di uno - sa riconoscere gli effetti del degrado e
S E rispettosi della sostenibilita, [responsabili a tutela dell’ambiente [sviluppo sostenibile dell’incuria
&, & |delle risorse ambientali, del |e delle risorse naturali - adotta comportamenti rispettosi - mette in atto comportamenti rispettosi
% = lterritorio, del patrimonio - adotta comportamenti dell’ambiente e del patrimonio artisticoverso gli altri, ’ambiente, al natura e il
B S (L% artistico, della salute, del  [responsabili a tutela della propria | adotta comportamenti finalizzati alla jpatrimonio artistico
“n % benessere e della sicurezza |salute tutela della propria salute
individuale e collettiva.
Conosce le potenzialita e i |- segue le principali regole della |- ¢ consapevole dei pericoli e delle - ¢ consapevole dei rischi della rete e di
E rischi della rete; possiede glijnetiquette potenzialita della rete come riuscire a evitarli
§ strumenti critici per - acquisisce consapevolezza dei - sa valutare la correttezza delle
©  |individuare le informazioni [rischi e delle potenzialita della rete informazioni che trova in rete, anche
C |R [corrette o errate; ricorrendo al confronto con altre fonti
N Iispetta le regole sulla - sa distinguere I’identita digitale da
‘ZQ privacy e i comportamenti un’identita reale
Z  |corretti nella rete per la - sa applicare le regole a tutela della
9,: tutela di se stesso e degli privacy
S laltri.
O
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La valutazione
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LA VALUTAZIONE

La valutazione:
- ¢ funzionale al processo di insegnamento / apprendimento;

- ¢ uno strumento di conoscenza dell’alunno e per [’alunno e di regolazione dell’attivita
didattica;

- ¢ sempre formativa e concorre al miglioramento degli apprendimenti e dei rapporti
interpersonali;

- promuove il successo formativo di ogni alunno;

Costituiscono quindi oggetto della valutazione il processo di apprendimento ¢ il
comportamento dell’alunno.

IL PROCESSO DI VALUTAZIONE

La valutazione si snoda attraverso fasi distinte:
- iniziale: definisce la situazione iniziale per predisporre strategie di tipo didattico ed educativo;
- in itinere: si svolge nel corso dell’intero anno scolastico;

- sommativa-finale: tiene conto del processo di apprendimento anche sul piano della
motivazione dell’alunno, oltre che su quello dell’acquisizione di saperi essenziali.

Il processo valutativo si realizza attraverso la “verifica” cio¢ un insieme di osservazioni e/o
prove, alla loro misurazione e all'attribuzione di un valore che permettono:

I. ai docenti di valutare le scelte educative, didattiche e metodologiche in termini di
efficienza (su quanto programmato) e di efficacia (sugli apprendimenti degli alunni);

2. all’alunno di rendersi progressivamente consapevole del proprio processo di

apprendimento e dei propri traguardi di maturazione. Il riconoscimento dell’eventuale
errore sara strumento di miglioramento.

Attraverso la verifica 1 docenti sono in grado di programmare eventuali interventi e
azioni di recupero, modificare o integrare le proposte curricolari, gli obiettivi, i tempi, 1
metodi, le attivita.

Il momento della verifica comprende:
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1) P'osservazione degli alunni durante il normale svolgimento dell’attivita scolastica, nei
vari contesti relazionali e operativi,

2) le prove orali, scritte, gli elaborati grafici, le attivita pratiche che sono calibrate in
rapporto agli obiettivi e alle attivita svolte.

Tipologie di verifiche

a) Jerifiche scritte: Prove strutturate e semistrutturate (vero/falso, a scelta multipla, a
integrazione...), relazioni, componimenti, esercizi di varia tipologia, sintesi, soluzione
di problemi, dettati. Prove diversificate per alunni BES.

b) JYerifiche orali: Colloqui, interrogazioni, audizioni, interventi, discussioni su argomenti
di studio, esposizione di attivita svolte.

©) Yerifiche di performance o comportamenti attesi: Prove grafiche, prove strumentali e
vocali, prove motorie, prove pratiche.

d) Le osservazioni sistematiche sulla partecipazione alle attivita della classe: permettono
di conoscere e verificare le modalita di apprendimento di ogni singolo alunno.

MISURAZIONE

In base alla recente normativa sulla valutazione delle discipline e del comportamento, il
Collegio dei docenti individua linee condivise, mediante la formulazione di “criteri
generali”, al fine di rendere omogenei gli standard utilizzati dai singoli Consigli di classe e
interclasse.
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VALUTAZIONE DEL COMPORTAMENTO

La valutazione del comportamento degli alunni ¢ espressa dai docenti della classe attraverso la
seguente formulazione sintetica:

* Corretto e propositivo

* Corretto e responsabile

* Corretto

* Non sempre corretto

* Poco corretto

* Non corretto

Tale giudizio ¢ formulato dal team docenti valutando i seguenti aspetti:
e Senso di appartenenza a un gruppo;
* Relazione corretta con gli altri;
* Partecipazione e impegno;
* Rispetto valori, diritti, doveri.
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Scuola dell'Infanzia
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ALUNNA/O (nome e cognome)

Ha frequentato la Scuola dell'infanzia
SEZ.

Continuita di frequenza
OSI ONO 0OINPARTE

Motivazione della frequenza saltuaria

Diversamente abile: O Si O NO

LEGENDA
LIVELLO ed Indicatori esplicativi

A = Avanzato
L’alunno/a svolge compiti e risolve problemi complessi, mostrando padronanza nell’'uso delle conoscenze e delle
abilita; propone e sostiene le proprie opinioni e assume in modo responsabile decisioni consapevoli

B =Intermedio
L’alunno/a svolge compiti e risolve problemi in situazioni nuove, compie scelte consapevoli, mostrando
di saper utilizzare le conoscenze e le abilita acquisite.

C =Base
L’alunno/a svolge compiti semplici anche in situazioni nuove, mostrando di possedere conoscenze e abilita
fondamentali e di saper applicare basilari regole e procedure apprese

D = Iniziale
L’alunno/a, se opportunamente guidato/a, svolge compiti semplici in situazioni note
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Campo di Esperienza: IL SE E L’ALTRO

Traguardo di sviluppo della Obiettivi specifici di apprendimento D
competenza (IN

2012)

Il bambino: Esegue giochi con materiali presenti in sezione

gioca in modo costruttivo e
creativo con gli altri...

Sa argomentare, confrontarsi,
sostenere le proprie ragioni con
adulti e bambini

Effettua giochi accettando la relazione con gli altri

Realizza giochi condividendo i materiali comuni

Sviluppa il senso dell’identita
personale, percepisce le proprie
esigenze e i propri sentimenti,
sa esprimerli in modo sempre
piu adeguato

Identifica sé stesso come parte di un gruppo
diverso da quello famigliare

Riconosce le proprie esigenze manifestandole
all’adulto

Sa di avere una storia personale
e famigliare, conosce le tradizioni
della famiglia, della comunita e le
mette a confronto con altre. Pone
domande sui temi esistenziali e
religiosi, sulle diversita culturali,
su cid che € bene o male, sulla
giustizia e ha raggiunto una prima
consapevolezza dei propri diritti e
doveri, delle regole del vivere
insieme

Coglie eventi e abitudini di vita famigliare

Riconosce alcune tradizioni della propria cultura

Accetta e rispetta le regole di convivenza della
scuola

Riflette, si confronta, discute con
gli adulti, con gli altri bambini e
comincia a riconoscere la
reciprocita di attenzione tra chi
parla e chi ascolta

Coglie la differenza tra parlare e ascoltare

Utilizza il linguaggio per comunicare con adulti e i
compagni

Si orienta nelle prime
generalizzazioni di passato,
presente, futuro e si muove con
crescente sicurezza e autonomia
negli spazi che gli sono familiari,
modulando progressivamente
voce e movimento anche in
rapporto con gli altri e con le
regole condivise

Riconosce gli adulti presenti nella scuola e i propri
compagni

Localizza gli spazi all'interno del’ambiente
scolastico e i propri compagni

Spiega eventi che avvengono nel presente

Riconosce i piu importanti segni
della sua cultura e del territorio,
le istituzioni, i servizi pubblici, il
funzionamento delle piccole
comunita e della citta

Vive la scuola come uno dei primi ambienti di vita
oltre quello famigliare

Riconosce alcuni simboli della propria cultura e del
territorio della citta (albero di Natale, presepe,
giardini pubblici, supermercati)

LIVELLO COMPLESSIVO
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Campo di Esperienza: IL CORPO E IL MOVIMENTO

Traguardo di sviluppo della
competenza (IN 2012)

Obiettivi specifici di apprendimento

I bambino vive pienamente la
propria corporeita, ne percepisce
il potenziale comunicativo ed
espressivo, matura condotte che
gli  consentono una buona
autonomia nella gestione della
giornata a scuola

Percepisce in modo globale il proprio corpo

Esegue movimenti e posture su indicazioni
dell’'adulto

Utilizza lo spazio per esplorarlo e conoscerlo

Riconosce i segnali ed i ritmi del
proprio corpo, le differenze
sessuali e di sviluppo e adotta
pratiche corrette di cura di sé, di
igiene e di sana alimentazione

Percepisce la propria identita sessuale

Riconosce i bisogni del proprio corpo

Utilizza in modo adeguato i servizi igienici

Prova piacere nel movimento e
sperimenta schemi posturali e
motori, li applica nei giochi
individuali e di gruppo, anche con
l'uso di piccoli attrezzi ed € in
grado di adattarli alle situazioni
ambientali all’interno della scuola
e all’aperto

Condivide modalita di gioco e schemi d’azione

Riconosce i principali concetti relativi allo spazio

Organizza il movimento nella manipolazione di
materiali

Controlla I'esecuzione del gesto,
valuta il rischio, interagisce con
gli altri nei giochi di movimento,
nella musica, nella danza, nella
comunicazione espressiva

Riconosce situazioni potenzialmente pericolose
indicate dall'insegnante

Esegue movimenti spontanei nello spazio
sperimentando oggetti e materiali

Riconosce le principali emozioni (allegria —
tristezza) espresse attraverso il corpo

Riconosce il proprio corpo, le sue
parti e rappresenta il corpo fermo
e in movimento

Riconosce la figura umana nella sua globalita

Comincia a confrontare il proprio corpo con quello
dei coetanei

Cerca di rappresentare la figura umana
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Campo di Esperienza: IMMAGINI, SUONI E COLORI

Traguardo di sviluppo della
competenza (IN 2012)

Obiettivi specifici di apprendimento

Il bambino comunica, esprime
emozioni, racconta, utilizzando
le varie possibilita che il

linguaggio del corpo consente

Utilizza lo scarabocchio

Utilizza il gesto e la voce

Manipola materiali differenti e utilizza tecniche
pittoriche

Inventa storie e sa esprimerle
attraverso la drammatizzazione,
il disegno, la pittura e altre
attivita manipolative; utilizza
materiali e strumenti, tecniche
espressive e creative; esplora le
potenzialita offerte dalle
tecnologie

Utilizza il gioco simbolico

Riconosce i colori fondamentali

Denomina i colori fondamentali

Utilizza materiali plastici

Segue con curiosita e piacere
spettacoli di vario tipo (teatrali,
musicali, visivi, di animazione...);
sviluppa interesse per I'ascolto
della musica e per la fruizione di
opere d’arte

Gioca a travestirsi

Ascolta brani musicali differenti e li accompagna
liberamente con il movimento del corpo

Scopre il paesaggio sonoro
attraverso attivita di percezione
e produzione musicale
utilizzando voce, corpo e
oggetti.

Riconosce suoni, rumori e voci di animali

Produce alcuni suoni con il corpo, gli oggetti e la
voce

Esegue su imitazione semplici canti e filastrocche

Sperimenta e combina elementi
musicali di base, producendo
semplici  sequenze  sonoro-
musicali.

Coglie I'alternanza suono-silenzio

Associa musica-silenzio al movimento-stasi

Esplora i primi alfabeti musicali
utilizzando anche i simboli di
una notazione informale per
codificare i suoni percepiti e
riprodurli

Riproduce con segni grafici suoni o rumori su
richiesta
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Campo di Esperienza: | DISCORSI E LE PAROLE

Traguardo di sviluppo della
competenza (IN 2012)

Obiettivi specifici di apprendimento

Sa esprimere e comunicare agli
altri emozioni, sentimenti,
argomentazioni  attraverso il
linguaggio verbale che utilizza in
differenti situazioni comunicative

Ascolta e risponde alle domande stimolo
dellinsegnante

Usa il linguaggio per esprimere i propri bisogni e
disagi

Comprende una semplice consegna

Descrive semplici vissuti

Si avvicina alla lingua scritta,
esplora e sperimenta prime
forme di comunicazione
attraverso la scrittura

Riconosce la presenza della lingua scritta nelle
esperienze quotidiane

Distingue tra disegno e scrittura

Ragiona sulla lingua, scopre la
presenza di lingue diverse,
riconosce e sperimenta la
pluralita dei linguaggi, si
misura con la creativita e la
fantasia

Mima personaggi in situazioni ludiche

Coglie il significato del linguaggio del corpo
associandolo alle parole

Usa la lingua italiana,
arricchisce e precisa il proprio
lessico, comprende parole e
discorsi, fa  ipotesi  sui

Arricchisce il proprio lessico con parole nuove

Esegue semplici richieste verbali date
dallinsegnante

Pone semplici domande

significati
Sperimenta rime, filastrocche, | Ascolta e comprende semplici testi in rima
drammatizzazioni; inventa | Esegue semplici giochi di drammatizzazione

nuove parole, cerca somiglianze
e analogie tra i suoni e i
significati

Memorizza semplici filastrocche e canzoncine

Ascolta e comprende narrazioni,
racconta e inventa storie, chiede
e offre spiegazioni, usa il
linguaggio per progettare attivita
e per definirne le regole

Impara ad ascoltare storie e racconti dialogando
con adulti e compagni

Descrive un’immagine di un libro con ricchezza di
particolari

Prova a inventare una storia da un’immagine
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Campo di Esperienza: LA CONOSCENZA DEL MONDO

Traguardo di sviluppo della
competenza (IN 2012)

Obiettivi specifici di apprendimento

Il bambino raggruppa e ordina
oggetti e materiali secondo
criteri diversi, ne identifica
alcune proprieta, confronta e
valuta quantita; utilizza simboli
per registrarle; esegue
misurazioni usando strumenti
alla sua portata

Individua oggetti in base ad una qualita

Classifica oggetti in base ad un attributo

Riconosce ed utilizza il suo simbolo per registrare
attivita di routine

Sa collocare le azioni quotidiane
nel tempo della giornata e della
settimana

Intuisce il prima e il dopo di un’azione

Individua il prima e il dopo in riferimento alla
giornata scolastica

Riferisce correttamente eventi del
passato recente; sa dire cosa
potra succedere in un futuro
immediato e prossimo

Riferisce verbalmente sul presente e futuro
immediato personale

Ricostruisce una semplice sequenza binaria
secondo indicazioni date

Colloca sé stesso in relazione agli ambienti della
scuola e ricorda come raggiungerli (mensa, sezione
parallela, ecc.)

Osserva con attenzione il suo
corpo, gli organismi viventi e i
loro ambienti, i fenomeni
naturali, accorgendosi dei loro
cambiamenti

Riconosce le variazioni del tempo metereologico

Coglie la differenza tra regno animale, minerale e
vegetale

Si interessa a macchine e
strumenti tecnologici, sa
scoprirne le funzioni e i possibili
usi.

Riconosce strumenti tecnologici che fanno parte
dell’esperienza personale

Ha familiarita sia con le strategie
del contare e dell’operare con i
numeri sia con quelle
necessarie per eseguire le
prime misurazioni di lunghezze,
pesi, e altre quantita

Coglie le dimensioni degli oggetti e le loro proprieta

Seleziona elementi in base ad un criterio dato

Distingue quantita: uno, tanti

Individua le posizioni di oggetti e
persone nello spazio, usando
termini  come davanti/dietro,
sopra/sotto, destra/sinistra, ecc.;
segue correttamente un
percorso sulla base di
indicazioni verbali

Individua semplici concetti topologici

Riconosce la propria posizione in uno spazio

Esegue un semplice percorso seguendo indicazioni
verbali.
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CERTIFICAZIONE DELLE COMPETENZE
Alunni di 4 anni

ALUNNA/O (home e cognome)

Ha frequentato la Scuola dell'infanzia
SEZ.

Continuita di frequenza
OSI ONO 0OINPARTE

Motivazione della frequenza saltuaria

Diversamente abile: O Si O NO

LEGENDA

LIVELLO ed Indicatori esplicativi

A = Avanzato

abilita; propone e sostiene le proprie opinioni e assume in modo responsabile decisioni consapevoli

B =Intermedio

L’alunno/a svolge compiti e risolve problemi in situazioni nuove, compie scelte consapevoli, mostrando
di saper utilizzare le conoscenze e le abilita acquisite.

C =Base

fondamentali e di saper applicare basilari regole e procedure apprese

D =lIniziale
L’alunno/a, se opportunamente guidato/a, svolge compiti semplici in situazioni note

L’alunno/a svolge compiti e risolve problemi complessi, mostrando padronanza nell'uso delle conoscenze e delle

L’alunno/a svolge compiti semplici anche in situazioni nuove, mostrando di possedere conoscenze e abilita
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CERTIFICAZIONE ELLE COMPETENZE

Campo di Esperienza: IL SE E L’ALTRO

Traguardo di sviluppo della
competenza (IN 2012)

Obiettivi specifici di apprendimento

Il bambino:

gioca in modo costruttivo e
creativo con gli altri...

Sa argomentare, confrontarsi,
sostenere le proprie ragioni con
adulti e bambini

Organizza giochi in modo costruttivo con gli altri

Inventa giochi rispettandone le regole

Supera conflitti nel gioco attraverso la richiesta
della mediazione dell’adulto

Sviluppa il senso dell’identita
personale, percepisce le proprie
esigenze e i propri sentimenti,
sa esprimerli in modo sempre
piu adeguato

Riconosce la propria identita di genere

Identifica sé stesso come parte del gruppo classe e
del gruppo dei pari

Riconosce le proprie esigenze comunicandole
all’adulto

Sa di avere una storia personale
e famigliare, conosce le tradizioni
della famiglia, della comunita e le
mette a confronto con altre.

Pone domande sui temi
esistenziali e

religiosi, sulle diversita culturali,
su cid che € bene o male, sulla
giustizia e ha raggiunto una prima
consapevolezza dei propri diritti e
doveri, delle regole del vivere
insieme

Riconosce e descrive elementi e ruoli di alcune
tradizioni di vita famigliare e della propria cultura

Identifica le azioni buone e cattive

Dimostra di rispettare le regole per stare bene a
scuola

Riflette, si confronta, discute con
gli adulti, con gli altri bambini e
comincia a riconoscere la
reciprocita di attenzione tra chi
parla e chi ascolta

Confronta le proprie idee con gli altri

Formula il proprio pensiero utilizzando un
linguaggio sempre piu adeguato

Si orienta nelle prime
generalizzazioni di passato,
presente, futuro e si muove con
crescente sicurezza e autonomia
negli spazi che gli sono familiari,
modulando progressivamente
voce e movimento anche in
rapporto con gli altri e con le
regole condivise

Riconosce gli adulti presenti nella scuola e i propri
compagni

Localizza gli spazi all'interno del’ambiente
scolastico e i propri compagni

Spiega eventi che avvengono nel presente

Riconosce i piu importanti segni
della sua cultura e del territorio,
le istituzioni, i servizi pubblici, il
funzionamento delle piccole
comunita e della citta

Riconosce la scuola come un ambiente diverso da
quello famigliare

Distingue e descrive alcuni simboli della propria
cultura e del territorio della citta (albero di atale,
presepe, giardini pubblici, supermercati, stazione,
biblioteca, pinacoteca e teatro...)
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CERTIFICAZIONE DELLE COMPETENZE

Campo di Esperienza: IL CORPO E IL MOVIMENTO

Traguardo di sviluppo della
competenza (IN 2012)

Obiettivi specifici di apprendimento

I bambino vive pienamente la
propria corporeita, ne percepisce
il potenziale comunicativo ed
espressivo, matura condotte che
gli  consentono una buona
autonomia nella gestione della
giornata a scuola

Riconosce e rappresenta graficamente le parti
principali del proprio corpo

Controlla gli schemi dinamici e posturali di base

Organizza la propria posizione nello spazio in
rapporto agli oggetti ed alle persone

Riconosce i segnali ed i ritmi del
proprio corpo, le differenze
sessuali e di sviluppo e adotta
pratiche corrette di cura di sé, di
igiene e di sana alimentazione

Riconosce i segnali del proprio corpo (bisogni, stati
d’animo)

Organizza la cura della propria persona

Colloca al proprio posto gli effetti personali

Utilizza i comportamenti corretti a tavola

Prova piacere nel movimento e
sperimenta schemi posturali e
motori, li applica nei giochi
individuali e di gruppo, anche con
l'uso di piccoli attrezzi ed & in
grado di adattarli alle situazioni
ambientali all'interno della scuola
e all’aperto

Organizza i propri movimenti nel gioco in maniera
adeguata allo spazio, agli oggetti ed alle richieste
del gruppo

Esegue un percorso motorio rispettando semplici
regole

Individua la modalita per il corretto utilizzo della
motricita fine e della coordinazione oculo-manuale

Controlla I'esecuzione del gesto,
valuta il rischio, interagisce con
gli altri nei giochi di movimento,
nella musica, nella danza, nella
comunicazione espressiva

Controlla i propri movimenti per evitare rischi per sé
e per gli altri

Realizza strategie motorie in relazione con gli altri

Interpreta con il corpo le emozioni (allegria —
tristezza — rabbia)

Riconosce il proprio corpo, le sue
parti e rappresenta il corpo fermo
e in movimento

Identifica le parti principali del corpo su di sé e sugli
altri

Realizza la figura umana utilizzando materiali
diversi

Motiva cid che ha realizzato descrivendo le fasi piu
importanti del suo lavoro
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CERTIFICAZIONE DELLE COMPETENZE

Campo di Esperienza: IMMAGINI, SUONI E COLORI

Traguardo di sviluppo della
competenza (IN 2012)

Obiettivi specifici di apprendimento

Il bambino comunica, esprime
emozioni, racconta, utilizzando
le varie possibilita che il

linguaggio del corpo consente

Utilizza colori e materiali per rappresentare vissuti

Sperimenta le potenzialita sonore e ritmiche del
proprio corpo e della voce

Sceglie il gesto appropriato nell’'utilizzo dei materiali

Inventa storie e sa esprimerle
attraverso la drammatizzazione,
il disegno, la pittura e altre
attivita manipolative; utilizza
materiali e strumenti, tecniche
espressive e creative; esplora le
potenzialita offerte dalle
tecnologie

Drammatizza semplici ruoli

Utilizza diversi materiali, tecniche e strumenti per
colorare

Scopre i colori secondari

Scopre le principali funzioni di alcuni oggetti
tecnologici

Segue con curiosita e piacere
spettacoli di vario tipo (teatrali,
musicali, visivi, di animazione...);
sviluppa interesse per I'ascolto
della musica e per la fruizione di
opere d’arte

Accetta l'alternanza dei ruoli di attore/spettatore

Mantiene I'attenzione durante uno spettacolo e
durante I'ascolto di brani musicali

Individua oggetti, ambienti noti, nell’osservazione di
opere d’arte

Interpreta un brano musicale ascoltato con la pittura
e il movimento

Scopre il paesaggio sonoro
attraverso attivita di percezione
e produzione musicale
utilizzando voce, corpo e
oggetti.

Coglie I'alternanza suono-silenzio

Associa musica-silenzio al movimento-stasi

Sperimenta e combina elementi
musicali di base, producendo
semplici sequenze  sonoro-
musicali.

Coglie la pulsazione come caratteristica del
movimento di oggetti e del corpo

Accompagna I'esecuzione di una marcia con il
corpo e gli strumenti

Esplora i primi alfabeti musicali
utilizzando anche i simboli di
una notazione informale per
codificare i suoni percepiti e
riprodurli

Interpreta comandi gestuali per eseguire alternanza
suono-silenzio, forte e piano

Inventa simboli informali condivisi per eseguire
sequenze sonoro/ritmiche
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CERTIFICAZIONE DELLE COMPETENZE

Campo di Esperienza: | DISCORSI E LE PAROLE

Traguardo di sviluppo della
competenza (IN 2012)

Obiettivi specifici di apprendimento

Sa esprimere e comunicare agli
altri emozioni, sentimenti,
argomentazioni attraverso il
linguaggio verbale che utilizza in
differenti situazioni comunicative

Ascolta, comprende l'argomento di una
conversazione

Interviene in modo appropriato nelle conversazioni

Condivide conoscenze con i pari e con gli adulti

Si avvicina alla lingua scritta,
esplora e sperimenta prime
forme di comunicazione
attraverso la scrittura

Distingue le scritte dai disegni

Scrive il proprio nome riproducendo una o piu
lettere

Ragiona sulla lingua, scopre la
presenza di lingue diverse,
riconosce e sperimenta la
pluralita dei linguaggi, si
misura con la creativita e la
fantasia

Interpreta ruoli in situazione di gioco simbolico con
ricchezza di linguaggi

Riflette sul significato di alcune parole e le utilizza
nel contesto adeguato

Ascolta con interesse

Usa la lingua italiana,
arricchisce e precisa il proprio
lessico, comprende parole e
discorsi, fa  ipotesi  sui

Utilizza parole nuove adeguate al contesto

Risponde in modo adeguato alle richieste
dellinsegnante

Descrive oggetti e persone, stati d’animo

significati
Sperimenta rime, filastrocche, | Sperimenta la produzione di rime
drammatizzazioni; inventa | Drammatizza i personaggi di una storia conosciuta

nuove parole, cerca somiglianze
e analogie tra i suoni e i
significati

Memorizza filastrocche, canzoni, poesie

Ascolta e comprende narrazioni,
racconta e inventa storie, chiede
e offre spiegazioni, usa il
linguaggio per progettare attivita
e per definirne le regole

Impara ad ascoltare storie e racconti dialogando
con adulti e compagni

Descrive un’immagine di un libro con ricchezza di
particolari

Prova a inventare una storia da un’immagine
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CERTIFICAZIONE DELLE COMPETENZE

Campo di Esperienza: LA CONOSCENZA DEL MONDO

Traguardo di sviluppo della
competenza (IN 2012)

Obiettivi specifici di apprendimento

Il bambino raggruppa e ordina
oggetti e materiali secondo
criteri diversi, ne identifica
alcune proprieta, confronta e
valuta quantita; utilizza simboli
per registrarle; esegue
misurazioni usando strumenti
alla sua portata

Classifica oggetti in base ad un criterio dato

Conosce e utilizzare simboli per registrare dati

Sa collocare le azioni quotidiane
nel tempo della giornata e della
settimana

Conosce ed esegue correttamente il prima e il dopo
in una azione e in una storia

Ricostruisce I'ordine di un’azione vissuta

Utilizza i simboli per rappresentare il tempo della
giornata

Riferisce correttamente eventi del
passato recente; sa dire cosa
potra succedere in un futuro
immediato e prossimo

Riferisce verbalmente, su un passato prossimo e
sul futuro personale

Riordina una breve sequenza relativa a una storia
letta

Ricostruisce un percorso verbalmente, o
graficamente, anche con 'uso di semplici labirinti.

Osserva con attenzione il suo
corpo, gli organismi viventi e i
loro ambienti, i fenomeni
naturali, accorgendosi dei loro
cambiamenti

Utilizza i simboli per registrare il tempo
metereologico

Coglie le caratteristiche senso-percettive dei
materiali naturali e le verbalizza

Si interessa a macchine e
strumenti tecnologici, sa
scoprirne le funzioni e i possibili
usi

Conosce strumenti tecnologici che fanno parte
dell’esperienza personale ponendo domande

Ha familiarita sia con le strategie
del contare e dell’operare con i
numeri sia con quelle
necessarie per eseguire le
prime misurazioni di lunghezze,
pesi, e altre quantita

Conta in senso progressivo utilizzando gli oggetti

Confronta piccole quantita

Utilizza alcune parti del corpo (mani, piedi) per
eseguire semplici misurazioni

Individua le posizioni di oggetti e
persone nello spazio, usando
termini  come davanti/dietro,
sopra/sotto, destra/sinistra, ecc.;
segue correttamente un
percorso sulla base di
indicazioni verbali

Verbalizza correttamente la collocazione spaziale
di se stesso, di oggetti e di persone

Esegue e descrive verbalmente un percorso
assegnato.
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ALUNNA/O (nome e cognome)

Ha frequentato la Scuola dell'infanzia
SEZ.

Continuita di frequenza
OSI ONO 0OINPARTE

Motivazione della frequenza saltuaria

Diversamente abile: O Si O NO

LEGENDA
LIVELLO ed Indicatori esplicativi

A = Avanzato
L’alunno/a svolge compiti e risolve problemi complessi, mostrando padronanza nell’'uso delle conoscenze e delle
abilita; propone e sostiene le proprie opinioni e assume in modo responsabile decisioni consapevoli

B =Intermedio
L’alunno/a svolge compiti e risolve problemi in situazioni nuove, compie scelte consapevoli, mostrando
di saper utilizzare le conoscenze e le abilita acquisite.

C =Base
L’alunno/a svolge compiti semplici anche in situazioni nuove, mostrando di possedere conoscenze e abilita
fondamentali e di saper applicare basilari regole e procedure apprese

D =Iniziale
L’alunno/a, se opportunamente guidato/a, svolge compiti semplici in situazioni note
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Campo di Esperienza: IL SE E L’ALTRO

Traguardo di sviluppo della
competenza (IN 2012)

Obiettivi specifici di apprendimento

Il bambino:

gioca in modo costruttivo e
creativo con gli altri...

Sa argomentare, confrontarsi,
sostenere le proprie ragioni con
adulti e bambini

Progetta giochi stabilendo ruoli e regole.

Inventa giochi in modo creativo con materiali
strutturati e ne condivide le regole.

Motiva la scelta di un gioco.

Supera conflitti nel gioco argomentando le
proprie ragioni e rispettando quelle dell’altro

Sviluppa il senso dell’identita
personale, percepisce le proprie
esigenze e i propri sentimenti,
sa esprimerli in modo sempre
piu adeguato

Identifica sé stesso come persona unica e
pensante.

Identifica sé stesso come parte del gruppo classe e
del gruppo di genere.

Dimostra le proprie emozioni (rabbia, gioia, paura,
tristezza).

Motiva le proprie esigenze all’adulto e ai compagni.

Sa di avere una storia personale
e famigliare, conosce le tradizioni
della famiglia, della comunita e le
mette a confronto con altre.

Pone domande sui temi
esistenziali e

religiosi, sulle diversita culturali,
su cid che € bene o male, sulla
giustizia e ha raggiunto una prima
consapevolezza dei propri diritti e
doveri, delle regole del vivere
insieme

Riconosce elementi delle diverse tradizioni e
culture.

Individua le azioni positive e negative.

Attribuisce il giusto valore alle regole del vivere
insieme

Riflette, si confronta, discute con
gli adulti, con gli altri bambini e
comincia a riconoscere la
reciprocita di attenzione tra chi
parla e chi ascolta

Argomenta le proprie opinioni

Utilizza il linguaggio per comunicare ed esprimersi
in maniera adeguata

Dimostra di rispettare i tempi dell’ascolto e della
comunicazione

Si orienta nelle prime
generalizzazioni di passato,
presente, futuro e si muove con
crescente sicurezza e autonomia
negli spazi che gli sono familiari,
modulando progressivamente
voce e movimento anche in
rapporto con gli altri e con le
regole condivise

Argomenta le proprie opinioni controllando il
linguaggio verbale e non

Riconosce le regole e sceglie un comportamento
adeguato

Coglie la differenza tra passato, presente e futuro

Riconosce i piu importanti segni
della sua cultura e del territorio,
le istituzioni, i servizi pubblici, il
funzionamento delle piccole
comunita e della citta

Riconosce I'ambiente scolastico come luogo di
crescita diverso da quello famigliare

Descrive e confronta alcuni simboli della propria
cultura e del territorio della propria citta (albero di
Natale, presepe, giardini pubblici, supermercati,
stazione, biblioteca, pinacoteca e teatro...)
conoscendone il significato e il funzionamento

LIVELLO COMPLESSIVO
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Campo di Esperienza: IL CORPO E IL MOVIMENTO

Traguardo di sviluppo della
competenza (IN 2012)

Obiettivi specifici di apprendimento

I bambino vive pienamente la
propria corporeita, ne percepisce
il potenziale comunicativo ed
espressivo, matura condotte che
gli  consentono una buona
autonomia nella gestione della
giornata a scuola

Rappresenta il proprio corpo nei diversi schemi
posturali con precisi parametri spazio/temporali

Individua situazioni anomale e/o pericolose presenti
nellambiente, e le segnala all’adulto ed ai
compagni

Utilizza la motricita fine della mano in modo
adeguato

Motiva le strategie applicate nell’esecuzione di un
gioco motorio e le comunica

Riconosce i segnali ed i ritmi del
proprio corpo, le differenze
sessuali e di sviluppo e adotta
pratiche corrette di cura di sé, di
igiene e di sana alimentazione

Individua le differenze e le somiglianze sul proprio
corpo e su quello degli altri

Organizza i propri effetti personali

Motiva e condivide i comportamenti corretti
nell'igiene personale e nei vari momenti della
giornata (pranzo, uso dei servizi...)

Attiva comportamenti corretti a tavola

Prova piacere nel movimento e
sperimenta schemi posturali e
motori, li applica nei giochi
individuali e di gruppo, anche con
l'uso di piccoli attrezzi ed € in
grado di adattarli alle situazioni
ambientali all’interno della scuola
e all’aperto

Progetta e attua efficaci strategie motorie in
situazioni e contesti di gioco

Esegue movimenti adeguati in base a delle regole

Utilizza adeguatamente la propria lateralita

Giustifica le strategie applicate nello svolgimento
del gioco

Controlla I'esecuzione del gesto,
valuta il rischio, interagisce con
gli altri nei giochi di movimento,
nella musica, nella danza, nella
comunicazione espressiva

Ipotizza situazioni particolarmente pericolose per
evitarle

Utilizza il corpo per interagire con gli altri in modo
adeguato

Comunica con il corpo le emozioni (allegria,
tristezza, rabbia, meraviglia) e interpreta quella
degli altri

Accetta la sconfitta

Riconosce il proprio corpo, le sue
parti e rappresenta il corpo fermo
e in movimento

Controlla I'equilibrio in situazioni statiche e
dinamiche

Esegue elaborati dimostrando una motricita fine
adeguata al contesto

Rappresenta il corpo umano graficamente in modo
completo, fermo e in movimento

Chiarifica le strategie applicate nel gioco

LIVELLO COMPLESSIVO
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Campo di Esperienza: IMMAGINI, SUONI E COLORI

Traguardo di sviluppo della
competenza (IN 2012)

Obiettivi specifici di apprendimento

Il bambino comunica, esprime
emozioni, racconta, utilizzando
le varie possibilita che il

linguaggio del corpo consente

Utilizza il linguaggio grafico pittorico in modo
personale

Sceglie modalita espressive della voce, del gesto e
del movimento

Sceglie in modo autonomo tecniche e materiali per
rappresentare e/o comunicare

Inventa storie e sa esprimerle
attraverso la drammatizzazione,
il disegno, la pittura e altre
attivita manipolative; utilizza
materiali e strumenti, tecniche
espressive e creative; esplora le
potenzialita offerte dalle
tecnologie

Interpreta piu ruoli attraverso la drammatizzazione

Modella materiali diversi eseguendo una consegna

Produce un elaborato grafico-pittorico utilizzando i
colori in modo appropriato

Scopre le potenzialita offerte dalle tecnologie

Segue con curiosita e piacere
spettacoli di vario tipo (teatrali,
musicali, visivi, di animazione...);
sviluppa interesse per I'ascolto
della musica e per la fruizione di
opere d’arte

Partecipa attivamente a rappresentazioni teatrali e
musicali

Discrimina elementi della realta da elementi di
fantasia in un video di animazione

Confronta e riproduce diverse opere d’arte
osservate

Ricorda immagini, impressioni e significati di
spettacoli, mostre, musei visitati

Scopre il paesaggio sonoro
attraverso attivita di percezione
e produzione musicale
utilizzando voce, corpo e oggetti

Coglie differenze e somiglianze fra suoni in base
all'intensita, alla durata, all’altezza e al timbro

Trova soluzioni sonore con il corpo, la voce e gli
strumenti per sonorizzare ambienti o situazioni

Canta da solo e in coro

Accompagna brani musicali con gesti-suono o
strumenti ritmici

Sperimenta e combina elementi
musicali di base, producendo
semplici  sequenze  sonoro-
musicali.

Individua la pulsazione ritmica in un brano e la
mantiene con il corpo e gli strumenti

Esegue semplici sequenze sonoro-ritmiche con il
corpo e gli strumenti

Accompagna I'esecuzione di una marcia
coordinandosi con gli altri

Esplora i primi alfabeti musicali
utilizzando anche i simboli di
una notazione informale per
codificare i suoni percepiti e
riprodurli

Rappresenta con segni non convenzionali suoni in
base a durata-intensita-altezza-timbro

Crea grafici-partitura con i simboli condivisi

Esegue le sequenze sonoro-ritmiche rappresentate
graficamente con il corpo e gli strumenti

LIVELLO COMPLESSIVO
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Campo di Esperienza: | DISCORSI E LE PAROLE

Traguardo di sviluppo della
competenza (IN 2012)

Obiettivi specifici di apprendimento

Sa esprimere e comunicare agli
altri emozioni, sentimenti,
argomentazioni  attraverso il
linguaggio verbale che utilizza in
differenti situazioni comunicative

Ascolta e interviene in modo pertinente in una
conversazione / discussione

Discute, confronta idee, chiede spiegazioni
ponendo domande.

Motiva le proprie idee e le sostiene durante una
conversazione

Si avvicina alla lingua scritta,
esplora e sperimenta prime
forme di comunicazione
attraverso la scrittura

Distingue il proprio nome da quello dei compagni

Scrive correttamente il proprio nome

Familiarizza in modo ludico con i segni alfabetici

Ragiona sulla lingua, scopre la
presenza di lingue diverse,
riconosce e sperimenta la
pluralita dei linguaggi, si
misura con la creativita e la
fantasia

Ripete termini linguistici diversi da quelli della
propria madre lingua.

Utilizza codici linguistici diversi adeguandoli
all'intento comunicativo

Riconosce I'esistenza di lingue diverse dalla propria

Usa la lingua italiana,
arricchisce e precisa il proprio
lessico, comprende parole e
discorsi, fa  ipotesi  sui
significati

Utilizza parole adeguate e frasi articolate per
raccontare un proprio vissuto

Ipotizza il significato di parole nuove, appartenenti a
lingue diverse

Descrive oggetti, processi e soluzioni utilizzando
una terminologia specifica

Sperimenta rime, filastrocche,
drammatizzazioni; inventa
nuove parole, cerca somiglianze
e analogie tra i suoni e i
significati

Capisce e produce testi in rima

Drammatizza i personaggi di una storia inventata

Memorizza poesie, conte, canzoni e filastrocche

Ascolta e comprende narrazioni,
racconta e inventa storie, chiede
e offre spiegazioni, usa il
linguaggio per progettare attivita
e per definirne le regole

Organizza le fasi di una storia individuando
protagonisti, personaggi, ruoli e contesti.

Inventa racconti partendo da un’idea o da un’attivita

Attinge dal proprio bagaglio lessicale per formulare
ipotesi, definire regole e verificare le strategie
adottate

LIVELLO COMPLESSIVO
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Campo di Esperienza: LA CONOSCENZA DEL MONDO

Traguardo di sviluppo della
competenza (IN 2012)

Obiettivi specifici di apprendimento

Il bambino raggruppa e ordina
oggetti e materiali secondo
criteri diversi, ne identifica
alcune proprieta, confronta e
valuta quantita; utilizza simboli
per registrarle; esegue
misurazioni usando strumenti
alla sua portata

Seleziona una serie in base ad un criterio o ad una
qualita.

Coglie somiglianze e differenze.

Utilizza grafici e tabelle per registrare ed associare
il numero alla quantita.

Sa collocare le azioni quotidiane
nel tempo della giornata e della
settimana

Riconosce la differenza tra giorno, settimana, mese
e anno

Colloca un’azione/evento sulla linea del tempo della
giornata e della settimana

Legge e utilizza i simboli che rappresentano la
scansione temporale della giornata e della
settimana

Riferisce correttamente eventi del
passato recente; sa dire cosa
potra succedere in un futuro
immediato e prossimo

Ricostruisce verbalmente l'inizio di una storia, e
ipotizza il seguito e il finale

Riproduce un “ritmo” proposto e lo prosegue
autonomamente

Ricostruisce e riproduce graficamente un percorso

Osserva con attenzione il suo
corpo, gli organismi viventi e i
loro ambienti, i fenomeni
naturali, accorgendosi dei loro
cambiamenti

Registra su un istogramma dati rilevati

Conduce un esperimento, formulare ipotesi e
verificarle

Si interessa a macchine e
strumenti tecnologici, sa
scoprirne le funzioni e i possibili
usi

Utilizza strumenti tecnologici e formula ipotesi sulle
funzioni

Ha familiarita sia con le strategie
del contare e dell’operare con i
numeri sia con quelle
necessarie per eseguire le
prime misurazioni di lunghezze,
pesi, e altre quantita

Conosce i numeri fino a dieci

Associa le quantita al numero corrispondente

Compie misurazioni utilizzando strumenti
convenzionali e non

Individua le posizioni di oggetti e
persone nello spazio, usando
termini  come davanti/dietro,
sopra/sotto, destra/sinistra, ecc.;
segue correttamente un
percorso sulla base di
indicazioni verbali

Individua e utilizza concetti topologici per orientarsi

Calcola percorsi sempre piu idonei per raggiungere
una meta sulla base di indicazioni date o dedotte
da simboli

Riconosce e motiva eventuali scelte errate

Rappresenta graficamente un percorso e motivare
le scelte operate
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Istituto Comprensivo
“Tortona A”
SCUOLA DELL'INFANZIA

CERTIFICAZIONE DELLE COMPETENZE RILEVATE NEL PERIODO SETTEMBRE/GIUGNO
ALUNNI ALL’ULTIMO ANNO DI FREQUENZA
A.S. 2020/2021

Dati anagrafici
COBNOME ...uviiviiieceiirceeeinie e ereien e e ed NOIME et e e e e

Data /lUOZO di NASCITA ...ucvvevieeiie ettt ettt ettt et et et ss e et et et see s natens
Scuola dell’Infanzia frequentata........cccooeeivieecccccecccee e . S€ Z e

Esperienza scolastica
ANNI DI FREQUENZA N°....

FREQUENZA REGOLARE SALTUARIA: motivo

ANTICIPATARIO/A S NO

| Legge 104/1992 | |

COLLABORAZIONE DELLA FAMIGLIA Sl NO IN PARTE

RISPETTA GLI ORARI DI ENTRATA ED USCITA

PARTECIPA REGOLAMENTE Al COLLOQUI

SI INTERESSA ALLE ATTIVITA’ SVOLTE A SCUOLA

COMPETENZE COMPORTAMENTALI E'RELAZIONALI

AUTONOMIA PERSONALE A B C D NV

E AUTONOMO RISPETTO ALL’AMBIENTE SCOLASTICO

FREQUENTA VOLENTIERI LA SCUOLA

DIMOSTRA AUTONOMIA NELL'USO DEI SERVIZI IGIENICI

E AUTONOMO NEL VESTIRSI E SVESTIRSI

HA CURA DEL PROPRIO MATERIALE SCOLASTICO

AUTONOMIA ESECUTIVA-ORGANIZZATIVA A B C D NV

SA ORGANIZZARSI E LAVORARE IN MODO AUTONOMO

PRESTA ATTENZIONE DURANTE UNA SPIEGAZIONE

INTERVIENE SPONTANEAMENTE

HA UNA CORRETTA IMPUGNATURA DELLO STRUMENTO

SA INCOLLARE E RITAGLIARE

ESEGUE LE ATTIVITA” ASSEGNATE NEL TEMPO STABILITO

IDENTITA’ A B C D NV

RICONOSCE ED ESPRIME LE PROPRIE EMOZIONI E SENTIMENTI

CONTROLLA LE PROPRIE EMOZIONI

ACCETTA SERENAMENTE DI ESSERE CORRETTO

AFFRONTA CON SICUREZZA PROPOSTE NUOVE

DIMOSTRA SICUREZZA NELL'ESECUZIONE DELL’ATTIVITA’

SOCIALI A B C D NV

PARTECIPA ATTIVAMENTE ALLA VITA DI GRUPPO

HA INIZIATIVE PERSONALI

RISPETTA LE COSE ALTRUI

SI ADATTA ALLE REGOLE DELLA VITA SCOLASTICA

SI RELAZIONA IN MODO POSITIVO E COLLABORATIVO CON | PARI CHE CON GLI ADULTI
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SI RIVOLGE SPONTANEAMENTE ALL'INSEGNANTE PER LE PROPRIE RICHIESTE | | | | | |

COMPETENZE TRASVERSALI

MOTORIE A | B]| C D NV

RAPPRESENTA E DENOMINA LO SCHEMA CORPOREO

RICONOSCE ED ESGUE MOVIMENTI E POSTURE

HA INTERIORIZZATO | CONCETTI TOPOLOGICI

ORGANIZZA LO SPAZIO GRAFICO DELLA PAGINA

COLORA ENTRO | MARGINI

POSSIEDE UNA BUONA MOTRICITA’ FINE

ESEGUE CORRETTAMENTE | PREGRAFISMI

LATERALITA’ DS | SN INCROC INCERTA

LINGUISTICO ESPRESSIVE A|B]| C D NV

SI ESPRIME IN LINGUA ITALIANA

SI ESPRIME IN MODO FLUIDO E CHIARO

INTERVIENE NELLA CONVERSAZIONE IN MODO PERTINENTE

RIELABORA VERBALMENTE RACCONTI E VISSUTI

RIELABORA GRAFICAMENTE RACCONTI E VISSUTI

USA CREATIVAMENTE VARI TIPI DI LINGUAGGIO

LOGICHE A|B| C D NV

ESEGUE CLASSIFICAZIONI IN BASE A DIVERSE CARATTERISTICHE

RICONOSCE | COLORI PRIMARI E SECONDARI

ESEGUE SERIAZIONI

CONTA, QUANTIFICA E SIMBOLIZZA

PERCEPISCE | RAPPORTI CAUSA-EFFETTO

PERCEPISCE E DESCRIVE NOZIONI TEMPORALI

Attenzione Ritmo di apprendimento Memoria
o Difficoltosa ©  Rapido © Memorizza facilmente
o  Si distrae facilmente o Lento © Memorizza con difficolta
o Di lunga durata O .+ Bisognoso di rinforzo verbale/iconico
Carattere e comportamento Impegno
O Autocontrollo o Siimpegna costantemente
o Inibito o Deve essere stimolato
o Vivace o Ha bisogno di un rapporto
o Conflittuale individualizzato
o Comprensivo

Livello - Indicatori Esplicativi

A — Avanzato L’alunno/a svolge compiti e risolve problemi complessi, mostrando padronanza nell’'uso delle
conoscenze e delle abilita; propone e sostiene le proprie opinioni e assume in modo responsabile decisioni
consapevoli.

B - Intermedio L’alunno/a svolge compiti e risolve problemi in situazioni nuove, compie scelte consapevoli,
mostrando di saper utilizzare le conoscenze e le abilita acquisite.

C — Base L’alunno/a svolge compiti semplici anche in situazioni nuove, mostrando di possedere conoscenze
e abilita fondamentali e di saper applicare basilari regole e procedure apprese.

D - Iniziale L’alunno/a, se opportunamente guidato/a, svolge compiti semplici in situazioni note.

NV — dato Non Valutabile
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Livelli di apprendimento, come indicati nelle Linee Guida
Avanzato: I’alunno porta a termine compiti in situazioni note e non note, mobilitando una varieta di risorse sia fornite dal docente sia reperite altrove, in modo autonomo e con continuita.

Intermedio: 1’alunno porta a termine compiti in situazioni note in modo autonomo e continuo; risolve compiti in situazioni non note utilizzando le risorse fornite dal docente o reperite altrove, anche se in modo discontinuo e
non del tutto autonomo.

Base: I’alunno porta a termine compiti solo in situazioni note e utilizzando le risorse fornite dal docente, sia in modo autonomo ma discontinuo, sia in modo non autonomo, ma con continuita.

In via di prima acquisizione: I’alunno porta a termine compiti solo in situazioni note e unicamente con il supporto del docente e di risorse fornite appositamente

125



GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE DISCIPLINARI - ITALIANO

Per la classe 1*verranno valutate solo le competenze della strumentalita di base (legge, scrive e produce parole e frasi) contraddistinte da *

NUCLEI FONDANTI
. AVANZATO INTERMEDIO BASE IN VIA DI PRIMA
TRAGUARDI per lo sviluppo ACQUISIZIONE
delle competenze
L’alunno partecipa a scambi Ascolta e partecipa dimostrando di Ascolta e partecipa in modo Ascolta e partecipa in modo Ascolta e partecipa ma in
= p P X o . . L .
o a comunicativi con compagni e docenti possed@re §fﬁca01 capacita s:orrett(? e ‘ﬁnahzzqto qlle adegua‘to alle interazioni modo non pertinente alle
: 3 (conversazione, discussione, scambi comunicative ed espressive. interazioni comunicative. comunicative. interazioni comunicative.
O z | epistolari...) attraverso messaggi . . . . . . . . .
O = L . . . Comunica con chiarezza e sicurezza Comunica con un lessico Comunica con un lessico Comunica con un lessico
A l2 semplici, chiari e pertinenti, formulati ielabora i d le oli . . . .-
25~ Stro il Dl ibile ad A e rielabora in modo personale gli scorrevole ed appropriato. semplice ma comprensibile. minimo.
1r111unAregls. ro il piu possibile adeguato argomenti appresi.
alla situazione.
Leggere e comprendere L’alunno Legge* in modo corretto, Legge* in modo corretto, Legge* in modo Legge* in modo stentato,
legge testi appartenenti alla scorrevole e con uno stile adeguato scorrevole ed espressivo. abbastanza corretto. scorretto ed inespressivo.
§ letteratura dell’infanzia e di vario alle differenti tipologie testuali. c dei d q ) . .
E genere in vista di scopi funzionali: _ ‘ omprende in modo autonomo i Compr_endc; in modo ) Comprende.parzu‘llmente 11_ _
= sintesi ed esposizione orale. Utilizza Comprende in modo autonomo il contenuto di letture esposte con essenziale il contenuto di contenuto di brevi e semplici
= R P : ’ contenuto di letture esposte con linguaggio ampio; trae brevi e semplici letture. letture.
B - strategle.dl lettura ¢ formula pareri linguaggio articolato e specifico; trae informazioni da cio che legge.
personali. informazioni da cio che legge e le
contestualizza opportunamente.
L’alunno produce testi corretti Produce* autonomamente testi Produce* autonomamente testi Produce* autonomamente Non sa produrre*
nell’ortografia, chiari e coerenti, legati personali, articolati, coesi, coerenti, coesi utilizzando tipologie testuali brevi e semplici testi non autonomam’ente‘ semplici testi
C § all’esperienza e alle diverse occasioni utilizzando tipologie testuali adatte adatte allo scopo comunicativo con coesi con un lessico limitato anphe con 1 ausilio di schemi
. . . icati i i 0 immagini
5 di scrittura; rielabora testi allo §C0pO comunicativo eq o un lessico appropriato. . g
= manipolandoli. parafrasandoli esprimendo considerazioni originali, Scrive* in forma non sempre
& P Lp . utilizzando un lessico specifico. Scrive* con buona corretta dal punto di vista Scrive* con limitata
I~ completandoli e trasformandoli. correttezza ortografica. ortografico. correttezza ortografica.
3} g g et
* Scrive* con ottima correttezza
ortografica .
Coglie e riproduce le strutture Coglie e riproduce le strutture Coglie e riproduce le principali Non coglie e non riproduce
L’alunno svolge attivita esplicite di morfo- sintattiche della frase in morfo- sintattiche della frase. strutture morfo-sintattiche di le strutture morfo-
D 5 riflessione linguistica su cio che si dice o modo consapevole. una frase semplice. sintattiche della frase .
= [siscrive, si ascolta o si legge: comprende
=) - . . .
7 e utilizza i vocaboli fondamentali e la
% terminologia disciplinare; padroneggia e
o applica le conoscenze fondamentali
7 < relative all’organizzazione logico-
n . . .
@ = [sintattica della frase e delle parti del
d % discorso.
—
&=

*Per gli obiettivi relative a ciascuna classe si rinvia al curricolo nella parte progettuale
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GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE DISCIPLINARI - LINGUA INGLESE

NUCLEI FONDANTI
TRAGUARDI ) i1 dell AVANZATO INTERMEDIO BASE IN VIA DI PRIMA
per 7o sviiuppo detle ACQUISIZIONE
competenze
o | (per la classe I) Comprendere semplici Comprende e Comprende la Comprende Non comprende il
: istru.z.ior.li ed espressioni relative ad ambiti  |memorizza il maggior parte del parzialmente il messaggio.
8 familiari messaggio. messaggio. messaggio.
7]
A < (per le altre classi) Comprendere brevi
messaggi orali relativi ad ambiti familiari
é (esclusa la classe I) Comprende e Comprende la Comprende Non comprende il
B | = | Comprendere brevi messaggi scritti memorizza il maggior parte del parzialmente il messaggio.
= | relativi ad ambiti familiari messaggio. messaggio. messaggio.
=
=
(Per tutte le classi esclusa Formula Formula Formula brevi Non formula il
o la classe prima) autonomamente autonomamente messaggi con messaggio ¢ 1109 '
= | Descrivere oralmente, in modo semplice, |messaggi corretti ¢ messaggi essenziali difficolta e interviene interviene negli scambi
C 3 aspetti del proprio vissuto e del completi e e interviene negli negli scambi comunicativi.
5 proprio ambiente. interviene negli o §cambi comunigativi comunicativi con
* | Comunicare nel gioco attraverso espressioni §camb1 comunicativi  fin modo essenziale. difficolta.
e frasi memorizzate con scambio di in modo corretto e
informazioni semplici completo.
S (solo per la classe I) Formula Formula Formula brevi Non formula il
< autonomamente ¢ messaggi messaggi solo se messaggio.
= |Riprodurre semplici espressioni correttamente essenz%fli uidat%go con =
c1 | € [relative ad ambiti familiari ed lici . ’ (gi fFicoliz
& linteragire nel gioco semplici messaggi. ifficolta.
§ Descrivere, in modo semplice, Scrive in modo Scrive in modo Scrive con Scrive in modo errato.
= [aspetti del proprio vissuto e del corretto € corretto seguendo una  |difficolta.
& [proprio ambiente completo. guida.
D | x
Q
7]
§ (solo per il IT quadrimestre della classe Riconosce e Riconosce e scrive Riconosce e scrive Non riconosce e non
S b scrive vocaboli in vocaboli in modo vocaboli con scrive il vocabolo.
E Ri . e boli modo corretto e corretto seguendo una  |difficolta.
= iconoscere e scrivere semplici vocaboli Autonomo. guida.
D1 | ¢ |[relativi ad ambiti noti 127
7]




RIFLESSIONE

SULLA LINGUA

(solo per le classi IV e V)

Riconoscere convenzioni in uso in una
determinata comunita linguistica e
cogliere somiglianze e differenze tra
lingue e culture diverse

Coglie in modo completo e
corretto somiglianze e
differenze tra lingue e culture
diverse.

Coglie
somiglianze e
differenze tra
lingue e culture
diverse.

Coglie alcune
somiglianze e
differenze tra
lingue e culture
diverse.

Non coglie
somiglianze e
differenze tra
lingue e culture
diverse.
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GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE DISCIPLINARI -

TRAGUARDI
Per lo sviluppo delle
competenze

AVANZATO

INTERMEDIO

BASE

IN VIA DI PRIMA
ACQUISIZIONE

L'alunno comprende
elementi  significativi del
passato del suo ambiente di
vita.

Riconosce ed esplora in

L’alunno/a ha
acquisito pienamente
il concetto di fonte
storica e distingue,
conosce, usa,

L’alunno/a ha
acquisito il concetto di
fonte storica e usa con
sicurezza le fonti di
diverso tipo, per

L’alunno/a conosce il
concetto di fonte
storica e usa in modo
adeguato alcuni tipi di
fonte, per rielaborare
le informazioni.

L’alunno/a non ha
appreso il concetto di
fonte storica,
erielabora in modo
generico e poco

= modo via via piu autonomamente le fonti rielaborare le significativo le

S approfondito le tracce per rielaborare le informazioni. informazioni.

2 storiche presenti nel informazioni.

o . .

< territorio e comprende

2 l'importanza del

- patrimonio artistico e
culturale.
Usa gli indicatori temporali | < Organizza + Organizza le + Organizza + Organizza ed
¢ la linea del tempo per autonomamente le informazioni e le autonomamente le argomenta le
organizzare informazioni informazioni e le argomenta in modo informazioni e le informazioni in modo

2 oqe . .

conoscenze, periodi e argonlletnta 11111 ‘modo corre::o ;1t111z.zanldo }a argor?enta lln mor(lio sup;rﬁc&ahe’ e solo se
individuare successioni, completo e chiaro corretta terminologia. semplice utilizzando una guidato dall’insegnante.

® o utilizzando una terminologia essenziale.

- contemporaneita, durate, . .

) odi L. terminologia

g periodizzazionl appropriata e precisa.

=

e

o

N

Sz

=8

S N

S ®

£

© s

=
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Comprende 1 testi storici
proposti e sa individuarne
le caratteristiche

Usa carte geo-storiche,
anche con [l'ausilio di
strumenti informatici
Comprende  avvenimenti,
fatti e fenomeni della
societa e civilta che hanno
caratterizzato la  storia
dell'umanita dal paleolitico
alla fine del mondo antico

E con possibilita di apertura e

§ di confronto con la

g contemporaneita.

o Comprende aspetti

N .

= fondamentali del passato

= dell'Ttalia dal paleolitico

s '

= alla  fine dell'Impero

7 Romano d'Occidente
con possibilita di
confronto con la
contemporaneita.

« Dimostra di saper
organizzare e
confrontare le
conoscenze acquisite
in modo sicuro e
completo.

« Dimostra di saper
organizzare e
confrontare le
conoscenze acquisite
in modo autonomo e
corretto.

+ Dimostra di saper
organizzare le
conoscenze acquisite in
modo corretto

+ Dimostra di
organizzare le
conoscenze acquisite
solo con la guida
dell’insegnante.

Produzione scritta e orale

Racconta i fatti studiati e sa
produrre testi storici.

Espone autonomamente le
informazioni e le
argomenta in modo
articolato utilizzando il
lessico specifico della
disciplina.

Espone autonomamente le
informazioni e le
argomenta in modo
chiaro utilizzando una
terminologia appropriata.

Espone le informazioni e le
argomenta in modo
semplice utilizzando una
terminologia essenziale.

Espone e argomenta le
informazioni in modo
superficiale e solo se
guidato dall’insegnante

130



GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE DISCIPLINARI - GEOGRAFIA

TRAGUARDI

per lo sviluppo delle competenze

AVANZATO

INTERMEDIO

BASE

IN VIA DI PRIMA
ACQUISIZIONE

L’alunno si orienta nello spazio

+ Individua punti di

Individua punti di

+ Individua punti di

+ Individua punti di

o circostante e sulle carte geografiche riferimento nello spazio riferimento nello riferimento nello riferimento nello
; utilizzando riferimenti topologici, in modo sicuro e spazio in modo spazio in modo spazio solo con
; punti cardinali e coordinate corretto. autonomo e incerto. I’aiuto
< geografiche. abbastanza corretto. dell’insegnante.
z
=
=4
=)
L’alunno utilizza il linguaggio della - Identifica, riconosce Identifica, Identifica, riconosce e Identifica, riconosce e
3 geograficita per interpretare carte e analizza gli aspetti riconosce e analizza gli aspetti fisici analizza gli aspetti fisici
- geografiche e per realizzare schizzi fisici e antropici di un analizza gli aspetti e antropici di un e antropici di un
g | cartografici e carte tematiche, paesaggio in modo fisici e antropici di paesaggio in modo paesaggio solo con
o ﬁ nonché per ricavare informazioni da ap.prlofondlto e un paesaggio in essenziale. ’aiuto dell’insegnante.
Q O | una pluralita di fonti; espone le originale. modo autonomo e
% = | informazioni studiate utilizzando il completo.
5 é lessico specifico della disciplina.
z 9
=3
=0
L’alunno si rende conto che lo + Organizza le Organizza le Organizza le Organizza le
< spazio geografico & un sistema informazioni in modo informazioni informazioni e le informazioni e le
s territoriale, costituito da elementi sicuro e le argomenta in autonomamente e le argomenta in modo argomenta solo se
E fisici ed antropici legati da rapporti modo articolato e argomenta in modo superficiale. guldgto
2 ﬁ di connessione e/o di originale utilizzando il chiaro utilizzando una dall’insegnante.
1 < | interdipendenza e padroneggia la lessico specifico della terminologia
: QO‘ conoscenza dei vari paesaggi disciplina e arricchendo appropriata.
Z = | geografici con particolare attenzione le conoscenze con
% E a quelli italiani.. ricerche personali.
E
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GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE DISCIPLINARI - MATEMATICA

NUCLEI FONADANTI
AVANZATO INTERMEDIO BASE IN VIA DI PRIMA
TRAGUARDI per lo sviluppo delle ACQUISIZIONE
competenze
L’alunno si muove con Coglie il significato di entitd numerica Coglie il significato di entitd numerica Coglie il significato di entitd numerica e Coglie il significato di entitd numerica e traduce il}
sicurezza nel calcolo scritto e e traduce il linguaggio naturale in e traduce il linguaggio naturale in traduce il linguaggio naturale in linguaggio linguaggio naturale in linguaggio matematico solo|
guagg . il linguagg iorBuagE glo . Jinguage guagg
— mentale con i numeri naturali e sa  |linguaggio matematico. linguaggio matematico. g}atematlco 1n modo aufgo?lom(zi_ma (;on‘ lau31 10]con I’ausilio di rappresentazioni grafiche e di
5 valutare 1’opportunita di Calcola applicando algoritmi e strategie ~ |Calcola applicando algoritmi e strategie " tlriliiilp)rrzlif)en azion gratiche ¢ di materiale materiale strutturato.
A E ricorrere a strumenti per operare 1)1; (;Iil;):tg veloce, sicuro, corretto e con buona autonomia.
Z nella realta Esegue gli algoritmi di semplici calculi scritti ¢ [Non esegue gli algorltml dei calculi scritti e le
applica le strategie per eseguire semplici calcoli|strategie necessarie
orali. per eseguire i calcoli orali.
L’alunno riconosce e rappresenta Riconosce ¢ classifica in modo articolato  |Riconosce e classifica correttamente Riconosce e classifica gli enti e le principali JRiconosce e classifica gli enti e le principali
pp . classIC €0 artic cono assIhe: , g princip X g princip
relazioni spaziali, forme e strutture e preciso tutti gli enti e le principali figure |gli enti e le principali figure figure geometriche con incertezza. figure  geometriche solo con  I’aiuto
9 . B . . . .
. . metriche, dimostrando elevato livell metriche, dimostrando un buon ’ .
che si trovano in natura che sono geometriche, dimostrando elevato livello geometriche, d mos do un buo: dell’insegnante
S di astrazione. livello di astrazione.
|state create dall’uomo.
)
E
gp |L’ alunno descrive, denominae Reali fronti e mi o Realizza confronti ¢ misurazioni Realizza confronti e misurazioni in contesti  |Ha difficolta a realizzare confronti e misurazioni.
& |classifica figure in base a coflanljtzeii/(c);):aiooirllitlée misurazioni adattando gli schemi operativi in circoscritti e semplici.
g caratteristiche geometriche, ne : modo corretto.
‘R |determina misure, progetta e
g costruisce modelli concreti di vario
£ ltipo. Utilizza strumenti per il disegno
geometrico (riga, compasso, squadra)
IC ¢ i pit comuni strumenti di misura
(metro, goniometro,..)
1.’alunno ricerca dati per ricavare Ricerca dati e costruisce grafici e tabelle. |Ricerca dati e costruisce grafici e tabelle in [Ricerca dati e costruisce semplici grafici e Ricerca dati e costruisce grafici e tabelle in
p 8 o Faet s g c 08’ puel g £
informazioni e costruisce Analizza in modo appropriato, sicuro e modo corretto. tabelle. Analizza in modo essenziale. modo incerto e non corretto.
rappresentazioni (tabelle e grafici).  [Prec1so-
Ricava informazioni anche da dati
D rappresentati in tabelle e grafici.
— L’alunno impara a riconoscere Ipotizza in modo corretto, sicuro e Ipotizza in modo abbastanza sicuro i Ipotizza in modo lento e a volte incerto i Ha difficolta ad ipotizzare possibili esiti di
g situazioni di incertezza e ne parla pertinente i possibili esiti di situazioni. possibili esiti di situazioni possibili esiti di situazioni situazioni
‘@ | conicompagni iniziando ad usare
% | le espressioni “¢ piu probabile”,
= \ . . .
a. | “&meno probabile” e nei casi pit
E © | semplici, dando una prima
o . .
w® | quantificazione
Q
o
=
=]
- p—
N
= 132
)
=7




Numeri, Problemi, Ragionamenti

L’alunno affronta i problemi con
strategie diverse, costruisce
ragionamenti, formulando ipotesi e
confrontandosi con il punto di vista di
altri si rende conto che in molti casi si
possono ammettere pit soluzioni.

Riesce a risolvere
situazioni problematiche
mantenendo il controllo
sia sul processo risolutivo
sia sui risultatie
spiegando a parole il
procedimento seguito.

Pianifica correttamente la situazione
problematica in modo autonomo e
creativo, mostrando un elevato livello
di astrazione. Individua e sviluppa il
procedimento risolutivo in contesti
articolati e complessi.

Pianifica correttamente la situazione
problematica in modo autonomo,
mostrando un buon livello di
astrazione. Individua il procedimento
risolutivo in contesti complessi.

Pianifica la situazione problematica e
applica procedure logiche solo con I’aiuto
dell’insegnante e con I’ausilio di disegno,
grafici, materiale strutturato.

Individua il procedimento risolutivo solo
in contesti semplici.

Non ¢ autonomo nel pianificare
situazioni problematiche e nell’applicare
procedure logiche.
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GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE DISCIPLINARI —

TRAGUARDI

Per lo sviluppo delle

competenze

AVANZATO

INTERMEDIO

BASE

IN VIA DI PRIMA
ACQUISIZIONE

e L’alunno osserva e

e L’alunno osserva e

e L’alunno osserva e

e L’alunno osserva

g Osserva, descrive e individua, individua, individua, e individua,
Z individua somiglianze e classifica, coglie classifica, coglie classifica, coglie classifica, coglie
‘:‘ _g differenze tra gli elementi analogie e analogie e analogie e analogie e
= 2 | dellarealta differenze, qualita differenze, qualita differenze, qualita differenze, qualita
o g e proprieta degli e proprieta degli e proprieta degli e proprieta degli
= o oggetti e dei oggetti e dei oggetti e dei oggetti e dei
E ':g materiali in modo materiali in modo materiali in modo materiali solo se
o 0 autonomo, sicuro corretto. essenziale guidato
= S e preciso dall’insegnante
— | Osserva e sperimenta Effettua esperimenti, e Effettua e Effettua o Effettua
© 2 interagendo con gli formula ipotesi esperimenti, esperimenti, esperimenti,
E‘é %’ elementi della realta. prospetta soluzioni in formula ipotesi formula ipotesi. _ formula ipotesi,
> £ | Effettua esperimenti, n'lodo autono-mo, prospetta prospetta soluzioni prospetta
% £ | formula ipotesi prospetta sicuro e preciso soluzioni in in mo@o soluzioni solo se
© 5 | soluzioni in modo: modo corretto essenziale guidato
& dall’insegnante

L’uomo, i viventi e I’ambiente

Osserva, descrive e
individua somiglianze e
differenze tra gli
elementi della realta

e Osservae
descrive le
caratteristiche
dei viventi e
dell’ambiente
in modo
autonomo,
sicuro e
preciso.

e Usail
linguaggio
scientifico in
modo
completo ed
esauriente

« Osserva e descrive le
caratteristiche dei
viventi e
dell’ambiente in
modo corretto.

+ Usa il linguaggio
scientifico in modo
corretto.

+ Osserva e descrive le
caratteristiche dei
viventi e dell’ambiente
in modo essenziale

« Comprende I’importanza
del linguaggio
scientifico e si esprime
utilizzandone i termini
essenziali.

e Osservae
descrive le
caratteristiche
dei viventi e
dell’ambiente
solo se guidato
dall’insegnante

¢ Non utilizza
ancora il
linguaggio
scientifico
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GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE DISCIPLINARI - MUSICA

NUCLEI FONDANTI
TRAGUARDI per lo sviluppo
delle competenze

AVANATO

INTERMEDIO

BASE

IN VIA DI PRIMA
ACQUISIZIONE

L’alunno ascolta e riconosce L’alunno ascolta con L’alunno ascolta con L’alunno ascolta ¢ L’alunno ascolta
° eventi sonori e linguaggi musicali. attenzione e riconosce in attenzione e riconosce riconosce parzialmente superficialmente ¢ non
= modo sicuro e analitico eventi in modo corretto eventi sonori e eventi sonori e linguaggi riconosce eventi sonori e linguaggi
;,,‘ sonori e linguaggi musicali. linguaggi musicali. musicali. musicali.
L’alunno riconosce ¢ analizza 1 L’alunno riconosce ¢ L’alunno riconosce ¢ L’alunno riconosce L’alunno non riconosce 1
E diversi elementi costitutivi del analizza in modo sicuro . analizza in modo globale parzialmente i ‘div<.er.si diversi elementi costitutivi del
g linguaggio musicale (timbro, e cor.rlple?t(). i d1v;rs1 elementl 1~d1ver51 §lemegt1 costitutivi del elementi costitutivi del linguaggio musicale.
3 altezza, intensita, durata). costl.tut1v1 del linguaggio linguaggio musicale. linguaggio musicale.
2 musicale.
g
Q
L’alunno esplora diverse possibilita L’alunno sperimenta in L’alunno sperimenta in L’alunno sperimenta L’alunno non sperimenta
espressive della voce, di oggetti modo creativo le modo globale le parzialmente le le diverse possibilita
2 sonori e strumenti musicali: diverse possibilita diverse possibilita diverse possibilita espressive della voce,
'E improvvisa liberamente ¢ in modo espressive della voce, di oggetti espressive della voce, di oggetti espressive della voce, di oggetti sonori e
= creativo, imparando gradualmente sonori e sonori e di oggetti sonori e strumenti strumenti musicali.
£ a dominare tecniche e materiali, strumenti musicali. strumenti musicali. musicali.
2 suoni e silenzi.
L’alunno ascolta ed esegue, da L’alunno ascolta con attenzione ed L’alunno ascolta con L’alunno ascolta ed L’alunno ascolta
solo e in gruppo, semplici brani esegue in modo preciso ed attenzione ed esegue in esegue parzialmente superficialmente ¢ non .
g vocali o strumentali, appartenenti espre§siv0 semplici. brani modo corretto . semplici br.ani vocali o esegue semphcl brani vocali o
.E a generi e culture differenti, vocali o strumentali. semplici bI:anl vocali o strumentali. strumentali.
s utilizzando anche strumenti strumentali.
g didattici e auto-costruiti.

135



GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE DISCIPLINARI - ARTE E IMMAGINE

NUCLEI FONDANTI
TRAGUARDI per lo
sviluppo delle competenze

AVANZATO

INTERMEDIO

BASE

IN VIA DI PRIMA
ACQUISIZIONE

L’alunno utilizza le conoscenze e
le abilita relative al linguaggio

+ Riconosce i diversi
linguaggi espressivi ed

« Riconosce i diversi
linguaggi espressivi ed

Riconosce 1 diversi
linguaggi espressivi ed

- Riconosce i diversi

linguaggi espressivi con

&= & | visivo per produrre varie tipologie utilizza le tecniche utilizza le tecniche utilizza le tecniche l'aiuto dell'insegnante ed
7 % di testi visivi (espressivi, narrativi, grafiche e manipolative grafiche e manipolative grafiche e utilizza le tecniche
5 O | rappresentativi e comunicativi) e in deO sicuro e in modo corretto ed manipolative in modo grafiche e manipolative
E % rielaborare in modo creativo le originale. appropriato. essenziale. in modo parziale.
g = | immagini con molteplici tecniche,
» O | materiali e strumenti
= O (graficoespressivi, pittorici e
plastici, ma anche audiovisivi e
multimediali).
- L’alunno osserva, esplora, descrive ¢ | « Analizza ¢ descrive « Analizza e descrive Analizza e descrive Analiz.m. e q§scriYe
~ legge immagini (opere d’arte, immagini di tipo immagini di tipo immagini di tipo diverso immagini di tipo diverso
5 fotografie, manifesti, fumetti, ecc...) ef ~ diverso in modo sicuro diverso in modo in modo essenziale. in .modo pqrz1ale con
(] E messaggi multimediali (Spot, brevi € con una corretto_ ed l'aiuto dell‘msegnante.
= B |filmati, videoclip, ecc...). int.er.preltazione appropriato.
=< originale.
Q2
& =
< e
> =
& -
<
2
=)
L’alunno individua i principali aspetti | - Riconosce in modo + Riconosce in modo Riconosce in modo Riconosce in modo

K |formali dell’opera d’arte; apprezza le consapevole e sicuro il globale il patrimonio molto parziale il molto limitato il
= g opere artistiche e artigianali patrimonio artistico e artistico e culturale del patrimonio artistico patrimonio artistico e
= & |provenienti da culture diverse dalla culturale del proprio proprio ambiente ¢ lo ¢ cultprale d?l cultl_lrale del proprio
5 = |propria. Conosce i principali beni ambiente, lo apprezza con rispetto. proprio ambiente e ambiente.
& = |artistico- culturali presenti nel proprio|  contestualizza in modo 19 apprezza
é E territorio e manifesta sensibilita e interdisciplinare e lo limitatamente.
& N [rispetto per la loro salvaguardia. apprezza con rispetto.
> N
S
O

A

<
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GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE DISCIPLINARI - EDUCAZIONE FISICA

NUCLEI FONDANTI
TRAGUARDI per lo AVANZATO INTERMEDIO BASE IN VIA DI PRIMA
sviluppo delle ACQUISIZIONE
competenze
o 2 L’alunno acquisisce consapevolezza L’alunno riconosce e utilizza in modo ~  |L’alunno riconosce e * utilizza |L’alunno riconosce e utilizza in modo ~ |L’alunno riconosce parzialmente e
= : E di sé attraverso la percezione e la SlChUFO,‘ Constapel\_fole e(ti efﬁcace iprincipali  |in modo corretto i principali schemi  |sufficientemente corretto i principali utilizza con difficolta i principali schemi
. . . mi rall ¢ m T1. 1 1 1 1 1 1 1
: $ 2| padronanza degli schemi posturali e schemi posturali € moto posturali e motori. schemi posturali e motori posturali e motori.
— .
A ° 23| motori.
L e
=
=55
3 5
fLa
Ll
° § L’alunno utilizza il linguaggio L’alunno utilizza in modo consapevole, L’alunno utilizza in modo corretto , . . L’alunno utilizza con difficolta il
& 7 corporeo e motorio per comunicare efficace e originale il linguaggio il linguaggio corporeo e motorio L alur_lno ut-111‘zza m m.odo linguaggio corporeo e motorio per
S = 5 ed esprimere I propri stati d’animo corporeo e motorio per comunicare ed per comunicare ed esprimere i sufﬁC{ente il llngua‘gglo corporeo e comunicare ed esprimere i propri
TS 2 p prop . o esprimere i propri stati d’animo. propri stati d’animo. motorio per comunicare ed stati d’animo.
<35 3 anche aFtrgve.rsp le e.sperlenzg ritmico esprimere i propri stati d’animo.
B .a g £ musicali, individuali o coreutiche.
¥2%
552
g9 5
= g
= e
o
o L’alunno sperimenta diverse gestualita |L’alunno organizza positivamente € in L’alunno organizza positivamente L’alunno organizza in modo L’alunno organizza in modo
S ».| tecniche all’interno delle varie modo collaborativo le attivita di gioco- le attivita di gioco-sport, ne dlSCOHtlnl:l(;) leiz;ttlvita di giocol- 1nafiiegugft‘o lel atthlt? di %wco-sp(()irt,
o = PR TR . i i i i 1 sport, ne 1dentifica le regole e le ne 1dentifica le regole solo se guidato
e 2 2 | occasioni di gioco e di sport e sport, ne identifica le regole, le rispetta identifica le regole. P > q ) lg e . g P g
S22 . dimostrando un comportamento rispetta in modo parziale. e le rispetta in modo saltuario.
g — &= | comprende il valore delle regole e
S <= - .. esemplare.
-= & «= | I’importanza di rispettarle.
g S —
cl= &%
L’alunno agisce rispettando I criteri L’alunno esegue movimenti e utilizza L’alunno esegue movimenti e L’alunno esegue movimenti e L’alunno esegue movimenti e
° base di sicurezza per sé e per gli gli attrezzi in modo sicuro, utilizza gli attrezzi in modo utilizza gli attrezzi in modo utilizza gli attrezzi in modo non
2 o altri, sia nel movimento sia nell’uso consapevole ed efficace. corretto. generalmente adeguato. s:e.mlgir.e adeguato per sé e per
.E E degli attrezzi e trasferisce tale gl altri.
5 competenza nell’ambiente
z 2 scolastico ed extrascolastico.
B
D =
L’alunno riconosce alcuni essenziali L’alunno riconosce in modo sicuro, L’alunno riconosce in modo L’alunno riconosce in modo L’alunno riconosce solo
° principi relativi al proprio benessere consapevole ed efficace i principi corretto i principi relativi al essenziale i principi relativi al parzialmente i principi relativi al
s 3 pSICoﬁswo legati alla cura del ‘ ri;t(l)\;;ﬁ(l)gmprm benessere proprio benessere psicofisico. proprio benessere psicofisico. proprio benessere psicofisico.
= 2 proprio corpo, ad un corretto regime P :
3 3 alimentare e alla prevenzione
dell’uso di sostanze che inducono
E dipendenza.
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GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE DISCIPLINARI -TECNOLOGIA

TRAGUARDI
Per lo sviluppo
delle competenze

AVANZATO

INTERMEDIO

BASE

IN VIA DI PRIMA
ACQUISIZIONE

Vedere e osservare

Trasferisce, nella
quotidianita,
apprendimenti relativi
alle funzioni di oggetti,
strumenti, macchine e
ai loro principi di
sicurezza.

Produce modelli o
rappresentazioni
grafiche del proprio
operato attraverso il
disegno o strumenti
multimediali

L’alunno distingue e descrive
con le parole e/o rappresenta
con disegni e schemi elementi
del mondo artificiale,
cogliendone le differenze per
forma, materiali, funzioni in
modo autonomo, sicuro e
preciso

L’alunno distingue e
descrive con le parole e/o
rappresenta con disegni e
schemi elementi del
mondo artificiale,
cogliendone le differenze
per forma, materiali,
funzioni in modo
corretto.

L’alunno distingue e
descrive con le parole
e/o rappresenta con
disegni e schemi
elementi del mondo
artificiale, cogliendone
le differenze per
forma, materiali,
funzioni in modo
essenziale

L’alunno distingue e
descrive con le parole
e/o rappresenta con
disegni e schemi
elementi del mondo
artificiale solo se
guidato dall’insegnante

138




L’alunno realizza modelli ,
esegue rappresentazioni

e [’alunno realizza
modelli, esegue

e [’alunno realizza
modelli , esegue

L’alunno realizza
modelli, esegue

Intervenire e trasformare

comunicazione
avvalendosene in modo
appropriato nelle
diverse situazioni.
Utilizza adeguate
risorse materiali ,
informative,
organizzative per la
progettazione e la
realizzazione di
semplici prodotti, anche
di tipo
informatico/digitale

ti lizza oggetti,
strumenti e linguaggio
tecnico in modo
creativo, con
efficacia.

lizza oggetti, strumenti e
linguaggio tecnico in
modo corretto e sicuro.

lizza oggetti, strumenti e
linguaggio tecnico in
modo adeguato

. Trasferisce, nella grafliche e u(s;l glilgtr.umen;tli rap;f)“re}?entazionli. rap;f)“re}?entazioni. rappresentazioni
‘gj‘ quoqd%amta, app_ren.dn.nenn an&; ogici e 1g1ta 1 1In Mo '0. gtra 1c efe usa gh gtra 1c efe usa gh grafiche ¢ usa gll. .
g relativi alle funzioni di autonomo, sicuro e preciso s rulme_n i dioital s rulme_n i dioitali strumenti analogici
g oggetn-, strungenh, o ?rrllzrln%%llgliﬁ nf)l(;?)l ?lrllinoog(;f)l ¢ digitali e digitali in modo
£ magchlne e ai loro principi PO, essenziale non sempre
° di sicurezza. adeguato
bt Utilizza le funzioni di base
-§ dei software piu comuni
2 per produrre elaborati
A
L’alunno si orienta tra i
diversi mezzi di * Conosce/comprende/u Conosce/comprende/uti + Conosce/comprende/uti Conosce/comprend

e strumenti e
linguaggio tecnico
in modo
essenziale,
riuscendo ad
utilizzare quanto
appreso solo se
guidato
dall’insegnante
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GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE DISCIPLINARI —

TRAGUARDI

per lo sviluppo delle competenze

AVANZATO

INTERMEDIO

BASE

IN VIA DI PRIMA AC-
QUISIZIONE

COSTITUZIONE diritto
(nazionale e internazionale)

legalita e solidarieta

L’alunno:

Riconosce e rispetta le regole del gruppo
sociale in cui si trova e di cui fa parte

Costruisce con gli altri nuove regole
condivise per il gruppo di appartenenza

Instaura rapporti con i pari e con gli adulti
improntati al rispetto dell’altro e alla
solidarieta

* Conosce e applica, con

consapevolezza e auto-
nomia, le regole della
convivenza civile nel
rispetto di sé e degli al-
tri

* Conosce e applica le
regole della conviven-
za civile nel rispetto di
sé e degli altri

Conosce e applica,
con qualche incer-
tezza, le regole della
convivenza civile nel
rispetto di sé e degli
altri

* Conosce parzialmete
e applica in modo non
sempre adeguato, le
regole della con-
vivenza civile nel
rispetto di sé e degli
altri

SVILUPPO SOSTENIBILE
educazione ambientale, conoscenza e

tutela del patrimonio e del territorio

SVILUPPO SOSTENIBILE educazione
ambientale, conoscenza e tutela del
patrimonio e del territorio

L'alunno:

Riconosce il valore e le particolarita del
territorio in cui vive

Impara a rispettare 'ambiente nei piccoli
gesti quotidiani

Conosce e applica,
con consapevolezza e
autonomia, compor-
tamenti idonei e cor-
retti riguardo
all’ambiente, al riciclo
dei materiali,
all’utilizzo delle ri-
sorse, nonché riguardo
alla tutela del patri-
monio artistico e del
territorio

* Conosce e applica
comportamenti
idonei e corretti ri-
guardo all’ambiente,
al riciclo dei materi-
ali, all’utilizzo delle
risorse, nonché ri-
guardo alla tutela del
patrimonio artistico
e del territori

Conosce e applica, con
qualche incertezza ,
comportamenti idonei e
corretti riguardo
all’ambiente, al riciclo
dei materiali, all’utilizzo
delle risorse, nonché ri-
guardo alla tutela del

patrimonio artistico e del

territori

Conosce parzialmete e
applica in modo non
sempre adeguato com-
portamenti idonei e cor-
retti riguardo
all’ambiente, al riciclo
dei materiali,
all’utilizzo delle risorse,
nonché riguardo alla tu-
tela del patrimonio ar-
tistico e del territori

CITTADINANZA
DIGITALE

CITTADINANZA DIGITALE

Riconosce e usa correttamente i principali
strumenti di informazione e comunicazione
in rete

Conosce e utilizza, con
consapevolezza e auto-
nomia, strumenti di in-
formazione e comunica-
zione in rete, anche a
fini didattici

Conosce ¢ utilizza,
strumenti di informa-
zione € comunicazione
in rete, anche a fini di-
dattici

Conosce e utilizza,
con qualche incer-
tezza, strumenti di in-
formazione e comuni-
cazione in rete, anche
a fini didattici

Conosce parzialmente
e utilizza in modo non
sempre adeguato,
strumenti di informa-
zione e comunica-
zione in rete, anche a
fini didattici

140




VALUTAZIONE DEL COMPORTAMENTO - SCUOLA PRIMARIA

Descrittori

Giudizio

Sanzioni disciplinari

L'alunno assume un ruolo attivo e propositivo nei
diversi contesti e situazioni scolastiche; porta a
termine in modo responsabile ed esaustivo impegni
e compiti. E' rispettoso e consapevole delle norme
che regolano la vita dell'Istituto ed ¢ sempre
disponibile e aperto al confronto con adulti e
compagni.

Corretto e propositio

L'alunno partecipa attivamente ai momenti di vita
scolastica; porta a termine impegni e compiti in
modo autonomo e coerente. E' rispettoso e
consapevole delle norme che regolano la vita
dell'Istituto ed ¢ disponibile al confronto con
adulti e compagni.

Corretto e responsabile

L'alunno partecipa ai momenti di vita scolastica ;
porta a termine impegni e compiti in modo
costante e coerente. E' quasi sempre rispettoso
delle norme che regolano la vita dell'Istituto ed ¢
generalmente disponibile al confronto con adulti e
compagni.

Corretto

Richiami solo verbali

L'alunno non sempre partecipa e mostra interesse
ai momenti di vita scolastica; porta a termine
impegni e compiti in modo discontinuo e
settoriale. Ha un rispetto parziale delle norme che
regolano la vita dell'Istituto e non & sempre
disponibile al confronto con adulti e compagni.

Non sempre corretto

Richiami verbali

L'alunno non sempre partecipa e mostra interesse
ai momenti di vita scolastica,; porta a termine
impegni e compiti con l'aiuto di adulti e/o
compagni. Ha scarso rispetto delle norme che
regolano la vita dell'Istituto e fatica ad accettare
idee di adulti e compagni.

Poco corretto

Richiami verbali e
comunicazione alla famiglia

L'alunno non mostra interesse, motivazione €
partecipazione ai momenti di vita scolastica; non
porta a termine impegni e compiti nonostante
l'aiuto di adulti /o compagni. Non rispetta le
norme che regolano la vita dell'Istituto né adegua il
suo comportamento al contesto; ha atteggiamenti
scorretti con adulti e compagni.

Non corretto

Richiami verbali,
comunicazione alla famiglia
con convocazione genitori,
Consiglio
d'Interclasse(componente
docente),presieduta da DS nei
casi gravi.
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Scuola Secondaria di primo grado
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SCUOLA SECONDARIA

CRITERI GENERALI PER LA VALUTAZIONE IN DECIMI

OBIETTIVI

e Conosce e comprende in modo completo e approfondito gli argomenti sviluppati
nelle varie discipline

e Rielabora autonomamente ed effettua collegamenti coerenti e significativi
tra le informazioni in diversi contesti (anche extra- scolastici)

e Possiede ottime capacita organizzative, operative e creative.

10

e (Conosce e comprende in modo completo e sicuro gli argomenti sviluppati
nelle varie discipline

e Relaziona con sicurezza ed effettua collegamenti coerenti tra le
informazioni in diversi contesti (anche extra-scolastici)

e Possiede valide capacita organizzative, operative e creative.

e Conosce e comprende in modo completo gli argomenti sviluppati nelle varie

discipline 8
e Relaziona effettuando collegamenti tra le informazioni in diversi contesti
e Possiede buone capacita organizzative, operative e creative.

e Conosce in modo essenziale gli argomenti sviluppati nelle varie discipline
e Effettua collegamenti tra le informazioni e li espone con sufficiente sicurezza 7
e Possiede piu che sufficienti capacita organizzative, operative e creative.

e (Conosce i contenuti minimi sviluppati nelle varie discipline
e Se guidato, espone i contenuti appresi 6
e Possiede sufficienti capacita organizzative e operative.

e Conosce in modo incompleto e frammentario gli argomenti sviluppati nelle varie
discipline
Presenta difficolta nell’esposizione
Possiede scarse capacita organizzative e operative.
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e (Conosce solo in modo frammentario gli argomenti sviluppati nelle varie discipline
e Presenta difficolta nell’esposizione 4
e Non possiede capacita organizzative e operative.

SCUOLA
SECONDARIA
Criteri di valutazione degli apprendimenti
VOTO INDICATORI
Obiettivi disciplinari raggiunti in modo completo, sicuro e personale.
Conoscenze Acquisizione dei contenuti completa, ben strutturata e approfondita
con capacita di operare collegamenti interdisciplinari efficaci.
Abilita Piena padronanza delle strumentalita di base. Utilizzo sicuro e preciso delle
10 procedure, degli strumenti e dei linguaggi disciplinari. Linguaggio verbale, orale e scritto,
avanzato chiaro, preciso e ben articolato. Esposizione personale valida, approfondita ed originale.
Competenze Padroneggia in modo completo e approfondito le conoscenze ¢ le abilita. In
contesti conosciuti:
assume iniziative e porta a termine compiti in modo autonomo e responsabile; ¢ in grado di
dare istruzioni ad altri; utilizza conoscenze e abilita per risolvere autonomamente problemi; ¢
in grado di reperire e organizzare conoscenze nuove e di mettere a punto procedure di
soluzione originali.
Obiettivi disciplinari raggiunti in modo completo e sicuro.
Conoscenze
Acquisizione dei contenuti completa e approfondita con capacita di operare collegamenti
interdisciplinari.
9 Abilita
avanzato Soddlsfaf:ente 'pa}dronanz'a Flel'le §tmmeqtahté dl'base. Utilizzo s1cur0'delle p;ocedure, degli
strumenti e dei linguaggi disciplinari. Linguaggio verbale, orale e scritto, chiaro e ben
articolato. Esposizione personale valida ed approfondita.
Competenze
Padroneggia in modo adeguato tutte le conoscenze e le abilita. Assume iniziative e porta a
termine compiti affidati
in modo responsabile e autonomo. E’ in grado di utilizzare conoscenze ¢ abilita per risolvere
problemi legati all’esperienza con istruzioni date e in contesti noti.
Obiettivi disciplinari raggiunti in modo completo.
Conoscenze
Buon livello di acquisizione dei contenuti con capacita di operare semplici collegamenti
interdisciplinari.
3 Abilita
. . Buona padronanza delle strumentalita di base. Utilizzo autonomo e corretto delle procedure,
intermedio . . - e . . ;
degli strumenti e dei linguaggi disciplinari. Linguaggio verbale, orale e scritto, chiaro e
appropriato. Esposizione personale adeguata/organica, ma non sempre precisa.
Competenze
Padroneggia in modo adeguato tutte le conoscenze e le abilita. Assume iniziative e porta a
termine compiti affidati
in modo responsabile e autonomo. E’ in grado di utilizzare conoscenze e abilita per risolvere
problemi legati all’esperienza con istruzioni date e in contesti noti.
Obiettivi disciplinari raggiunti in modo essenziale.
Conoscenze
Essenziale acquisizione dei contenuti.
Abilita
7 Sostanziale padronanza delle strumentalita di base. Discreto utilizzo delle procedure, degli
intermedio strumenti ¢ dei linguaggi disciplinari. Linguaggio verbale, orale ¢ scritto, in modo semplice,

ma sostanzialmente chiaro e corretto. Esposizione personale abbastanza adeguata, ma poco
approfondita.

Competenze

Padroneggia in modo adeguato la maggior parte delle conoscenze e delle abilita. Porta a
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termine in autonomia e di propria iniziativa i compiti dove sono coinvolte conoscenze e
abilita che padroneggia con sicurezza mentre per gli altri si avvale del supporto
dell’insegnante e dei compagni

6
basilare

Obiettivi disciplinari minimi raggiunti.

Conoscenze

Acquisizione parziale dei contenuti con necessita di consolidamento.

Abilita

Apprendimento frammentario delle strumentalita di base. Utilizzo meccanico delle
procedure, degli strumenti e dei linguaggi disciplinari. Linguaggio verbale, orale e scritto,
semplice e abbastanza chiaro, ma non del tutto corretto e/o pertinente. Esposizione
personale generica/superficiale.

Competenze

Padroneggia la maggior parte delle conoscenze e le abilita, in modo essenziale. Esegue i
compiti richiesti con il supporto di domande stimolo e indicazioni dell’adulto o dei
compagni.

I contenuti disciplinari minimi non sono stati appresi

Conoscenze

Acquisizione frammentaria dei contenuti con presenza di molte lacune.

Abilita

Parziale/ mancato apprendimento delle strumentalita di base. Scarsa autonomia nell’uso delle
procedure, degli strumenti e dei linguaggi disciplinari anche a livello meccanico

I contenuti disciplinari minimi non sono stati appresi

Conoscenze

Acquisizione molto frammentaria dei contenuti.

Abilita

Mancato apprendimento delle strumentalita di base, delle procedure, degli strumenti e dei
linguaggi disciplinari anche a livello meccanico
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GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE DISCIPLINARI - ITALIANO

TRAGUARDI
per lo sviluppo delle
competenze

10

L’alunno interagisce in

Interagisce con

Interagisce con

Interagisce in

Interagisce in

Interagisce in

Interagisce in

Interagisce in

E modo efficace in diverse pertinenza e pertinenza; modo corretto; modo corretto; modo modo non modo non
ﬁ situazioni comunicative; coerenza; ascolta con ascolta con ascolta con abbastanza sempre corretto; | corretto; ascolta
E‘t ascolta e comprende ascolta con attenzione; attenzione; discreta corretto; ascolta | ascolta con con scarsa
a | testi di vario tipo; espone particolare comprende testi | comprende testi | attenzione; con poca limitata attenzione;
g oralmente argomenti di attenzione, di vario tipo, di vario tipo, comprende testi | attenzione; attenzione; comprende
=| studio e di ricerca. comprende esponendoli esponendoli di vario tipo, comprende testi | comprende testi | parzialmente
é testi complessi; con linguaggio con un esponendoli brevi e semplici, | brevie testi brevi e
$ espone con abbastanza linguaggio con un esponendoli con | semplici, semplici,
< linguaggio articolato. appropriato. linguaggio un linguaggio esponendoli con | esponendoli con
articolato e adeguato. semplice. un linguaggio un linguaggio
specifico. spesso carente. carente.
L’alunno legge ¢ Legge e Legge e Legge e Legge e Legge e Legge e Legge e
§ interpreta testi letterari di interpreta testi interpreta testi interpreta testi interpreta testi interpreta testi interpreta con interpreta
E vario tipo; usa manuali letterari di vario | letterari di vario | letterari di vario | letterari di vario | letterari di fatica testi stentatamente
= delle discipline o testi tipo in modo tipo in modo tipo in modo tipo in modo facile letterari di testi letterari di
— divulgativi per ricercare corretto, chiaro chiaro ed corretto; usa con | adeguato; usa comprensione; facile facile
informazioni ed espressivo; espressivo; usa criterio manuali | discretamente usa in modo comprensione; comprensione;
usa con con sicurezza delle discipline manuali delle semplice usa i manuali usa i manuali
padronanza manuali delle o testi discipline o manuali delle delle discipline delle discipline
manuali delle discipline o divulgativi per testi divulgativi | discipline. con difficolta. con notevole
discipline o testi divulgativi ricercare € per ricercare ¢ difficolta.
testi divulgativi per ricercare ¢ riclaborare dati. | rielaborare dati.
per ricercare e rielaborare dati.
rielaborare dati.
L’alunno scrive Scrive in Scrive in modo Scrive in modo Scrive in modo Scrive in modo Scrive testi non Scrive testi non
§ correttamente testi di modo sicuro chiaro ed chiaro e adeguato testi di | semplice ed sempre corretti corretti e
E tipo diverso adeguati a ed efficace appropriato corretto testi di tipo diverso essenziale testi ¢ adeguati a adeguati a
I~ situazione, argomento, testi di tipo testi di tipo tipo diverso adeguati a di tipo diverso situazione, situazione,
$ scopo e destinatario. diverso diverso adeguati a situazione, adeguati a argomento, argomento,
adeguati a adeguati a situazione, argomento, situazione, Scopo ¢ Scopo ¢
situazione, situazione, argomento, scopo e argomento, destinatario. destinatario.
argomento, argomento, scopo e destinatario. scopo e
scopo e scopo e destinatario. destinatario.
destinatario. destinatario.
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LESSICO RICETTIVO E
PRODUTTIVO

L’alunno comprende ¢
usa in modo appropriato
le parole del vocabolario
di base e i termini
specialistici in base a
campi di discorso.

Comprende e usa
in modo sicuro
ed appropriato le
parole del
vocabolario di
base e i termini
specialistici in
base a campi di
discorso.

Comprende e usa
in modo chiaro
ed efficace le
parole del
vocabolario di
base e i termini
specialistici in
base a campi di
discorso.

Comprende e usa
in modo chiaro e
corretto le parole
del vocabolario
dibaseei
termini
specialistici in
base a campi di
discorso.

Comprende e usa
in modo
essenziale ma
corretto le parole
del vocabolario
dibase e i
termini
specialistici in
base a campi di
discorso.

Comprende e usa
in modo
semplice le
parole del
vocabolario di
base e i termini
specialistici in
base a campi di
discorso.

Comprende
parzialmente e
usa in modo
approssimativo
le parole del
vocabolario di
base e i termini
specialistici in
base a campi di
discorso.

Comprende
parzialmente e
usa con difficolta
le parole del
vocabolario di
base e i termini
specialistici in
base a campi di
discorso.

USI DELLA LINGUA

L’alunno padroneggia ¢
applica le strutture morfo-
sintattiche in situazioni
diverse e utilizza le
conoscenze
metalinguistiche per
comprendere i significati
dei testi e correggere i
propri errori.

Padroneggia e
applica in modo
preciso e sicuro
le strutture
morfo-sintattiche
in situazioni
diverse e utilizza
le conoscenze
metalinguistiche
per comprendere
i significati dei
testi e correggere
i propri errori.

Padroneggia e
applica in modo
sicuro le
strutture morfo-
sintattiche in
situazioni
diverse e utilizza
le conoscenze
metalinguistiche
per comprendere
i significati dei
testi e correggere
1 propri errori.

Padroneggia e
applica in modo
corretto le
strutture morfo-
sintattiche in
situazioni
diverse e utilizza
le conoscenze
metalinguistiche
per comprendere
i significati dei
testi e correggere
i propri errori.

Padroneggia e
applica in modo
adeguato le
strutture morfo-
sintattiche in
situazioni
diverse e utilizza
le conoscenze
metalinguistiche
per comprendere
i significati dei
testi e correggere
1 propri errori.

Padroneggia e
applica in modo
sufficientemente
corretto le
strutture morfo-
sintattiche in
situazioni
diverse e utilizza
superficialmente
le conoscenze
metalinguistiche
per comprendere
i significati dei
testi e correggere
i propri errori.

Padroneggia e
applica in modo
incerto e
approssimativo
le strutture
morfo-sintattiche
in situazioni
diverse e utilizza
parzialmente le
conoscenze
metalinguistiche
per comprendere
i significati dei
testi e correggere
i propri errori.

Padroneggia e
applica in modo
scorretto le
strutture morfo-
sintattiche in
situazioni diverse
e utilizza con
molta difficolta
le conoscenze
metalinguistiche
per comprendere
i significati dei
testi e correggere
i propri errori.
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GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE DISCIPLINARI — LINGUA INGLESE/FRANCESE

TRAGUARDI
per lo sviluppo delle competenze 10 9 8 7 6 S 4
L'alunno comprende brevi Comprende Comprende Comprende Comprende Comprende Comprende solo | Comprende
= messaggi orali e scritti relativi | messaggi in messaggi in messaggi ed completamente quasi il significato parzialmente le
5 ad ambiti familiari. maniera maniera espressioni in messaggi completamente | globale di informazioni
2 dettagliata e dettagliata modo pertinente | identificandone il il senso generale | messaggi,espress | principali del
z approfondita tema generale. di messaggi,frasi | ioni e frasi di messaggio e frasi
E ed espressioni . | uso quotidiano. | di uso
é quotidiano.
=)
L'alunno descrive aspetti del Descrive in Descrive in Descrive in Descrive in Descrive in Descrive in Descrive in
proprio vissuto e del proprio maniera ricca ¢ | maniera maniera corretta | maniera adeguata maniera maniera parziale | maniera stentata
ambiente interagendo in completa completa persone luoghi e | persone,luoghi e essenziale persone,luoghi e | persone,luoghi e
= scambi diretti di informazioni | persone ,luoghi | persone ,luoghi | oggetti familiari. | oggetti familiari persone,luoghi e | oggetti oggetti familiari.
" e oggetti. e oggetti. Interagisce con | Interagisce in oggetti familiari. Interagisce in
E Interagisce con | Interagisce uno o piu maniera corretta . familiari. Interagisce in maniera
& uno o piu' con uno o piu' | 'interlocutori in Interagisce in maniera inadeguata.
3 interlocutori in interlocutori in | modo sicuro. maniera frammentaria
§ modo autonomo | modo autonomo. semplice
) ed espressivo.
o L’a'lun.n.o legge e 'comprende Legge inmodo | Legge in modo Legge in Legge in modo Legge e ' Legge e Legge in maniera
z & testi utilizzando diverse corretto,scorrevo | corretto ¢ modo corretto adeguato comprende in comprende stentatae
) £ strategie adeguate allo scopo le ed espressivo. | scorrevole. modo essenziale | parzialmente comprende in
C£ =2 modo
E ﬁ frammentario.
==
&
S%
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RIFLESSIONE sulla LINGUA e SULL’APPRENDIMENTO

relative a codici
verbali diversi e
rileva differenze
ed analogie
culturali..

verbali diversi e
rileva le
principali
differenze ed
analogie
culturali.

verbali diversi e
rileva eventuali
differenze ed
analogie
culturali

verbali diversi e
rileva alcune
differenze ed
analogie culturali

relative a codici
verbali diversi e
coglie
sommariamente
differenze e
analogie
culturali.

L’alunno esegue i compiti Scrive in Scrive in Scrive in Scrive in Scrive in Scrive in o

<« assegnati seguendo le maniera corretta, | maniera corretta | maniera corretta | maniera non del maniera maniera non del Scr.lve n

E indicazioni date in lingua appropriata e e pertinente. tutto corretta abbastanza tutto corretta Mmaniera

I~ straniera. pertinente.. corretta e Inappropriata e

S comprensibile. inadeguata

=

Z

=

]

N

=]

=)

Q

&

A
L’alunno individua relazioni Osserva e Osserva e Osserva e Osserva e Osserva e Osserva Osserva con
fra elementi linguistico- confronta in confronta confronta confronta alcuni confronta solo costrutti e difficolta costrutti
comunicativi e evidenzia modo esaustivo | costrutti e costrutti e costrutti e semplici intenzioni e intenzioni
analogie e/o differenze tra costrutti e intenzioni intenzioni intenzioni costrutti e comunicative comunicative
aspetti culturali delle diverse | intenzioni comunicative comunicative comunicative intenzioni relative a codici | relative a codici
lingue. comunicative relative a codici | relative a codici | relative a codici comunicative verbali diversi e | verbali diversi non

rileva in maniera
parziale alcune
differenze ed
analogie
culturali.

riuscendo a
rilevare
differenze ed
analogie
culturali.
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GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE DISCIPLINARI — STORIA

TRAGUARDI 10 9 8 7 6 5 4
per lo sviluppo delle competenze
L’alunno si informa su L’alunno si L’alunno si L’alunno si L’alunno si L’alunno si L’alunno si L’alunno si
o fatti e problemi storici ed informa su fatti | informa su fatti | informa su fatti | informa su fatti | informa su fatti | informa informa
Z| espone le conoscenze e problemi e problemi e fenomeni ed e fenomeni ed e fenomeni ed parzialmente su parzialmente su
8 acquisite, operando storici ed storici ed espone in modo | espone in modo | espone in fatti e fenomeni fatti e fenomeni ed
& collegamenti e espone in modo | espone in modo | esauriente le adeguato le modo semplice ed espone in espone con
ﬂ argomentando le proprie sicuro ed chiaro e sicuro conoscenze conoscenze ed elementare modo non notevole difficolta
g riflessioni. appropriato le le conoscenze acquisite, acquisite, le conoscenze sempre le conoscenze
o conoscenze acquisite, operando operando acquisite, appropriato le acquisite.
% acquisite, operando collegamenti e collegamenti e operando brevi conoscenze
operando collegamenti e argomentando argomentando collegamenti. acquisite.
collegamenti e argomentando le proprie le proprie
argomentando le proprie riflessioni. riflessioni.
le proprie riflessioni.
riflessioni.

L’alunno usa le

5 conoscenze e le abilita per
é orientarsi nella

2z complessita del presente e
E = comprende i problemi
P fondamentali del mondo
S s contemporaneo.

NE

N =

z Z

4=

Q

=7

=)

L’alunno usa
con competenza
e precisione le
conoscenze ¢ le
abilita per
orientarsi nella
complessita del
presente €
comprende
pienamente i
problemi
fondamentali
del mondo
contemporaneo.

L’alunno usa
con sicurezza le
conoscenze € le
abilita per
orientarsi nella
complessita del
presente e
comprende
ampiamente i
problemi
fondamentali
del mondo
contemporaneo.

L’alunno usa
in modo
soddisfacente
le conoscenze
e le abilita per
orientarsi nella
complessita del
presente €
comprende
adeguatamente
i problemi
fondamentali
del mondo
contemporaneo.

L’alunno usa
adeguatamente
le conoscenze e
le abilita per
orientarsi nella
complessita del
presente e
comprende
sommariamente
i problemi
fondamentali
del mondo
contemporaneo.

L’alunno usa in
modo essenziale
le conoscenze e
le abilita per
orientarsi nella
complessita del
presente e
comprende in
modo essenziale
i problemi
fondamentali
del mondo
contemporanco.

L’alunno usa in
modo
approssimativo
le conoscenze ¢
le abilita per
orientarsi nella
complessita del
presente ¢
comprende
parzialmente i
problemi
fondamentali del
mondo
contemporaneo.

L’alunno usa in

modo disorganico e

frammentario le
conoscenze ¢ le
abilita per
orientarsi nella
complessita del
presente e
comprende
parzialmente i
problemi
fondamentali del
mondo
contemporaneo.
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STRUMENTI CONCETTUALI

L’alunno conosce e
comprende aspetti, processi
e avvenimenti fondamentali
della Storia italiana ed
europea dalle forme di
insediamento e di potere
medievale alla formazione
dello Stato unitario fino alla
nascita della Repubblica.

L’alunno
conosce in modo
approfondito e
comprende con
immediatezza
aspetti, processi
e avvenimenti
fondamentali
della Storia
italiana ed
europea dalle
forme di
insediamento e
di potere
medievale alla
formazione dello
Stato unitario
fino alla nascita

L’alunno
conosce con
precisione e
comprende
efficacemente
aspetti, processi
e avvenimenti
fondamentali
della Storia
italiana ed
europea dalle
forme di
insediamento e
di potere
medievale alla
formazione
dello Stato
unitario fino alla

L’alunno
conosce
correttamente e
comprende in
modo esaustivo
aspetti, processi
e avvenimenti
fondamentali
della Storia
italiana ed
europea dalle
forme di
insediamento e
di potere
medievale alla
formazione
dello Stato
unitario fino alla

L’alunno
conosce
adeguatamente e
comprende
sostanzialmente
aspetti, processi
e avvenimenti
fondamentali
della Storia
italiana ed
europea dalle
forme di
insediamento e
di potere
medievale alla
formazione
dello Stato
unitario fino alla

L’alunno
conosce
essenzialmente e
comprende in
modo sufficiente
aspetti, processi
€ avvenimenti
fondamentali
della Storia
italiana ed
europea dalle
forme di
insediamento e
di potere
medievale alla
formazione
dello Stato
unitario fino alla

L’alunno conosce
in modo
approssimativo e
comprende
parzialmente
aspetti, processi e
avvenimenti
fondamentali
della Storia
italiana ed
europea dalle
forme di
insediamento e di
potere medievale
alla formazione
dello Stato
unitario fino alla
nascita della

L’alunno conosce
in modo
frammentario e
discontinuo e
comprende con
difficolta aspetti,
processi €
avvenimenti
fondamentali della
Storia italiana ed
europea dalle forme
di insediamento e di
potere medievale
alla formazione
dello Stato unitario
fino alla nascita
della Repubblica.

PRODUZIONE SCRITTA E ORALE

della nascita della nascita della nascita della nascita della Repubblica.

Repubblica. Repubblica. Repubblica. Repubblica. Repubblica.
L’alunno produce L’alunno L’alunno L’alunno L’alunno L’alunno L’alunno produce | L’alunno produce
testi rielaborando le produce in modo | produce in produce in produce in produce in in modo in modo
conoscenze da fonti diverse; | completo e modo completo | modo corretto modo adeguato | modo sufficiente | approssimativo frammentario
argomenta su conoscenze e preciso testi, testi, testi, testi, testi testi; argomenta testi; argomenta con

concetti appresi usando il
linguaggio specifico della
disciplina

rielaborando le
conoscenze da
fonti diverse;
argomenta con
padronanza su
conoscenze e
concetti appresi
usando il
linguaggio
specifico della
disciplina

riclaborando le
conoscenze da
fonti diverse;
argomenta con
sicurezza su
conoscenze ¢
concetti appresi
usando il
linguaggio
specifico della
disciplina

rielaborando le
conoscenze da
fonti diverse;
argomenta con
efficacia su
conoscenze e
concetti appresi
usando il
linguaggio
specifico della
disciplina

rielaborando le
conoscenze da
fonti diverse;
argomenta con
pertinenza su
conoscenze ¢
concetti appresi
usando il
linguaggio
specifico della
disciplina

rielaborando le
conoscenze da
fonti diverse;
argomenta su
conoscenze e
concetti appresi
usando il
linguaggio
specifico della
disciplina

con difficolta su
conoscenze e
concetti appresi .

molta difficolta su
conoscenze e
concetti appresi .
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GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE DISCIPLINARI - GEOGRAFIA

TRAGUARDI

per lo sviluppo delle competenze 10 ? 8 7 6 5 4
L'alunno si orienta sulle L'alunno si L'alunno si L'alunno si L'alunno si L'alunno si L'alunno si L'alunno si
E carte e nelle realta orienta con orienta con orienta con orienta con orienta con orienta con orienta con
E territoriali lontane, anche competenza e autonomia e sicurezza discreta approssimazione | difficolta notevole
5 attraverso 'utilizzo dei precisione sulle | precisione sulle carte e autonomia sulle carte e sulle carte e difficolta sulle
= programmi multimediali. carte e nelle sulle carte e nelle realta sulle carte e nelle realta nelle realta carte e nelle
E realta nelle realta territoriali nelle realta territoriali territoriali realta
& territoriali territoriali lontane, territoriali lontane, anche lontane, territoriali
© lontane, anche lontane, anche lontane, attraverso anche lontane, anche
attraverso anche attraverso anche l'utilizzo dei attraverso attraverso
l'utilizzo dei attraverso l'utilizzo dei attraverso programmi l'utilizzo dei I'utilizzo dei
programmi l'utilizzo dei programmi l'utilizzo dei multimediali. programmi programmi
multimediali. programmi multimediali. programmi multimediali. multimediali.
multimediali. multimediali.
< | L'alunno legge e interpreta L'alunno legge L'alunno legge L'alunno legge L'alunno legge L'alunno legge L'alunno legge L'alunno legge
E vari tipi di carte geografiche, e interpreta in e interpreta in e interpreta in e interpreta in e interpreta e interpreta con | e interpreta in
& | fotografie, grafici, modo sicuro e modo modo preciso modo corretto sufficientemente | difficolta vari modo scorretto
§ dati statistici, utilizzando autonomo vari autonomo vari vari tipi di carte | wvari tipi di carte | vari tipi di carte | tipi di carte vari tipi di carte
Q| strumenti tradizionali e tipi di carte tipi di carte geografiche, geografiche, geografiche, geografiche, geografiche,
8 innovativi. geografiche, geografiche, fotografie, fotografie, fotografie, fotografie, fotografie,
i': fotografie, fotografie, grafici, grafici, grafici, grafici, grafici,
j grafici, grafici, dati dati dati dati statistici. dati statistici.
=) dati statistici, dati statistici, statistici, statistici,
g utilizzando statistici, utilizzando utilizzando utilizzando
T con precisione utilizzando strumenti strumenti strumenti
% strumenti strumenti tradizionali tradizionali tradizionali
o) tradizionali e tradizionali e innovativi. e innovativi. ¢ innovativi.
2 innovativi. e innovativi.
=
L'alunno riconosce nei L'alunno L'alunno L'alunno L'alunno L'alunno L'alunno L'alunno non
% paesaggi europei e mondiali, riconosce con riconosce con riconosce in riconosce in riconosce in riconosce in riconosce nei
O confrontandoli con quelli competenza e competenza nei | maniera maniera globale | maniera maniera parziale | paesaggi
3 italiani, gli elementi fisici precisione nei paesaggi europei | esauriente nei nei paesaggi essenziale nei nei paesaggi europei e
% significativi. Conosce temi e paesaggi europei | e mondiali, paesaggi europei | europei e paesaggi europei | europei e mondiali,
A~ problemi di tutela del e mondiali, confrontandoli e mondiali, mondiali, e mondiali, mondiali, gli elementi
paesaggio. confrontandoli con quelli confrontandoli confrontandoli confrontandoli confrontandoli fisici
con quelli italiani, gli con quelli con quelli con quelli con quelli significativi.

italiani, gli

elementi fisici

italiani, gli

italiani, gli

italiani, gli

italiani, gli

Non conosce
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elementi fisici significativi. elementi fisici elementi fisici elementi fisici elementi fisici temi e problemi
significativi. Conosce in significativi. significativi. significativi. significativi. di tutela del
Conosce in maniera ampia e | Conosce in Conosce in Conosce Conosce in paesaggio.
maniera approfondita modo modo adeguato | superficialmente | modo lacunoso
completa e temi e problemi | appropriato temi | temi e problemi | temi e problemi | temi e problemi
approfondita di tutela del e problemi di di tutela del di tutela del di tutela del
temi e problemi | paesaggio. tutela del paesaggio. paesaggio. paesaggio.
di tutela del paesaggio.
paesaggio.
- L'alunno analizza sistemi L'alunno L'alunno L'alunno L'alunno L'alunno L'alunno L'alunno
= territoriali vicini e lontani e analizza in analizza in analizza in analizza in analizza in analizza in analizza con
; valuta gli effetti delle azioni maniera sicura ¢ | maniera maniera corretta | maniera maniera maniera molta difficolta
= dell'uomo. autonoma autonoma sistemi sostanziale essenziale frammentaria sistemi
sistemi sistemi territoriali vicini | sistemi sistemi sistemi territoriali vicini
territoriali vicini | territoriali vicini | e lontani e territoriali vicini | territoriali vicini | territoriali vicini | e lontani e valuta
e lontani e e lontani e valuta in modo e lontani e e lontani e e lontani e in modo
valuta con valuta con esauriente gli valuta in modo valuta in modo valuta in modo scorretto gli
competenza gli correttezza gli effetti delle adeguato gli semplice gli approssimativo | effetti delle
effetti delle effetti delle azioni effetti delle effetti delle gli effetti delle azioni dell'uomo.
azioni azioni dell'uomo. azioni azioni azioni
dell'uomo. dell'uomo. dell'uomo. dell'uomo. dell'uomo.
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GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE DISCIPLINARI - MATEMATICA

TRAGUARDI

per lo sviluppo delle competenze 10 ? 8 7 6 S 4
L’alunno utilizza tecniche e L'alunno ¢ L'alunno ¢' L'alunno ¢' L'alunno ¢' L'alunno non L'alunno fa L'alunno
procedure del calcolo veloce nel sicuro nel corretto nel corretto nel commette errori | alcuni errori di commette
aritmetico ed algebrico e calcolo calcolo calcolo, calcolo. sostanziali nei calcolo e ha numerosi e
utilizza gli strumenti mentale e mentale e sicura la Applica procedimenti di | significative gravi errori di
matematici per operare scritto, scritto, sicurae | conduzione algoritmi con calcolo e di incertezze di calcolo, ha
nella realta. completa la precisa la logica. discreta misura, ha carattere logico. | gravi incertezze

= conduzione conduzione Riconosce ed sicurezza. poche Applica di carattere

= logica. logica. applica incertezze di procedimenti in | logico.

> Riconosce ed Riconosce ed correttamente carattere modo

E applica applica proprieta ed logico. impreciso.

correttamente correttamente algoritmi.

proprieta ed proprieta ed

algoritmi in algoritmi in

situazioni situazioni

nuove nuove.

e complesse.
n_‘L’alunno percepisce, descrive, | L'alunno L'alunno L'alunno L'alunno L'alunno L'alunno L'alunno
“xmisura, riproduce, confronta riproduce, riproduce, riproduce, riproduce, riproduce, riconosce e riconosce €

= ed analizza figure descrive e descrive e descrive e descrive e descrive e riproduce figure | riproduce figure

% geometriche, che si trovano in | analizza figure e | analizza figure analizza figure e | confronta confronta e disegni in e disegni in

) natura o che sono state create | disegni in modo | e disegni in disegni in modo | figure e disegni figure e disegni | modo modo lacunoso.

= dall’uomo, individuando sicuro modo corretto. in modo in modo frammentario Non comprende
invarianti e relazioni. individuando completo Comprende corretto. essenziale. Comprende definizioni e

invarianti e individuando definizioni e Comprende Comprende alcune proprieta.
relazioni. Sa invarianti e applica definizioni e sufficientemente | definizioni, ma
comprendere relazioni. proprieta applica definizioni e non le
anche in Comprende con proprieta con applica le proprieta.
maniera pienamente sicurezza. discreta principali
implicita definizioni e sicurezza proprieta.
definizioni e applica
selezionare proprieta
proprieta. con
padronanza.
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competenza.

interpreta grafici
e tabelle .

L'alunno riconosce e risolve L'alunno sa L'alunno L'alunno L'alunno L'alunno L'alunno L'alunno non
problemi di vario genere individuare decodifica con decodifica decodifica le decodifica decodifica sempre
analizzando la situazione e regolarita in precisione le situazioni richieste di una sostanzialmente | parzialmente le | decodifica la
= | traducendola in termini contesti diversi. | situazioni problematiche. situazione le richieste di richieste di una | richiesta di una
E matematici; individua le Sa proporre e problematiche. sa organizzare problematica. una situazione situazione situazione
/& | strategie piu appropriate per selezionare sa organizzare procedimenti Organizza problematica. problematica. problematica.
2 la soluzione di problemi. strategie autonomamente i | risolutivi e adeguatamente Risolve semplici | Mostra difficolta | Notevoli
- risolutive. procedimenti verificare i procedimenti problemi in nell'applicare difficolta
risolutivi e risultati ottenuti. | risolutivi. situazioni note. strategie nell'applicare
discutere le risolutive in strategie
strategie. semplici risolutive di un
situazioni problema, anche
problematiche. se guidato.
— L'alunno utilizza, interpreta il | L'alunno si L'alunno si L'alunno si L'alunno si L'alunno L'alunno usa il L'alunno si
% linguaggio matematico, esprime e esprime e esprime e esprime e comprende ed lmguagglo in esprime in modo
= analizza dati e li rappresenta decodifica il decodifica il decodifica il decodifica il usa in modo modo impreciso; | scorretto ed
= graficamente. linguaggio linguaggio linguaggio linguaggio essenziale il ¢ incerto nella improprio; ha
§ specifico in specifico in specifico in specifico in linguaggio lettura e nella difficolta nella
A modo preciso e modo preciso, modo modo corretto e | specifico, i rappresentazione | comprensione.
E completo, usa usa simboli, appropriato e usa simboli, simboli, le dei dati.
> simboli, analizza | analizza dati, sicuro ed usa analizza dati, rappresentazioni
g dati, realizza e realizza e correttamente realizza grafici e | grafiche e le
interpreta grafici | interpreta grafici | simboli, tabelle. tabelle, anche se
e tabelle con e tabelle con analizza dati, non sempre con
padronanza e padronanza. realizza e precisione.
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GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE DISCIPLINARI — SCIENZE

TRAGUARDI 10 9 8 7 6 5 4
per lo sviluppo delle competenze
L’alunno osserva, monitora, L’alunno osserva L’alunno osserva L’alunno osserva | L’alunno osserva L'alunno osserva L’alunno osserva | L’alunno osserva
monitora e monitora e e monitora fatti e fatti e fenomeni in | fatti e fenomeni fatti e fenomeni e | fatti e fenomeni in

MATERIA

sviluppa schemi e modelli di
fatti e fenomeni, (appartenenti
alla realta naturale) anche con
I’uso di strumenti sia in
situazioni controllate di
laboratorio sia negli aspetti
della vita quotidiana.

sviluppa schemi,
fatti e fenomeni in
modo
approfondito e
con la totale
individuazione di
analogie e
differenze. Sa
proporre
esperimenti per
verificare le
ipotesi con
l'ausilio di risorse
multimediali.

sviluppa schemi,
fatti e fenomeni in
modo accurato. Sa
eseguire
esperimenti e
spiegarne i
risultati. Usa
correttamente gli
strumenti e correla
mediante relazioni
opportune,
utilizzando risorse
multimediali.

fenomeni con
padronanza. Sa
prevedere
dall'osservazione i
risultati degli
esperimenti

Usa correttamente
gli strumenti.

modo ordinato e
corretto, opera
secondo criteri
noti e assegnati.
Usa strumenti di
laboratorio in
situazioni
controllate e sa
prevedere
dall'osservazione i
risultati degli
esperimenti

in modo
abbastanza
ordinato, opera
secondo semplici
criteri noti o
assegnati. Usa
strumenti di
laboratorio in
situazioni
controllate

I’individua
differenze in
modo impreciso.
Usa semplici
strumenti di
misura in
laboratorio in
situazioni
controllate .

modo impreciso e
confuso. Usa, se
guidato, semplici
strumenti di
misura in
laboratorio e in
situazioni
controllate.

L’alunno ha una visione
organica del proprio corpo e
dell’ambiente di vita. Valuta il
sistema dinamico delle specie
viventi che interagiscono fra
loro, rispettando i vincoli che

gegolano le strutture del mondo

Anorganico; comprende

carattere finito delle risorse e

adotta atteggiamenti
responsabili verso i modi di
vita e I’uso delle risorse.

L'alunno mette in
relazione le varie
funzioni del
proprio corpo e
dell'ambiente in
cui vive. Valuta
accuratamente le
interdipendenze
tra esseri viventi e

mondo inorganico.

Adotta
atteggiamenti
responsabili verso
imodi di vita e
trasmette ad altri
la necessita di un
uso consapevole
delle risorse,
della prevenzione
per la salute e per
l'ambiente.

L'alunno ¢
consapevole delle
funzioni del
proprio corpo e
dell'ambiente in
cui vive. Valuta
attentamente le
relazioni tra esseri
viventi e mondo
inorganico Adotta
atteggiamenti
responsabili

verso i modi di
vita e nell'uso
delle risorse nel
rispetto della
propria salute e
dell'ambiente.

L' alunno ha una
visione organica
dell'anatomia e
della fisiologia del
proprio corpo e
dell'ambiente in
cui vive. Sa
valutare in modo
consapevole le
relazioni tra esseri
viventi e mondo
inorganico.
Adotta
atteggiamenti
positivi verso i
modi di vita e
I’uso delle risorse

L'alunno ha una
corretta visione
dell'anatomia e
della fisiologia del
proprio corpo e
dell'ambiente in
cui vive. E in
grado di valutare
le principali
relazioni tra esseri
viventi e mondo
inorganico.
Comprende che le
risorse sono
esauribili. Addotta
comportamenti
corretti nella
prevenzione della
sua salute e
dell'ambiente.

L'alunno ha una
visione semplice
ma corretta
dell'anatomia e
della fisiologia del
proprio corpo e
dell'ambiente in
cui vive.

Valuta semplici
relazioni tra esseri
viventi e il mondo
inorganico.
Comprende che le
risorse pill comuni
sono esauribili.
Addotta
comportamenti
generalmente
corretti nella
prevenzione della
sua salute e
dell'ambiente .

L'alunno ha una
visione incerta
dell'anatomia e
della fisiologia del
proprio corpo e
dell'ambiente in
cui vive. Valuta le
relazioni tra esseri
viventi ¢ il mondo
inorganico solo
con una guida.
Comprende, solo
se sollecitato, che
le risorse pit
comuni sono
esauribili. Addotta
comportamenti
adeguati nella
prevenzione della
sua salute e
dell'ambiente.

L' alunno individua
con difficolta le
caratteristiche
principali del
proprio corpo e
dell'ambiente in cui
vive. Ha difficolta
a valutare le
relazioni tra esseri
viventi ¢ mondo
inorganico. Non
comprende che le
risorse naturali
sono esauribili.
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I’alunno affronta ipotizza e
orisolve situazioni
ﬁ)roblematiche sia in ambito
Scolastico che nell’esperienza
ajuotidiana; pensa ed

L'alunno
comprende, si
pone problemi;
propone ipotesi,
strategie di
soluzione; verifica

L'alunno
comprende e
risolve situazioni
problematiche in
modo positivo e
con uso di valide

L'alunno
comprende e
risolve situazioni
problematiche in
modo sicuro, € con
uso di strategie.

L'alunno
comprende
situazioni
problematiche; le
risolve
adeguatamente

L'alunno
comprende
situazioni
problematiche in
modo superficiale,
ma corretto; le

L'alunno
comprende
situazioni
problematiche in
modo parziale. Le
procedure di

L'alunno
comprende
situazioni
problematiche in
modo inadeguato.
Le procedure di

nteragisce per relazioni ed le ipotesi strategie. Precisa ¢ la alla sua esperienza | risolve soluzione sono soluzione ¢ la
=analogie. Riflette sul percorso scegliendo metodi, | Compara verifica delle e al suo percorso sommariamente incomplete e non | verifica delle
i esperienza e di mezzi e strumenti fenomeni, ipotesi. Compara di apprendimento. | utilizzando lasua | sempre corrette, la | ipotesi non sono
sapprendimento compiuto, sulle | autonomamente. trasferisce le fenomeni, La verifica delle esperienza e il verifica delle individuate. Non ¢
trategie messe in atto sulle Compara conoscenze trasferisce ipotesi ¢ in semplice ipotesi ¢ incerta. capace di
gscelte compiute e da compiere. fenomeni, approfondite opportunamente generale corretta. | percorso di Riflette poco sulle | formulare e
rielabora le per produrre conoscenze per Compara apprendimento sue esperienze. verificare ipotesi,
conoscenze ¢ le spiegazioni produrre fenomeni e anche se guidato.
correla mediante plausibili spiegazioni riflette sulle
relazioni avvalendosi della plausibili possibili strategie
opportune. sua esperienza e avvalendqsi della risolutive
del suo efficace sua esperienza .
percorso di del suo efficace
apprendimento. percorso di
apprendimento.
L’alunno comprende ed usa L'alunno L'alunno Lial L'alunno L'alunno L'alunno L'alunno incontra
linguaggi specifici nella c'ompren'de il gomprenfie il co?nl]l;)?clﬁ de e 'comprende e usa compr§nde e usa cqrr}prer}de e difficolta pella
descrizione dei fatti e hn.gua%glo hn_gug%'glo utilizza in modo %illr'nodo adgguato lt)errr;lmh Zer]nphm e ;l.tlhzza 11 cogl’prglr'lswng ei
fenomeni, sviluppa scientl '1co'e scientl .1co e corretto il 1l linguaggio asilari de Inguaggio ne uti 1220 de
. s . . . comunica in modo | comunica . . scientifico. linguaggio scientifico in linguaggio
schematizzazioni, e sintesi o linguaggio . A . S
. ) . puntuale e utilizzando un o Analizza e scientifico. modo sommario ¢ | scientifico.
mediante dlag.r :}mml .e tabelle appropriato. linguaggio preciso. scl entifico, schematizza in Dimostra stentato. Dimostra | Trasferisce le
anche con Putilizzo di Dimostra sicurezza | Dimostra, Dimostra buona modo autonomo, | accettabili incomplete poche conoscenze

strumenti informatici in
contesti diversi.

nella trattazione
degli argomenti e
valida capacita di
sintesi e
rielaborazione.
Sviluppa
significativi
schemi,
diagrammi e
tabelle anche con
I’utilizzo di
strumenti
informatici in
contesti diversi.

autonomia nella
trattazione degli
argomenti,
intuizione, buona
capacita di analisi,
di sintesi e
rielaborazione.
Sviluppa precisi
schemi,
diagrammi e
tabelle anche con
I’utilizzo di
strumenti
informatici in
contesti diversi.

capacita di analisi
edi

sintesi. Sviluppa
idonei schemi,
diagrammi e
tabelle anche con
I’utilizzo di
strumenti
informatici in
contesti diversi.

ma non
approfondito.
Sviluppa corretti
schemi,
diagrammi e
tabelle anche con
I’utilizzo di
strumenti
informatici in
contesti diversi.

capacita di analisi
e di sintesi.
Sviluppa semplici
schemi,
diagrammi e
tabelle anche con
I’utilizzo di
strumenti
informatici.

capacita di analisi
e di sintesi.
Trasferisce le sue
elementari
conoscenze,

dando solo in parte
spiegazioni.

elementari solo se
guidato .
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GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE DISCIPLINARI — MUSICA

COMPRENSIONE

sistemi di notazione

funzionali alla

lettura, all’analisi e
alla produzione di

brani musicali

diversi sistemi di
notazione funzionali
alla lettura, all’analisi e
alla produzione di brani
musicali

nell’utilizzare 1
diversi sistemi di
notazione funzionali
alla lettura, all’analisi
¢ alla produzione di
brani musicali

nell’utilizzare 1
diversi sistemi di
notazione
funzionali alla
lettura,
all’analisi e alla
produzione di
brani musicali

preciso
nell’utilizzare i
diversi sistemi di
notazione
funzionali alla
lettura,
all’analisi e alla
produzione di
brani musicali

nell’utilizzare i
diversi sistemi di
notazione
funzionali alla
lettura,
all’analisi e alla
produzione di
brani musicali

confuso
nell’utilizzare i
diversi sistemi di
notazione
funzionali alla
lettura,
all’analisi e alla
produzione di
brani musicali

TRAGUARDI
per lo sviluppo delle 1 9 8 7 6 5 4
competenze 0
L’alunno usa diversi Preciso nell’utilizzare i | Corretto Appropriato Non sempre Superficiale Improprio e Non sa usare i

diversi sistemi di
notazione
funzionali alla
lettura, all’analisi
¢ alla produzione
di brani musicali

L’alunno partecipa in
Zzmodo attivo alla
Orealizzazione di
Sesperienze musicali
Qattraverso

’esecuzione e

APlinterpretazione di
brani strumentali e
vocali appartenenti a

generi e culture
differenti

Partecipa in modo
attivo alla realizzazione
di esperienze musicali
attraverso I’esecuzione
e linterpretazione
sicura di brani
strumentali e vocali
appartenenti a generi e
culture differenti

Partecipa in modo
attivo alla
realizzazione di
esperienze musicali
attraverso
I’esecuzione e
I’interpretazione
precisa di brani
strumentali e vocali
appartenenti a
generi e culture
differenti

Partecipa in modo
attivo alla
realizzazione di
esperienze
musicali
attraverso
I’esecuzione e
I’interpretazion
e

corretta di brani
strumentali e
vocali )
appartenenti a
generi e culture
differenti

Partecipa in modo
attivo alla
realizzazione di
esperienze
musicali
attraverso
I’esecuzione e
I’interpretazion

e

con sicurezza ma
non sempre
corretta di brani
strumentali e
vocali
appartenenti a
generi e culture
differenti

Partecipa in modo
attivo alla
realizzazione di
esperienze
musicali
attraverso
I’esecuzione e
I’interpretazion

e

con difficolta di
brani strumentali e
vocali _
appartenenti a
generi e culture
differenti

Partecipa in modo
non sempre attivo
alla realizzazione
di esperienze
musicali con
difficolta esegue
ed interpreta
brani strumentali
e

vocali
appartenenti a

generi e culture
differenti

Non partecipa alla
realizzazione di
esperienze
musicali non
eseguendo e
interpretando
brani strumentali
e vocali
appartenenti

a generi e culture
differenti

L’alunno comprende e

aluta eventi,

—materiali, opere
Q. .
wriconoscendone i
<significati, anche in
relazione alla propria
esperienza musicale e
ai diversi contesti

usicali

storico-culturali

Comprende e valuta in
modo critico eventi,
materiali, opere
musicali
riconoscendone i
significati, anche in
relazione alla propria
esperienza musicale e
ai diversi contesti
storico- culturali

Comprende e valuta
in modo
approfondito eventi,
materiali, opere
musicali
riconoscendone i
significati, anche in
relazione alla propria
esperienza musicale
e ai diversi contesti
storico-culturali

Comprende e
valuta con
attenzione eventi,
materiali, opere
musicali
riconoscendone i
significati, anche
in relazione alla
propria
esperienza
musicale e ai
diversi contesti
storico-culturali

Comprende e
valuta in modo
adeguato eventi,
materiali, opere
musicali
riconoscendone i
significati, anche
in relazione alla
propria
esperienza
musicale e ai
diversi contesti
storico-culturali

Comprende e
valuta in modo
superficiale
eventi, materiali,
opere musicali
riconoscendone i
significati, anche
in relazione alla
propria
esperienza
musicale e ai
diversi contesti
storico-culturali

Comprende e
valuta con
difficolta eventi,
materiali, opere
musicali
riconoscendone
in parte i
significati, anche
in relazione alla
propria
esperienza
musicale ¢ ai
diversi contesti
storico-

Non comprende
e non sa valutare
eventi, materiali
e opere musicali
di diversi
contesti storico-
culturali
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culturali

L’alunno ¢ in grado di
ideare e realizzare,
anche attraverso
Pimprovvisazione o
partecipando a
processi di
elaborazione collettiva,
messaggi musicali e
multimediali, nel
confronto critico con
modelli appartenenti al
patrimonio musicale,
utilizzando anche
sistemi informatici
servendosi anche di
appropriati codici e
sistemi di codifica.

E’ in grado
autonomamente €
criticamente di ideare e
realizzare, anche
attraverso
I’improvvisazione o
partecipando a processi
di elaborazione
collettiva, messaggi
musicali e multimediali,
nel confronto critico
con modelli
appartenenti al
patrimonio musicale,
utilizzando anche
sistemi informatici
servendosi anche di
appropriati codici e
sistemi di codifica.

E’ in grado in modo
autonomo di ideare e
realizzare, anche
attraverso
I’improvvisazione o
partecipando a
processi di
elaborazione
collettiva, messaggi
musicali e
multimediali, nel
confronto critico con
modelli appartenenti
al patrimonio
musicale, utilizzando
anche sistemi
informatici
servendosi anche di
appropriati codici e
sistemi di codifica.

E’ in grado in
modo
approfondito di
ideare e
realizzare, anche
attraverso
I’improvvisazione
o partecipando a
processi di
elaborazione
collettiva,
messaggi musicali
e multimediali,
nel confronto
critico con
modelli
appartenenti al
patrimonio
musicale,
utilizzando anche
sistemi
informatici
servendosi anche
di appropriati
codici e sistemi di
codifica.

E’ in grado con
sicurezza di ideare
e realizzare, anche
attraverso
I’improvvisazione
o partecipando a
processi di
elaborazione
collettiva,
messaggi musicali
e multimediali,
nel confronto
critico con
modelli
appartenenti al
patrimonio
musicale,
utilizzando anche
sistemi
informatici
servendosi anche
di appropriati
codici e sistemi di
codifica.

E’ in grado
guidato di ideare e
realizzare, anche
attraverso
I’improvvisazione
o partecipando a
processi di
elaborazione
collettiva,
messaggi musicali
e multimediali,
nel confronto
critico con
modelli
appartenenti al
patrimonio
musicale,
utilizzando anche
sistemi
informatici
servendosi anche
di appropriati
codici e sistemi di
codifica.

E’ in grado con
difficolta e
superficialita di
ideare e
realizzare, anche
attraverso
I’improvvisazione
o0 partecipando a
processi di
elaborazione
collettiva,
messaggi musicali
e multimediali,
nel confronto
critico con
modelli
appartenenti al
patrimonio
musicale, non
sempre corretto
utilizza anche
sistemi
informatici
servendosi anche
di appropriati
codici e sistemi di
codifica.

Non ¢ in grado di
ideare ¢ realizzare,
non partecipa a
processi di
claborazione
collettiva,
messaggi musicali
e multimediali, nel
confronto critico
con modelli
appartenenti al
patrimonio
musicale, non sa
utilizzare sistemi
informatici.
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GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE DISCIPLINARI — ARTE E IMMAGINE

TRAGUARDI 10 9 8 7 6 5 4
per lo sviluppo delle
competenze
EL’alunno realizza Realizza messaggi - Realizza Realizza Realizza -Realizza - Produce - Produce
=elaborati personali e visivi in modo messaggi visivi in | messaggi visivi in | messaggi visivi in messaggi visivi rr}?ssaggi visivi. il messaggi Yisivi
Cereativi sulla base di pe_rs_onale ed modq personale e moc}o adegua-tc') e modo personale. in modo piu del'le volte in stereotipati o non
Zun’ideazione e originale, sa creativo, sa rielaborarli in - Conosce e sa prevalentemente modo incoerente li produce affatto.

Sprogettazione originale,
Capplicando le conoscenze e

e regole del linguaggio
visivo, scegliendo in modo
&funzionale tecniche e

ateriali differenti anche

zeon P’integrazione di piu
Fmedia e codici espressivi
&=

esprimere un
giudizio critico sul
proprio operato .

- Conosce e sa usare
le tecniche in modo
approfondito,
personale ed
efficace,
sfruttandone le
possibilita espressive
in maniera
consapevol

e

motivando le
proprie scelte.
- Conosce e
sa usare in
modo
personale ed
efficace le
tecniche
espressive.

modo personale,
motivando le
proprie scelte.

- Conosce ¢ sa
usare le tecniche
espressive in
modo flessibile e
soddisfacente

usare le tecniche
espressive in
modo autonomo e
adeguato

corretto, con
alcuni elementi
di rielaborazione
personale.

- Conosce ¢ usa
alcune tecniche
espressive in
modo essenziale
e con pochi
apporti personali

e stereotipato.

- Conosce e usa
qualche tecnica
espressiva in
modo
impersonale e
poco efficace

- Non usa le
tecniche piu
elementari in
modo appropriato

OSSERVARE E LEGGERE LE IMMAGINI

L’alunno padroneggia
gli elementi principali
del linguaggio visivo,
legge e comprende i
significati di immagini
statiche e in movimento,
di filmati audiovisivi e di
prodotti multimediali.

L’alunno analizza e
descrive beni culturali,
immagini statiche e
multimediali, utilizzando il
linguaggio appropriato.

Riconosce e
utilizza gli elementi
del linguaggio
visivo in modo
preciso e sicuro.
Legge e comprende
i significati delle
immagini

in modo
approfondito
cogliendo affinita e
differenze.

Analizza e descrive
beni culturali e
immagini in modo
completo e corretto,
utilizzando
informazioni e
termini pertinenti

Riconosce e
utilizza gli
clementi del
linguaggio
visivo in modo
sicuro. Legge e
comprende i
significati delle
immagini

in modo sicuro
cogliendo
affinita e
differenze.

Analizza e
descrive beni
culturali e
immagini in modo
corretto,
utilizzando il
linguaggio
appropriato

Riconosce e
utilizza gli
elementi
principali del
linguaggio visivo
con
consapevolezza.
Legge e
comprende 1
significati delle
immagini.

Analizza e
descrive beni
culturali e
immagini in
modo abbastanza
corretto

Riconosce e
utilizza gli
elementi
principali del
linguaggio visivo
in modo adeguato.
Legge e
comprende il
significato
globale delle
immagini.
Analizza e
descrive beni
culturali e
immagini in modo
sostanzialmente
corretto.

Riconosce e
utilizza gli
elementi
principali del
linguaggio
visivo con
approssimazione
. Leggee
comprende il
significato
essenziale delle
immagini.
Analizza e
descrive beni
culturali e
immagini in
modo
accettabile.

Mostra incertezze
nel riconoscere e
utilizzare gli
elementi
principali del

linguaggio visivo.

Legge e
comprende il
significato delle
immagini in
modo insicuro.
Analizza e
descrive beni
culturali e
immagini in
modo
superficiale.

Non riconosce gli
elementi
principali del
linguaggio visivo.
Non sa leggere le
immagini e stenta
a comprenderne il
significato.

Non sa analizzare
né descrivere
beni culturali e
immagini
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LETTURA DI DOCUMENTI DEL PATRIMONIO CULTURALE E

ARTISTICO

L’alunno legge le opere piu
significative prodotte
nell’arte antica, medievale,
moderna e contemporanea,
sapendole collocare nei
rispettivi contesti storici,
culturali e ambientali.
Riconosce il valore culturale
di immagini, di opere e di
oggetti artigianali prodotti
in paesi diversi dal proprio.
Riconosce gli elementi
principali del patrimonio
culturale, artistico e
ambientale del proprio
territorio ed ¢ sensibile ai
problemi della sua tutela e
conservazione.

Sa leggere le
principali opere d'arte
in maniera disinvolta,
collocandole nel
giusto contesto storico
e culturale, con
giudizi critici
motivati, cogliendone
il significato
espressivo ed estetico,
anche in relazione a
simboli ¢ metafore.

Sa leggere le
principali opere
d'arte,
collocandole nel
giusto contesto
storico e culturale
con giudizi critici
motivati ,
cogliendone gli
aspetti espressivi
ed estetici pit
significativi, anche
in relazione a
simboli e
metafore.

Sa leggere le
principali opere
d'arte,
collocandole nel
giusto contesto
storico e culturale
con
consapevolezza,
indentificando
alcuni simboli e
metafore

Sa leggere i
significati delle
opere d'arte
studiate,
inquadrandole nel
periodo storico ed
evidenziando una
discreta capacita di
giudizio

Sa leggere alcune
caratteristiche
artistiche delle
opere studiate e ha
qualche difficolta
nel collocarle nel
giusto contesto
storico.

Legge i contenuti
delle opere d'arte
con molta
difficolta e non le
sa collocare nel
giusto contesto

storico e culturale.

Non sa operare la
lettura di un’opera
d’arte in quanto
non possiede
alcuna conoscenza
storico-artistica e
manca dei minimi
strumenti per la
lettura delle
immagini.
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GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE DISCIPLINARI - SCIENZE MOTORIE

TRAGUARDI

per lo sviluppo delle competenze 10 ? 8 7 6 S 4
L’alunno ¢ E’ consapevole | E’ consapevole | E’ consapevole | E’ consapevole | E’ consapevole | E’ consapevole | E’ consapevole
consapevole delle delle proprie delle proprie delle proprie delle proprie delle proprie delle proprie delle proprie

o proprie competenze competenze competenze competenze competenze competenze competenze competenze
é motorie e utilizza le motorie e motorie e motorie e motorie e motorie e motorie e motorie e
@) abilita sportive utilizza in utilizza in utilizza in utilizza in utilizza utilizza in utilizza in modo
© acquisisce adattando il modo sicuro le | modo modo corretto modo sufficientement | modo confuso le
movimento in abilita sportive consapevole le | Ie abilita adeguato le e le abilita improprio le abilita sportive
= situazione. acquisisce abilita sportive sportive abilita sportive sportive abilita sportive acquisite, non
adattando il acquisisce acquisisce acquisisce acquisisce acquisisce sa adattare il
movimento in adattando il adattando il adattando il adattando il adattando il movimento in
situazione. movimento in movimento in movimento in movimento in movimento in situazione.
situazione. situazione. situazione. situazione. situazione.
L’alunno utilizza gli Utilizza con Utilizza con Utilizza Utilizza in Utilizza, se Utilizza con Non sa

é aspetti comunicativo- consapevolezz efficacia gli correttamente modo guidato, gli difficolta gli utilizzare gli

_ relazionali del a gli aspetti aspetti gli aspetti essenziale gli aspetti aspetti aspetti

= ) linguaggio motorio per comunicativo- comunicativo- comunicativo- aspetti comunicativo- comunicativo- comunicativo-

8 a entrare in relazione con | relazionali del relazionali del relazionali del comunicativo- relazionali del relazionali del relazionali del

<O gli altri. linguaggio linguaggio linguaggio relazionali del linguaggio linguaggio linguaggio

8 o motorio per motorio per motorio per linguaggio motorio per motorio per motorio per

Z entrare in entrare in entrare in motorio per entrare in entrare in entrare in

- relazione con relazione con relazione con entrare in relazione con relazione con relazione con gli

= gli altri gli altri gli altri relazione con gli altri gli altri altri

gli altri
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> L’alunno pratica Pratica Pratica Pratica Pratica Pratica Pratica Pratica
~ 5 attivamente i valori attivamente 1 attivamente 1 attivamente i attivamente i attivamente 1 attivamente i passivamente i
E A sportivi (fair play) valori sportivi valori sportivi valori sportivi valori sportivi valori sportivi valori sportivi valori sportivi
o = come modalita di (fair play) . (fair play) . (fair play) . (fair play) . (fair play) . (fair play) . (fair p!ay) come
g § relazione quotidiana e come modalita come modalita come modalita come modalita come modalita come modalita modalita di
o Q di rispetto delle regole. di relazione di relazione di relazione di relazione di relazione di relazione relazione
- ; quotidiana ¢ di quotidiana e ne | quotidiana e quotidiana ¢ quotidiana e quotidiana e quotidiana e
8 = rispetto delle rispetta le rispetta rispetta rispetta in rispetta in non rispetta le
o s regole, regole correttamente essenzialmente | modo modo regole
o9 mostrando un le regole le regole discontinuo le inadeguato le
= E comportamento regole regole
esemplare.

L’alunno riconosce, Riconosce, Riconosce, Riconosce, Riconosce, Riconosce, Riconosce, Non riconosce e
E ricerca ricerca e applica |ricerca e applica |ricerca e applica |ricerca e applica |ricerca e applica |ricerca e applica |non applica
= e applica a se stesso in modo sicuro, |in modo sicuro |in modo in modo in modo in modo comportamenti
N comportamenti di consapevole ed |e consapevole a |corretto a se essenziale a se parziale a se inadeguato a se |di promozione
£ promozione dello “stare |efficace a se se stesso stesso stesso stesso stesso dello “stare
E bene” in ordine a un sano |stesso comportamenti comportamenti comportamenti comportamenti comportamenti bene” in ordine a
g stile di vita e alla comportamenti di promozione di promozione di promozione di promozione di promozione un sano stile di
@ prevenzione. di promozione dello “stare dello “stare dello “stare dello “stare dello “stare vita e alla
S dello “stare bene” in ordine  |bene” in ordine  |bene” in ordine  |bene” in ordine  |bene” in ordine prevenzione
= bene” in ordine a un sano stile di |a un sano stile di |a un sano stile di |a un sano stile di |a un sano stile di
< aun sano stiledi |vitaealla vita e alla vita e alla vita e alla vita e alla

vita e alla prevenzione prevenzione prevenzione prevenzione prevenzione
prevenzione.
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GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE DISCIPLINARI - TECNOLOGIA

TRAGUARDI
per lo sviluppo delle competenze 10 ? 8 7 6 5 4

L’alunno descrive e Esposizione Esposizione Esposizione Esposizione Esposizione Esposizione Esposizione
§ classifica utensili e macchine fluida, chiara, precisa chiara e chiara e semplificata non sempre | superficiale e
E cogliendone la diversita in rigorosa, ricca e ben articolata | articolata con sostanzialment sostanzialmente lineare e | carente con
=~ relazione al funzionamento. e ben articolata | con uso di uso di e corretta con corretta con coerente. utilizzo di
8 riconosce le diverse forme di con uso di terminologia terminologia uso di lessico povero. termini
&= energie coinvolte e il relativo terminologia corretta e corretta e varia terminologia ripetitivi e
a impatto ambientale. corretta e linguaggio e linguaggio appropriata e generici non

linguaggio specifico specifico discretamente appropriati al
specifico appropriato. appropriato. varia, ma con linguaggio della
appropriato. qualche disciplina.

carenza nel

linguaggio

specifico.

L’alunno conosce e utilizza Conoscenze Conoscenze Conoscenze Conoscenze Conoscenze Conoscenze Conoscenze
§ oggetti, strumenti e macchine particolarmente sicure, complete. generalmente semplici e generiche e frammentarie
8 di uso comune classifica e approfondite e complete e complete e sostanzialmente | parziali. e incomplete.
8 descrive la funzione di senza errori. integrate con sicure. corrette dei
Z. oggetti in relazione alla qualche apporto contenuti
8 forma, alla struttura e ai personale. disciplinari pit

materiali. significativi.

Analizza le possibili

conseguenze di una scelta di

tipo tecnologico,

riconoscendo in ogni

innovazione

opportunita e rischi.

L’alunno riconosce i Ottima capacita | Apprezzabile Buona capacita Adeguata Elementare ma | Limitata Stentata

E principali processi di di capacita di di capacita di pertinente capacita di | capacita di
g trasformazione di risorse o di | comprensione ¢ | comprensione comprensione ¢ | comprensione capacita di comprensione € | comprensione €
Z | produzione di beni di analisi. e di analisi. di analisi. e di analisi. comprensione di analisi. di analisi.

§ utilizzando adeguate risorse e di analisi.

E materiali, informative e

8 organizzative per la

progettazione e la
realizzazione di semplici
prodotti.
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creativi.

L’alunno progetta e realizza Corretta ed Efficace Idonea Discreta Accettabile e Modesta Difficoltosa
§ rappresentazioni grafiche o efficace applicazione di applicazione di applicazione di generalmente applicazione di applicazione di
ﬁ infografiche, relative alla applicazione di concetti, regole e | concetti, regole e | concetti, regole e | corretta concetti, regole e | concetti, regole e
E struttura e al funzionamento concetti, regole e | procedure. procedure. procedure. applicazione di | procedure. procedure.
O | di sistemi materiali o procedure. concetti, regole e
S | immateriali, utilizzando rocedure
& o . P '
& | elementi del disegno tecnico.
Usa le nuove tecnologie, Autonomia di Autonomia di Autonomia di Parziale Imprecisione Scarsa Autonomia di
- g p
e | linguaggi multimediali e di sintesi, di sintesi e di sintesi e di autonomia di nell’effettuare autonomia di rielaborazione
= rogrammazione per organizzazione ¢ | rielaborazione rielaborazione sintesi e di sintesi con rielaborazione delle conoscenze
= | Prog p g
< | sviluppare il proprio lavoro di riclaborazione | delle conoscenze | delle conoscenze | rielaborazione qualche spunto delle conoscenze | acquisite assente.
é per presentare i risultati e delle conoscenze | acquisite con acquisite con delle conoscenze | di autonomia e acquisite.
O | potenziare le capacita acquisite con apporti critici apporti critici acquisite. di riclaborazione
2 comunicative. apporti critici originali. talvolta originali. delle conoscenze
A~ originali e acquisite.
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GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE DISCIPLINARI - RELIGIONE

TRAGUARDI

per lo sviluppo delle competenze OTTIMO DISTINTO BUONO SUFFICIENTE NON SUFFICIENTE
L’alunno riconosce Conoscenze Conoscenza Conoscenze sicure Conoscenza degli Possesso incerto degli
Z1 linguaggi approfondite con | approfondita dei contenuti elementi elementi fondamentali
Oespressivi della fede contributi personali e | della materia. disciplinari. essenziale delle delle discipline con
%(simboli, preghiere, riti, forme - Esaustivo - Soddisfacente discipline. conoscenze
Hecc.), ne individua fruttie le interpretative originali raggiungimento raggiungimento Complessivo frammentarie.
atracce presenti a livello e critiche. degli obiettivi degli obiettivi raggiungimento degli Raggiungimento parziale
locale,italiano ed europeo, Significativo disciplinari disciplinari. obiettivi disciplinari. degli obiettivi minimi.
Qimparando a raggiungimento degli programmati. - Uso del Conoscenza minima Linguaggio non
fruirne anche in senso etico obiettivi programmati. - Uso appropriato del linguaggio del linguaggio sempre appropriato.
e spirituale. Precisione e ricchezza linguaggio specifico specifico con specifico Difficolta

espressiva nell’uso
della terminologia
specifica.

Impegno adeguato
e partecipazione
responsabile.

di ogni disciplina.

esposizione chiara

¢ appropriata.

- Capacita di collegare
e rielaborare i
contenuti appresi.

disciplinare. Capacita
di eseguire attivita
assegnata con un
minimo di
autonomia.
Capacita di
applicazione con
margine di errore.
Impegno e
partecipazione
appena
adeguati.

nell’organizzazione
logica dei contenuti.
Incertezze nell’uso
degli strumenti.
Impegno e
partecipazione modesti.

166



L’alunno individua, a partire
dalla Bibbia, le tappe
essenziali della storia della
salvezza, della vita e
dell’insegnamento di Gesu,
del Cristianesimo delle
origini, gli elementi
fondamentali della storia
della chiesa e li confronta con
le vicende della storia civile
passata e presente,
elaborando criteri per una
interpretazione consapevole.

Capacita di operare
collegamenti
interdisciplinari.
Capacita di trasferire le
conoscenze apprese in
qualsiasi contesto.
Impegno e applicazioni
costanti e proficui a tutte
le attivita proposte.
Impegno adeguato e
partecipazione
responsabile.

Capacita di trasferire le
conoscenze apprese in
contesti simili.

- Autonomia nell’uso
degli strumenti
didattici.

- impegno e
partecipazione costanti

Conoscenza adeguata
dei contenuti
disciplinari.

- Adeguato
raggiungimento degli
obiettivi disciplinari
programmati.

- Uso di un linguaggio
corretto.

- Capacita di operare
collegamenti
nell’ambito delle
discipline.

- Capacita di eseguire
autonomamente i
compiti assegnati.

- Impegno e positiva
partecipazione.

Conoscenza degli
elementi essenziale
delle discipline.

- Complessivo
raggiungimento degli
obiettivi disciplinari.
- Conoscenza minima
del linguaggio
specifico disciplinare.
- Capacita di eseguire
attivita assegnata con
un minimo di
autonomia.

- Capacita di
applicazione con
margine di errore.

- Impegno e
partecipazione appena
adeguati

Possesso incerto degli
elementi fondamentali delle
discipline con

conoscenze frammentarie.
- Raggiungimento parziale
degli obiettivi minimi.

- Linguaggio non sempre
appropriato.

- Difficolta
nell’organizzazione logica
dei contenuti.

- Incertezze nell’uso degli
strumenti.

- Impegno e partecipazione
modesti

L’alunno ¢ aperto alla sincera
oticerca della verita e sa
Snterrogarsi sull’assoluto,

ogliendo I’intreccio
Stra dimensione religiosa e
Fulturale. Sa interagire con
ﬁ)ersone di religione
Hiifferente, sviluppando
n’identita accogliente,
pprezzando il rapporto
“ra il “credo” professato e gli

usi e costumi del popolo di

appartenenza, a partire da

cio che osserva nel proprio
territorio.

Capacita di operare
collegamenti
interdisciplinari.
Capacita di trasferire le
conoscenze apprese in
qualsiasi contesto.
Impegno e applicazioni
costanti e proficui a tutte
le attivita proposte.
Impegno adeguato e
partecipazione
responsabile.

Capacita di trasferire le
conoscenze apprese in
contesti simili.
Autonomia nell’uso
degli strumenti
didattici.

Impegno e
partecipazione costanti

Conoscenza adeguata
dei contenuti
disciplinari.
Adeguato
raggiungimento degli
obiettivi disciplinari
programmati.

Uso di un linguaggio
corretto.

Capacita di operare
collegamenti
nell’ambito delle
discipline.

Capacita di eseguire
autonomamente i
compiti assegnati.
Impegno e positiva
partecipazione.

Conoscenza degli
elementi essenziale
delle discipline.
Complessivo
raggiungimento degli
obiettivi disciplinari.
Conoscenza minima
del linguaggio
specifico disciplinare.
Capacita di eseguire
attivita assegnata con
un minimo di
autonomia.

Capacita di
applicazione con
margine di errore.
Impegno e
partecipazione appena
adeguati.

Possesso incerto degli
elementi fondamentali delle
discipline con

conoscenze frammentarie.
Raggiungimento parziale
degli obiettivi minimi.
Linguaggio non sempre
appropriato.

Difficolta
nell’organizzazione logica
dei contenuti.

Incertezze nell’uso degli
strumenti.

Impegno e partecipazione

modesti.
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GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE DISCIPLINARI EDUCAZIONE CIVICA

TRAGUARDI 10 9 3 - 6 5 4
per lo sviluppo delle compe-
tenze
L ‘alunno conosce le Conosce i Conosce i Conosce i Conosce i Conosce i Conosce i Conosce i
norme della convivenza |contenuti contenuti contenuti contenuti contenuti contenuti contenuti
civile, iprincipali proposti in modo |proposti in modo |proposti in modo |proposti in modo |proposti in modo |proposti in modo |proposti in modo
articoli della completo, esauriente e corretto e essenziale; parziale; assume [frammentario; [|frammentario e
Costituzione italiana e |approfondito e |bene organizzato; assume generalmente non sempre lacunoso; assume
delle Carte bene organizzato; assume generalmente comportamenti [assume generalmente
internazionali; assume |0rganizzato; assume solitamente comportamenti |coerenti con comportamenti |comportamenti
comportamenti rispettosi[gssume sempre regolarmente comportamenti |coerenti con I’educazione coerenti con poco coerenti
comportamenti |comportamenti |coerenti con I’educazione civica, anche se a [’educazione con I'educazione

COSTITUZIONE diritto (nazionale e internazionale)

delle diversita; partecipa
attivamente alla vita
della scuola e della
comunita.

coerenti con
I’educazione
civica; partecipa

coerenti con
I’educazione
civica; partecipa

I’educazione
civica; partecipa
alla vita

civica; partecipa
alla vita
scolastica e della

volte necessita
della
sollecitazione

civica; partecipa
alla vita
scolastica e della

civica; partecipa
poco alla vita
scolastica e della

alla vita alla vita scolastica e della Jcomunita degli adulti; comunita non in [comunita.

'§ scolastica e della [scolastica e della jcomunita in assumendo le partecipa alla vitajmodo costante.

'g comunita comunita modo responsabilita scolastica e della

= attivamente, in  |attivamente e collaborativo e |che gli vengono |comunita

T% modo propositivolassumendosi assumendo con [affidate. portando a

'g e assumendosi  |responsabilita cura le termine con il

RS responsabilita verso il lavoro e |responsabilita supporto degli

?0 verso il lavoro e |le altre persone. |che gli vengono adulti gli incarichi

= le altre persone. affidate. assunti.

Adotta comportamenti  |[Adotta sempre  |Adotta Adotta Adotta Adotta [Non sempre Adotta
rispettosi della comportamenti |regolarmente  |solitamente generalmente  |generalmente - [adotta generalmente
S sostenibilita, delle rispettosi della  fcomportamenti |comportamenti |comportamenti lanche se a volte [comportamenti |comportamenti
@ risorse ambientali, del ~ [sostenibilita, rispettosi della [rispettosi della [rispettosi della [necessita della [rispettosi della [poco rispettosi
E territorio, del patrimonio dellg risor:se sostenibilita, sostenibilita, sostenibilita, sollecitazione [sostenibilita, della
& |artistico, della salute, ~ [pmbientali, del ~ldelle risorse  |delle risorse  [delle risorse |degli adulti - [delle risorse  [sostenibilita,
9} del benessere e della terrl.tor|o,. del ambientali, del Jambientali, del |ambientali, del |comportamenti [ambientali, del [delle risorse
o |icurezza pat.rlr.nonlo territorio, del  [territorio, del  |territorio, del  [rispettosi della [territorio, del  |ambientali, del
& individuale e collettiva. [rtistico, della Isatrimonio patrimonio patrimonio sostenibilita,  |patrimonio territorio, del
) salute, del artistico, della [artistico, della [artistico, della |delle risorse artistico, della patrimonio
E b_e”essere e dellajeatute, del salute, del salute, del ambientali, del [salute, del artistico, della
“ slcurezza benessere e benessere e benessere e territorio, del  |[benessere e salute, del
'Cr;(:l';fil\’/:le € |della sicurezza |della sicurezza |della sicurezza [patrimonio della sicurezza |benessere e
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individuale e

individuale e

individuale e

artistico, della

individuale e

della sicurezza

CITTADINANZA DIGITALE

collettiva. collettiva. collettiva. salute, del collettiva. individuale e
benessere e collettiva.
della sicurezza
individuale e
collettiva.

Conosce le potenzialita e i |Conosce le Conosce le Conosce alcune [Conosce alcune [Conosce alcune [Conosce in Non conosce le
rischi della rete; possiede  [potenzialita della |ootenzialita della Jpotenzialita della [potenzialita della |potenzialita della Imaniera limitata |yotenzialita della
gli strumenti critici per rete e ne rete e ne rete e ne rete e ne rete e ne le potenzialita  |rete e non sa
individuare le informazioni |individua individua individua i rischi |individua individua irischi |della rete e non |individuarne i
corrette o errate; autonomamente |autonomamente [con un buon generalmente i |[con I'aiuto degli [sempre ne rischi; non sa
rispetta le regole sulla |e con sicurezzai |irischi; seleziona [grado di rischi; seleziona [adulti; seleziona [individua i rischi; |selezionare le
privacy e i rischi; seleziona [autonomamente Jautonomia; le informazioni  fle informazioni  [necessita di aiuto finformazioni;

comportamenti corretti
nella rete per la tutela di
se stesso e degli altri.

autonomamente
e con sicurezza le
informazioni;
rispetta sempre e
in completa
autonomia le
regole sulla
privacy e adotta
sempre
comportamenti
corretti nella rete
per la tutela di se
stesso e degli
altri.

le informazioni;
rispetta sempre
le regole sulla
privacy e adotta
sempre
comportamenti
corretti nella rete
per la tutela di se
stesso e degli
altri.

seleziona con un
buon grado di
autonomia le
informazioni;
generalmente
rispetta le regole
sulla privacy e
adotta
comportamenti
corretti nella rete
per la tutela di se
stesso e degli
altri.

con qualche aiuto
dei docenti;
solitamente
rispetta le regole
sulla privacy e
adotta
comportamenti
corretti nella rete
per la tutela di se
stesso e degli
altri.

|con I'aiuto dei
docenti; con la
guida degli adulti
adotta
comportamenti
che rispettano la
privacy e
I'integrita altrui.

per selezionare le
informazioni; non
sempre adotta
comportamenti
che rispettano la
privacy e
I'integrita altrui.

adotta
comportamenti
che non
rispettano la
privacy e
I'integrita altrui.
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Tabella di corrispondenza indicatori-valutazione del comportamento

INDICATORI

VOTO

L’alunno € corretto nei rapporti con gli operatori scolastici. Rispetta gli
altri ed i loro diritti, nel riconoscimento delle differenze individuali. Ha
rispetto delle attrezzature e della pulizia della classe. Rispetta il
Regolamento di Istituto. Non ha a suo carico provvedimenti
disciplinari. Frequenta le lezioni e rispetta gli orari.In caso di assenza
giustifica regolarmente. Dimostra massima disponibilita a collaborare
con atteggiamento propositivo con i docenti nelle attivita scolastiche
ed extrascolastiche. Attua interventi pertinenti ed appropriati.
Collabora con i compagni Assolve alle consegne in modo puntuale e
costante. Ha sempre il materiale necessario. L’alunno & corretto nei
rapporti con tutti gli operatori scolastici

[CORRETTO E PROPOSITIVO

L’alunno é corretto nei rapporti con tutti gli operatori scolastici Ha
rispetto delle attrezzature e della pulizia della classe. Ha un
comportamento rispettoso di regole e di regolamenti. Frequenta le
lezioni, rispetta gli orari scolastici e giustifica regolarmente assenze o
ritardi. Dimostra interesse per le attivita didattiche. Assolve alle
consegne in modo costante. E sempre munito del materiale
necessario.

CORRETTO E RESPONSABILE

Nei confronti di docenti, compagni e ATA ha un comportamento
sostanzialmente corretto. Dimostra un atteggiamento in genere
attento alle attrezzature e/o al’ambiente scolastico. Rispetta il
Regolamento di Istituto, ma talvolta riceve richiami verbali. Frequenta
con regolarita le lezioni e giustifica in modo puntuale. Segue con
discreta partecipazione le proposte didattiche e generalmente colla-
bora alla vita scolastica. Nella maggioranza dei casi rispetta le
consegne; ha solitamente il materiale necessario

CORRETTO

Nei confronti di docenti, compagni e ATA non ha un comportamento
sempre corretto. Talvolta mantiene atteggiamenti poco rispettosi degli
altri e dei loro diritti. Utilizza in modo non accurato il materiale e le
strutture dell’lstituto. Talvolta non rispetta il Regolamento di Istituto,
riceve richiami verbali ed ha a suo carico qualche richiamo scritto. Si
rende responsabile di assenze e ritardi strategici e/o non giustifica
regolarmente. Segue in modo poco propositivo I'attivita scolastica.
Collabora raramente alla vita della classe e dell'lstituto. Talvolta non
rispetta le consegne e non & munito del materiale scolastico.

NON SEMPRE CORRETTO

Mantiene atteggiamenti poco rispettosi degli altri e dei loro diritti.
Utilizza in modo non sempre rispettoso il materiale e le strutture
dell’lstituto .Tende a violare ripetutamente il Regolamento di Istituto,
riceve ammonizioni verbali e/o scritte e HA TRE NOTE
INDIVIDUALI O COLLETTIVE SUL REG. DI CLASSE
DETERMINANTI L’'INTERVENTO DEL DIRIGENTE SCOLASTICO .
Si rende responsabile di assenze e di ritardi strategici e non giustifica
regolarmente. Partecipa con scarso interesse alle attivita didattiche
ed é spesso fonte di disturbo durante le lezioni. Spesso non € munito
del materiale scolastico. Rispetta le consegne solo saltuariamente.
Spesso non € munito del materiale scolastico

'POCO CORRETTO

Nei confronti di docenti, compagni e ATA ha un comportamento
irrispettoso arrogante. Compie deliberatamente aggressioni verbali
e fisiche verso i compagni e/o il personale della scuola che ne
mettono in pericolo I'incolumita ;provoca danni a carico delle strutture
della scuola . Viola ripetutamente il Regolamento di Istituto. Riceve
ammonizioni verbali e scritte e/o viene sanzionato con sospensione
dalla partecipazione alla vita scolastica Si rende responsabile di
assenze e ritardi strategici e non giustifica Non dimostra alcun
interesse per le attivita didattiche ed & sistematicamente fonte di
disturbo durante le lezioni.

¢NON CORRETTO
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